
型
名

お買い上げありがとうございます。
ご使用の前にこの「取扱説明書」と別冊の「安全上のご注意」
をお読みのうえ、正しくお使いください。
特に「安全上のご注意」は必ずお読みいただき、安全にお
使いください。お読みになったあとは、保証書と一緒に大切
に保管し、必要なときお読みください。
製造番号は品質管理上重要なものです。お買い上げの際
は本機に製造番号が正しく記されているか、またその製造
番号と保証書に記載されている製造番号が一致しているか
お確かめください。

HDメモリーカードカメラレコーダー

GY-HM750 取扱説明書

Tイラストは GY-HM750に付属のビューファインダー・マイクとレンズを取り付けた例です。

LST1189-001A



はじめに

はじめに
正しくお使いいただくためのご注意 . . . . . . . . . . . . . . . . . .5

動作モードについて  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .8
各部の名称  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10

側面操作パネル  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .12

ビューファインダー  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .13
LCDモニター部 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13

側面端子部 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14
SDスロット部 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15

背面部  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .15

ズームレンズ部  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .16
基本システム図 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17

LCDモニター /ビューファインダーの表示  . . . . . . . . . . . 18
ステータス画面  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .18

LCDモニターのステータス拡大表示  . . . . . . . . . . . . .19

オートホワイト時の表示 (カメラモード時のみ )  . . . . 20
メニュー設定画面  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20

アラーム表示 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .20
ゼブラパターンの表示 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .20

準備
付属品の取り付け  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21

ズームレンズを取り付ける  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21
マイクロホン (付属 )を取り付ける  . . . . . . . . . . . . . . 21

ビューファインダー (付属 )を取り付ける  . . . . . . . . .21
電源について . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .22

AC電源を使う (DC IN電源 ) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22

バッテリーパックを使う . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 23
電源を入れる /切る . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 25

時計を合わせる (初期設定 )  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .26
モニタースピーカーの調整 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27

バックフォーカスの調整 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 28

LCDモニターとビューファインダーの調整 . . . . . . . . . . .28
タリーランプについて  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .30

SDHCカードについて  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .31
使用する SDHCカードについて . . . . . . . . . . . . . . . . . 31

SDHCカードをフォーマット (初期化 )する  . . . . . . . 33

SDHCカードを修復する . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34
SDHCカードに記録されるクリップについて  . . . . . .35

撮影
基本的な撮影手順  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .36
撮影  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .36

フォーカスアシスト機能について . . . . . . . . . . . . . . . .37
記録映像の解像度、ファイルフォーマットおよび
ビデオフォーマットを選択する  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .38

SD記録映像のアスペクト比を選択する . . . . . . . . . . .39

アイリスを調節する  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .39

ゲインを設定する  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .40
電子シャッターを設定する . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .40

ホワイトバランスの調整 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .42
ホワイトシェーディングの調整  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .44

NDフィルターの設定  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .45
音声入力設定および記録レベルの調整 . . . . . . . . . . . . . . .46

音声入力の設定  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .46

音声記録レベルの調整 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .46
記録時の音声モニターについて . . . . . . . . . . . . . . . . . .47

タイムコードとユーザーズビットについて  . . . . . . . . . . .48
タイムコードとユーザーズビットの表示  . . . . . . . . . .48

タイムコードの動作モード  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .48

タイムコードジェネレーターの設定 . . . . . . . . . . . . . . . . .49
ユーザーズビットのプリセット . . . . . . . . . . . . . . . . . .50

メニューをひらかずにタイムコードを設定する . . . . .51
メニューをひらかずにユーザーズビットを設定する  . . .52

SDHCカードに記録されているタイムコードに
続けてタイムコードを記録する  . . . . . . . . . . . . . . . .52

ゼブラパターンの設定 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .53
スポットメーターの設定 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .54

重要なシーンを保護 (OKマーク機能 )  . . . . . . . . . . . . . . .55

記録した映像をすぐに見る (クリップレビュー )  . . . . . . .56
ユーザーボタンの機能割付 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .56

デュアルレック . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .57
特殊記録について  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .58

プリレックについて . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .58

クリップコンティニュアスレック . . . . . . . . . . . . . . . .59
バリアブルフレームレック  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .60

再生
記録したクリップの再生 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .61

サムネイル画面  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .61
再生する . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .65

サムネイルメニュー  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .65
クリップの削除 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .66

OKマークの付加と削除  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .68

もくじ
2



メニュー表示と詳細設定
メニュー画面での基本操作 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 70
メニュー画面の表示と説明  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 70

ソフトウェアキーボードでの文字入力  . . . . . . . . . . . .71

メニュー画面の階層一覧 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72
Main Menu画面 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 74

Record Setメニュー . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .75
Record Formatメニュー  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .75

Rec Modeメニュー . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 76

Clip Setメニュー . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .76
Audio Setメニュー  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .77

Camera Functionメニュー  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 78
Switch Set項目  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .79

FULL AUTO項目 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .81

Camera Processメニュー  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 82
Detail/Adjust...項目  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .84

White Balance項目  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .85
Shading Mode/Adjust項目 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .86

Color Matrix/Adjust項目  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .86
TC/UBメニュー  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88

LCD/VFメニュー  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88

Shooting Assist項目  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .89
Marker Setting項目 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 90

Status Display項目  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .90
A/V Outメニュー . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .92

Othersメニュー  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 93

Mediaメニュー . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95
Setup File Manageメニュー . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95

よく使うメニュー項目を登録・編集する
(Favorites Menu) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96

メニュー項目を Favorites Menuに登録する . . . . . . . .96
Favorites Menuの編集 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .97

ステータス画面
カメラモード時のステータス画面  . . . . . . . . . . . . . . . . . 100

SDカードモード時のステータス画面 . . . . . . . . . . . . . . . 106
IEEE1394入力モード時のステータス画面 . . . . . . . . . . .107

LCDモニターのステータス拡大表示  . . . . . . . . . . . . . . .108

カメラの各機能について
マーカー表示およびセーフティーゾーン表示

(カメラモード時のみ )  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .110

肌色をなめらかに見せる (スキンディテール機能 )  . . . .112
カラーバーを出力する . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .113

カラーマトリックスの調整 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .114
暗部の再現性の設定

(ブラックストレッチ・コンプレス機能 ) . . . . . . . . . . .116
セットアップファイルの設定方法 . . . . . . . . . . . . . . . . . .117

セットアップファイルの保存  . . . . . . . . . . . . . . . . . .118
セットアップファイルの呼び出し . . . . . . . . . . . . . . .119

セットアップファイルの初期化 . . . . . . . . . . . . . . . . .119

外部機器を接続する
外部モニターの接続  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .120
IEEE1394接続  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .122

バックアップ記録  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .122

コンピュータでクリップを管理・編集する  . . . . . . . . . .124
リモートコントロールユニットの接続 . . . . . . . . . . . . . .125

リモートコントロールユニットから操作可能な
機能一覧  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .126

その他
エラー表示と対応  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .128
タリーランプについて . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .129

アラーム音 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .129

こんなときは . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .130
保証とアフターサービス . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .131

仕様 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .132

この取扱説明書の見かた
�本文中の記号の見かた
ご注意 ： 操作上の注意が書かれています。

メモ ： 機能や使用上の制限など、参考になる内容
が書かれています。

A ： 参考ページや参照項目を示しています。

�本書記載内容について
● 本書の著作権は弊社に帰属します。本書の一部、または
全部を弊社に無断で転載、複製などを行うことは禁じら
れています。

● 本書に記載されている他社製品名は、一般に各社の商標、
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はじめに

本機は、HD/SDフォーマット映像を SDHCカードに記録
し、再生できるカメラレコーダーです。

新機能 [デュアルレック ]機能搭載
２つのカードスロットを装備し、2枚の SDHCカードへ同
時に記録する [デュアルレック ]機能を搭載。
カメラ本体のみでバックアップ記録が可能です。
T [Slot Mode]が ADualBに設定時 ( A 57、 76ページ )

デュアルメディアスロットによる長時間記録
記録メディアを 2枚を本機に装填して、連続記録やカード
を交換しながらの長時間記録ができます。
T [Slot Mode]が ASeriesBに設定時 ( A 76ページ )

SD(スタンダードディフィニション )記録
SD映像を DV圧縮し QuickTimeファイルフォーマット、ま
たは AVIファイルフォーマットで記録することができます。
幅広いノンリニア編集ソフトウエアであつかうことが可能
で、DVDなど SD映像制作の利便性が向上します。

QuickTimeファイルフォーマット記録
Apple Inc.製の映像編集ソフトウェア Final Cut Proのファ
イルフォーマットである QuickTimeファイルフォーマット
での記録が可能です。
これにより、記録したクリップをダイレクトに Final Cut 
Proで編集することができます。

MP4ファイルフォーマット記録
Windows系 NLEシステムの MP4ファイルフォーマットで
の記録が可能であり、幅広いノンリニア編集環境で活躍し
ます。

SDHCメモリーカード (Class6/10)での記録
記録メディアに SDHC(class6/10)を採用し、メカレス化に
よる動作信頼性を向上させました。また、パソコンとの親
和性が向上することにより、NLEへの高速データ転送を可
能にするなど、作業コストを抑制することができます。

35 Mbpsの高画質モードを搭載
従来の HDVモードのビットレート (19/25 Mbps)に加えて、
35 Mbpsの高画質モードを搭載しました。

豊富な記録フォーマット
各種 HD方式 (1080i、1080p、720p)および SD(DV)方式
(480i)に対応しており、様々な環境で幅広く使用できます。
1080方式については 1440x1080だけでなくフル解像度の
1920x1080にも対応しています。

編集が容易な MPEG-2 Long GOPを採用
編集パソコンの負担が少ない MPEG-2コーデックを採用す
ることで編集時間や出力時間の短縮を実現しました。

[格子パターン画素ずらし ]による高解像度
の実現
格子パターン画素ずらしにより 2.5k× 1.4kピクセルを生
成し、独自のフロントプロセス処理により、縦横のみなら
ず斜め方向の解像度まで上げ、水平 900本以上、斜め 1000
本以上の高解像度を実現しました。

[スポットメーター ]機能搭載
画面の最も明るい位置、および最も暗い位置を自動検出し、
その位置とダイナミックレンジを表示します。この数値は
ガンマ前の数値ですので照明比を把握しやすくなり、ライ
ティングをコントロールする映画などの撮影シーンなどで、
白トビや黒潰れを未然に防ぐことに役立ちます。

高解像度ビューファインダー
0.425インチ 852x480と高解像度になったことで、より正
確なフォーカスあわせが可能になると同時に、ビューファ
インダー自体の堅牢性もアップしました。

高解像度液晶モニターの搭載
4.3インチ 800x480の大型液晶モニターを搭載しており、
撮影精度やビューイング性能が向上しました。

わかりやすいユーザーインターフェース
ユーザーインターフェイスを洗練したことにより、より直
感的な操作を実現しました。また、再生するクリップを容
易に選択できるサムネイル表示も搭載しました。

コンパクトショルダースタイルの継承
GY-HD100シリーズで提案し、業界に受け入れられたコンパ
クトショルダースタイルを継承することで、ハンドヘルド機
と変わらない重量ながら、より安定した撮影が可能です。

レンズ交換方式
すでに保有しているレンズを使用することで、コストを節
約可能。また撮影に応じて最適なレンズを選択することが
できます。

特長
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業務用バッテリーマウントを標準装備
IDXをはじめとする放送局で使用されるバッテリーが使用
可能です。

豊富な出力に対応
HD-SDI出力や IEEE1394出力など業務用として十分な出力
に対応しています。

アプリケーションソフトを添付
記録したクリップをWindowsや Macintoshのコンピュータ
にコピーしたり、映像を確認するためのアプリケーション
ソフト [JVC ProHD Clip Manager]を添付しています。
(MP4ファイルフォーマット用 )

保管および使用場所
� 周囲温度、湿度
許容周囲温度は 0f～ 40f、湿度 30 %RH～ 80 %RHの
範囲を守ってご使用ください。許容周囲温度の範囲外でご
使用されると、故障の原因となるばかりでなく、CCDに重
大な影響をあたえ画面上に白い点があらわれる現象が発生
することがあります。十分ご留意ください。

� 強い電波や磁気の影響
ラジオやテレビの送信アンテナに近いところ、変圧器、
モーターなど強い磁気が発生するところやトランシーバー
や携帯電話など電波を発生する機器の近くでは、画像や音
声にノイズが入ったり色彩に変化を生じることがあります。

� ワイヤレスマイクをカメラの近くで使用するとき
本機で撮影中、ワイヤレスマイクおよび受信機を使用すると、ノ
イズがワイヤレス受信機に飛び込むことがありますので、ご注意
ください。

� 次の場所での使用や保管は避けてください。
● 極端に暑いところや寒いところ
● ゴミやほこりの多いところ
● 湿気の多いところ
● 調理台の近くなど油煙や湯気のあたる場所
● 振動の激しいところや不安定なところ
● 直射日光のあたる車の中や暖房機の近くに長時間放置
しないでください。

� 放射線や X線、および腐食性ガスの発生する場所には設
置しないでください。

� 本機を水でぬらさないでください。
(雨の日の撮影では、特にご注意ください )

� 海辺で使用する場合は、本機をぬらさないようにご注意
ください。また、塩分、砂などがボディーに付着している
ことがあります。撮影後のお手入れをお忘れなく。

� 砂浜など、砂ぼこりが多い場所でご使用になるときには、
内部に砂などが入らないよう、十分注意してください。

移動について
持ち運ぶ場合、本機に強い衝撃を与えたり、落としたりし
ないようにご注意ください。

省エネについて
� ご使用にならないときは、節電のため、[POWER]スイッチを
AOFFBに設定してください。

本機に添付される CD-ROMには [JVC ProHD Clip 
Manager]などのアプリケーションソフトウェアやご使用
方法を説明するユーザーズガイドが収録されています。
T 詳しくは各アプリケーションソフトウェアのユーザー
ズガイドをご覧ください。

正しくお使いいただくため
のご注意
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はじめに

お手入れについて
� お手入れは、電源を切ってから行なってください。

� 本機清掃時は外装キャビネット部はやわらかい布でふいてくだ
さい。シンナーやベンジンなどではふかないでください。表面が
とけたり、くもったりします。よごれがひどいときは、中性洗剤
を水でうすめてふき、あとでからぶきをしてください。

バッテリーについて
� 本機で使用する推奨バッテリーは Endura-HL9(IDX社製 )
です。

� 推奨バッテリーお使いください。重いバッテリーを使用
した場合、ご使用方法によっては脱落することがあります。

定期点検 (メンテナンス )について
長時間使用することにより、一般環境下でも塵埃が付着し
ていきます。特に屋外で使用する場合は、塵埃がカメラ内
部に入り込むことがあります。これらの塵埃によって、良
質な画質・音質を確保できなくなる可能性があります。
9000時間をめやすに、ファンの点検、交換を行なってくだ
さい。
ファンの使用時間は、[Others]メニューB
[System Information]B[Fan Hour]項目で確認できます。
( A 95ページ )
交換めやすの 9000時間を超えた場合、電源を入れるたび
に、AFAN MAINTENANCE REQUIREDBと表示されます。

SDHCカードについて
Class 6以上対応の SDHCカード (4 GB～ 32 GB)を使用し
てください。
T Panasonic、TOSHIBA、SanDisk以外のカードでは正し
く記録できなかったり、データが消えたりすることがあ
ります。

SDHCカードの取り扱いについて
� アクセス中、アクセスランプが赤く点灯します。アクセ
ス中 (記録、再生、フォーマットなど )に SDHCカードを
抜かないでください。また、アクセス中、電源を切ったり、
バッテリーや ACアダプターをはずさないでください。

� 静電気や電気的ノイズの影響を受ける場所で使用や保管
しないでください。

� 強い磁気や電波の発生する機器の近くには置かないでく
ださい。

� 挿入方法を間違えると、本機や SDHCカードの故障の原
因となります。

� 万一の事故による保存データの損害は、弊社で一切の責
任を負わないものとします。データのバックアップをおね
がいいたします。

� 使用条件の範囲で使用ください。
次の場所では使用しないでください。
直射日光の当たる場所、熱機器の近く、炎天下の窓を閉め
切った車の中、高温多湿の場所や腐食性のある場所、ほこ
りや砂ぼこりの立つところ。

� 曲げたり、落としたり、また、強い力や衝撃、振動を与
えないでください。

� カメラによるフォーマットや削除ではファイル管理情報
が変更されるだけで、データの消去は完全ではありません。
すべてのデータを完全に消去したい場合は、市販のデータ
消去ソフトを使用するか、または SDHCカードを金槌など
で物理的に破壊することをおすすめします。

� 分解や改造しないでください。

� 端子部を手や金属で触らないでください。

� 端子部にほこりやゴミ、水分や異物を付着させないでく
ださい。

� 貼られているラベルをはがしたり、別のラベルやシール
をはったりしないでください。

� SDHCカードに文字を書く場合は鉛筆やボールペンを使
用しないでください。必ず油性ペンをお使いください。

� フォーマット (初期化 )を実行すると、SDHC カード内の
記録された映像データ、セットアップファイルなどを含む
すべてのデータが消去されます。

� 本機でフォーマット (初期化 )したカードを使うことをお
すすめします。
● カメラが正しく動作しないときは、SDHCカードが壊れ
ている可能性があります。フォーマット (初期化 )する
と正しく動作する場合もあります。

● 他のカメラやパソコン、周辺機器などでフォーマット (初
期化 )した SDHCカードを使用すると、正しく動作しま
せん。その場合は、本機でフォーマット (初期化 )して
ください。

正しくお使いいただくため
のご注意 (つづき )
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その他
� カードスロットに異物などを入れないでください。

� 通風孔をふさがないでください。
通風孔をふさぐと、内部に熱がこもり、火傷や火災の原因
となります。

� 記録や再生中に、直接 [POWER]スイッチを切ったり、電
源ケーブルをはずさないでください。

� 電源投入直後は数秒間、安定した映像が見られませんが
故障ではありません。

� 映像信号出力端子をご使用にならないときは、端子の破損
を防ぐため端子カバーを取り付けた状態でご使用ください。

� 精密機器ですので落下や振動・衝撃を与えないでください。

� レンズ光学性能について
レンズの光学性能上、画面周辺において色ズレ現象 (倍率
色収差 )を起こす場合があります。カメラの故障ではあり
ません。

LCDモニターおよびビューファインダーに
ついて
� LCDモニターやビューファインダー画面は精度の高い技
術で作られています。LCDモニターやビューファインダー
画面に黒い点が現れたり、赤、青、白の点が消えないこと
がありますが、故障ではありません。これらの点は、記録
されません。

� 長時間連続して使用した場合、ビューファインダー画面
に表示した文字などが、一定時間残ることがあります。こ
れは、SDHCカードには記録されません。また、一度電源
を入れ直すと、表示されません。

� 寒い場所でご使用になると、画像が尾を引いて見えるこ
とがありますが、故障ではありません。この残像は記録さ
れません。

� 表面を強く押したり強い衝撃を与えないでください。傷
がついたり、割れる場合があります。

� 撮影画像と再生画像の切り換え時、ビューファインダー
画面にノイズが出ることがあります。

� ビューファインダー表示のデバイスの特性上、まばたき
をした瞬間など、映像に色がのって見えるときがあります
が、故障ではありません。また、記録される映像、SDI 出
力、コンポーネント出力などには影響ありません。

CCD固有の現象について
� スミアとブルーミング
CCDは高輝度の光源を撮影すると、その光源の垂直方向上
下に白いスジが入る現象 (スミア )および、光源が非常に明
るい場合、その周囲に光が広がって見える現象 (ブルーミ
ング )が発生します。本機では、スミアおよびブルーミン
グが特に少ない CCDを使用していますが、高輝度の光源の
撮影時には発生します。

� 折り返しひずみ
縞模様、線などを写すと、ギザギザに見えることがあります。

� 白点
高温時に動作させると、画面に白点が現れることがありま
す。特に増感時に目立ってきます。
これは固体撮像素子 CCDの特性です。できるだけ本機の温
度が上らない状態で使用してください。

著作権について
本機で記録・録音したものを営利目的、または公衆に試聴
することを目的として放映することは、著作権法上で保護
されている著作者の権利を侵害する恐れがありますのでご
注意ください。
記録 (録音 )したものは、個人として楽しむなどのほかは著
作権上、権利者に無断で使用できません。

スミア
白く薄い尾を引いたような画像になる

高輝度の被写体 (電灯、太陽など )

ブルーミング
明るい部分がにじんで見えるモニター画面
7



はじめに

本機の動作モードには、カメラモード、メディアモード、USBモードの 3つのモードがあります。
動作モードに応じて、本機左側面の動作モード表示ランプが点灯します。

動作モードについて

カメラモード メディアモード

USBモード
(USBマスストレージクラス )

カメラモード
IEEE1394
モード

SDカードモード

サムネイル表示
再生

(再生 /一時停止 /高速再生 /高速逆再生 /         
クリップジャンプ )

[CAM/MEDIA]切換ボタン

[CAM/
MEDIA]切換
ボタン

[CAM/MEDIA]切換ボタン

再生ボタン

停止ボタン

パソコン上で接続停止処理

[CAM/MEDIA]ボタン

USB接続 (USBモード移行確認表示画面で、[Change]を選択した
場合 )

再生ボタン

停止ボタン

動作モード表示ランプ
8



動作モードについて
動作モー
ド表示      
ランプ

説明

カメラ
モード

カメラモード 青 カメラ撮影のためのモードです。本機は電源を入れるとカメラモードで立ち上がります。
メモ:                                                                                                                                                                                                                        
● 本モードでは、SDHCカードに記録された画を再生することはできません。ただしク
リップレビュー機能により、直前に撮影した画像のチェック (再生 )は可能です。

                                                                                                                                                     
( A 56ページ )

紫 [Rec Mode]項目を AVariable FrameBに設定した場合、バリアブルフレームレックとなり、
カメラモードでこの設定時のみ動作表示ランプは紫色に点灯します。( A 60ページ )

メディア
モード

SDカード
モード

緑色 SDHCカードに記録されたクリップを再生・削除などを行うためのモードです。
カメラモードで記録状態ではないとき、[CAM/MEDIA]切換ボタンを押すと SDカード
モードになります。SDカードモードに切り換わると、選択されていたメディアスロット
のサムネイルが表示されます。

IEEE1394
モード

オレンジ IEEE1394 接続されている機器からの映像入力モードです。
メディアモード (SDカードモード )でサムネイル表示中に、[IEEE1394]端子に接続され
ている機器の電源が入っている場合、[CAM/MEDIA]切換ボタンを押すと IEEE1394モー
ドになります。(HD映像システム時のみ )
SD映像システム時は、メディアモード (SDカードモード )中に [IEEE1394]端子接続の
有無を認識できません。事前に、カメラモードで接続機器の電源を入れて [IEEE1394]端
子の接続を認識してください。
IEEE1394モードに切り換わると、接続されている機器の再生画像などが表示されます。
ただし、IEEE1394接続が認識されない場合 (IEEE1394接続されている機器の電源が
入っていない場合など )、IEEE1394モードではなく、カメラモードに切り換わります。
IEEE1394モード中に [CAM/MEDIA]切換ボタンを押すとカメラモードに切り換わります。
IEEE1394モード中に [IEEE1394]端子に接続されている機器の電源が OFF、または接続
が解除された場合でも、自動的に他のモードには切り換わりません。IEEE1394モードを
抜ける場合は [CAM/MEDIA]切換ボタンの操作が必要です。
ご注意 :                                                                                                                                                    
● このモードは、外部機器からの [IEEE1394]端子への入力映像を見るためのものであり、

                                                                                                                                                     
入力映像を本機で記録することはできません。

USBモード オレンジ パソコンと接続し、SDHCカードのファイルをパソコンに転送するモードです。
本機に USBケーブルを接続すると AChange to USB ModeBとメッセージが表示されま
す。[Change]を選択し、セットボタンを押すと、USBモードに切り換わります。
( A 124ページ )
USBモードはパソコンなどからはその周辺機器のドライブとして認識されます (USBマ
スストレージクラスのみ )。接続パソコン上で接続停止処理を行い、USBケーブルを本機
から抜けば、カメラモードに切り換わります。( A 124ページ )
メモ:                                                                                                                                                                                                                        
● USBケーブルを接続した場合、記録停止した段階でメッセージが表示されます。
● 再生中であれば再生停止など、ファイルを自動的にとじてからメッセージが表示され

                                                                                                                                                     
ます。
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はじめに

A フロントタリーランプ ( A 30、 93ページ )

B ビューファインダーケーブル用クランプ ( A 22ページ )

C [ZEBRA ON/OFF]ゼブラ ON/OFFスイッチ
( A 20ページ ) 
[SKIN AREA/SPOT METER]スキンエリア /スポットメー
ター切換スイッチ ( A 80ページ ) 

D [AWB]オートホワイトバランスボタン ( A 42ページ ) 

● 本機右側側面操作パネルの [WHT.BAL.]切換スイッチ
( A 12ページ ) I が AABまたは ABBに設定されている
場合は、オートホワイトを起動します。

● 本機右側側面操作パネルの [WHT.BAL.]切換スイッチ
( A 12ページ ) Iが APRESETBに設定されている場合
は、プリセットホワイトバランスの色温度を切り換えます。

E レンズ固定レバー ( A 21ページ )

F [MONITOR SELECT]音声モニター選択スイッチ
( A 46ページ ) 

G [DISPLAY]ディスプレイボタン ( A 30ページ ) 

H [CAM/MEDIA]カメラ /メディアモード切換ボタン
( A 8ページ ) 

I [FULL AUTO]フルオートシューティング(FAS)スイッチ
( A 81ページ ) 

J モニタースピーカー (チークパット )( A 27ページ )

K シュー
別売のライトやアクセサリーを取り付けることができます。

L マイクホルダー固定ノブ ( A 21ページ )

M マイクホルダー ( A 21ページ )

N マイク ( A 21ページ )

各部の名称

LN M K

B

A

DC E

J

F G H I

ビューファインダー
( A 13ページ )

側面操作パネル ( A 12ページ )

LCDモニター部 ( A 13ページ )ズームレンズ部 ( A 16ページ )
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O バックタリーランプ ( A 30、 93ページ )

P [PHONES]イヤホン接続端子 (Φ3.5)( A 47ページ ) 

Q [LENS]レンズ接続端子 (12ピンコネクター )
( A 21ページ ) 

R [INPUT1/INPUT2]オーディオ入力端子１、２
(XLR 3pin�2)( A 46ページ )

S マイクケーブル用クランプ ( A 21ページ )

T [CH-2 INPUT]CH-2オーディオ入力端子選択スイッチ
CH-2に記録する音声入力端子を選択します。( A 46ページ )

メモ :                                                                                   

                                                                                                    
● [INPUT1]端子の音声は、設定に関係なく CH-1にも入力します。

U [AUDIO INPUT 1/2]オーディオ入力信号選択スイッチ
( A 46ページ ) 

V ビューファインダー接続端子 (20ピン )( A 22ページ )

W アクセサリー取付用ねじ穴 (2か所 )

X [FOCUS ASSIST]フォーカスアシストボタン 
( A 37ページ )

Y 記録ボタンロックスイッチ
スイッチをレンズ方向に設定すると、[REC]トリガーボタ
ンZがロックされます。
メモ :                                                                                  
● 本機右側側面パネル操作部の [REC]トリガーボタン

                                                                                                    
( A 12ページ ) Kはロックされません。

Z [REC]記録トリガーボタン (記録スタート／ストップ )

記録をスタート／ストップさせます。
メモ :                                                                                  
● 本機右側側面パネル操作部の [REC]トリガーボタン

                                                                                                    
( A 12ページ ) Kと連動しています。

a ハンドル

Z

O

Q

P

a

R S

V

UT

XY W

W

バッテリー取付部
( A 23ページ )

側面端子部 ( A 14ページ )

SDHCスロット部
( A 15ページ )
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はじめに

側面操作パネル

A [VF BRIGHT]ビューファインダー輝度調整つまみ
( A 29ページ )

B [VF PEAKING]輪郭調整つまみ ( A 29ページ ) 

メモ :                                                                                   
● フォーカスアシスト動作中このつまみは機能しません。

                                                                                                    
( A 37ページ )

C [FOCUS ASSIST]フォーカスアシストボタン
撮影時に押すと、合焦部分が青、赤、緑色のいずれかで表
示され、正確なフォーカスを合わせやすくなります。
( A 37ページ )

D [USER1]、[USER2]、[USER3]ユーザーボタン
( A 79ページ ) 

被写体に合わせて、撮影条件を切り換えるときなどに活用
します。動作モード ( A 8ページ )によって下記のように機
能が変わります。

メモ :                                                                                  
● [USER1,USER2,USER3]各ボタンの機能は、メニューで
設定します。( A 79ページ )

● メニュー画面表示中は、メニュー操作ボタンとしても機
能します。

                                                                                                    
 ( A 70ページ [操作ボタン ])

E [MENU]メニューボタン ( A 70ページ ) 

F [ND FILTER]NDフィルター切換スイッチ
( A 45ページ ) 

G [STATUS]ステータス画面表示の切り換えボタン
● 通常画面時 (メニュー画面が表示されていない状態 )、

[STATUS]ボタンを押すとステータス画面がビューファイ
ンダーや LCDモニターに表示されます。
 ( A 18ページ [ステータス画面 ])

● メニュー画面が表示された状態で [STATUS]ボタンを押す
と、[Main Menu]画面と [Favorites Menu] 画面が切り換
わります。( A 70ページ )

H [GAIN]感度選択スイッチ ( A 40ページ ) 

I [WHT.BAL.]ホワイトバランス選択スイッチ ( A 42ページ ) 

3種類のホワイトバランスの切り換えができます。

J [POWER]電源 ON/OFFスイッチ
電源を ON/OFFにするスイッチです。
電源 OFF時、APOFFBが LCDモニターやビューファイン
ダーに表示されます。
電源を再投入する場合は、5秒以上時間をあけてください。

K [REC]記録トリガーボタン (記録スタート／ストップ )

記録をスタート／ストップさせます。
上面部 [REC]トリガーボタン ( A 11ページ ) Zやレンズ部
の [REC]トリガーボタン ( A 16ページ )と連動しています。
メモ :                                                                                  
● [Others]メニュー画面の [1394 Rec Trigger]項目をASplitTB
に設定したとき、このボタンは、外部機器の記録スター
ト／ストップボタンになります。( A 94ページ )

                                                                                                    
 ( A 122ページ [バックアップ記録 ])

L [AUDIO LEVEL CH-1/CH-2]/[AUTO] CH-1/CH-2録音レ
ベル調節つまみ /オート表示ランプ ( A 46ページ )

M [CANCEL]キャンセルボタン
各種設定のキャンセル、再生停止を行います。

N 十字ボタン (JKH I)/セットボタン (R)

カメラの動作状況によって機能が変わります。

� メニュー操作時 (各モード共通 )( A 70ページ )
中央セットボタン (R) :  メニュー項目や設定値の決定
十字ボタン (JK) :  メニュー項目や設定値の選択

� カメラモード時
シャッター操作:
中央セットボタン (R) : シャッター ON/OFF
十字ボタン (JK) : シャッター ON時のシャッター速度 

の切り換え
AEレベル操作 : 十字ボタン (H I)

各部の名称 (つづき )

カメラモード時 メディアモード時
[USER1]
ボタン

● メニューで [USER1]に割り付け
た機能の実行。

● [MENU]ボタンと同時に押すと、
[TC Preset]画面の呼び出しま
す。( A 51ページ )

OKマークの付加・
削除
( A 68ページ )

[USER2]
ボタン

● メニューで [USER2]に割り付け
た機能の実行。

● [TC Preset]/[UB Preset]画面時に
押すと設定をリセットします。
( A 51、 52ページ )

クリップの削除
( A 66ページ )

[USER3]
ボタン

● メニューで [USER3]に割り付け
た機能の実行。

^

A
B

D

E

F

G

I
J

L

M

N

O

P

K

C

H
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メモ :                                                                                   
● [Camera Function]メニューB[Switch Set]B[AE LEVEL]
項目を AAE LEVEL/VFRBに設定した場合、バリアブルフ
レームレック時、十字ボタン (H I)はフレーム数設定と
して動作します。

 ( A 60ページ [バリアブルフレームレック ])

                                                                                                    
 ( A 80ページ [AE LEVEL])

� メディアモード (SDカードモード )時 ( A 61ページ )

サムネイル操作 : 十字ボタン (JKH I)、十字ボタン 中
央セットボタン (R)

O 動作モード表示ランプ
動作モードによって下記のように点灯します。( A 8ページ )

メモ :                                                                                   
● 点灯の有無は、[Others]メニュー画面の [Mode LED]項目

                                                                                                    
で選択します。( A 94ページ )

P [MONITOR]オーディオモニターレベル調整つまみ
モニタースピーカーおよびイヤホンの音量を調整します。

ビューファインダー
( A 29ページ )

A ビューファインダースライド固定リング
リングをゆるめ、ビューファインダーD の位置を左右に調
整します。

B アイピースフォーカスリング
視度を調整します。

C ビューファインダー接眼部 (アイピース )固定リング
リングをゆるめ、ビューファインダーの接眼部位置を前後
に調整します。

D ビューファインダー

E アイピース
ビューファインダー画面やカメラマンの視覚に外部から光
が入らないようにします。

LCDモニター部

A LCDモニター部 ( A 28ページ )

B [LCD PEAKING +/-] LCD輪郭調整ボタン( A 28ページ ) 

C [LCD BRIGHT +/-] LCD表示明るさ調整ボタン
( A 28ページ ) 

D [AUDIO SELECT CH-1/CH-2]音声記録モード切換ス
イッチ ( A 46ページ ) 

E [TC DISPLAY]TC/UB表示切換スイッチ ( A 48ページ ) 

F [TC GENE.]タイムコードジェネレーター切換スイッチ
( A 48ページ ) 

G LCDカバーロック解除つまみ ( A 28ページ )

動作モードについて 点灯色
カメラモード 青 /紫
メディアモード (SDカードモード ) 緑
メディアモード (IEEE1394モード ) オレンジ
USBモード オレンジ

ED

A

C

B

B
C

D

E F

A

G

LCDモニターをひらいた状態
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はじめに

側面端子部

A [HD/SD-SDI]HD/SD-SDI出力端子 (BNC)
( A 120ページ ) 

B [Y/VIDEO]Y/コンポジット映像信号出力端子 (BNC)
( A 120ページ ) 

C [PB] PB映像信号出力端子 (BNC)( A 120ページ ) 

D [PR] PR映像信号出力端子 (BNC)( A 120ページ ) 

E [REMOTE]リモート端子 ( A 125ページ ) 

F [DC INPUT]DC入力端子 ( A 22ページ ) 

DC 12 V電源入力端子です。ACアダプターと接続します。

G [AUDIO OUTPUT CH-1/CH-2]音声出力端子 (RCA)

音声信号の出力端子です。
● カメラモード時、入力音声信号を出力します。
● メディアモード時、再生音声信号を出力します。
● HD/DV信号 (IEEE1394)を入力時は、入力音声信号の音声
を出力します。

メモ :                                                                                   

                                                                                                    
● アラーム音を出力しません。

H [INT/EXT] IEEE1394インターフェース端子切換スイッ
チ ( A 122ページ ) 

有効となる IEEE1394インターフェース端子を選択します。

I ショルダーパットスライドボタン

ショルダーパット位置調整ボタンです。このボタンを押す
とショルダーパットJの位置を前後に調整できます。

J ショルダーパット

K [USB]USB端子 ( A 124ページ ) 

L [IEEE1394]IEEE1394端子 (4ピン )

IEEE1394ケーブル (別売 )で IEEE1394端子を搭載したデ
ジタルビデオ機器と接続します。
この端子を有効にするには、[INT/EXT]IEEE1394端子切換
スイッチHを [EXT]に設定してください。
 ( A 122ページ [IEEE1394接続 ])

ご注意 :                                                                                             
● IEEE1394ケーブル接続時は、挿入前にコネクターが正し
い方向であることをお確かめください。

メモ :                                                                                  
● コネクターを使用しないときは、カバーを装着してくだ

                                                                                                    
さい。

各部の名称 (つづき )

A

C

E
F

G

D

B

H I J

K

L

[EXT] : [IEEE1394]端子Lの IEEE1394信号を有効に
する。

[INT] : 本機背面部のアクセサリー接続端子Bを有効に
する。( A 15ページ )
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SDスロット部
( A 31ページ )

A カードスロット A状態表示ランプ

B [SLOT SELECT]カードスロット切換ボタン
使用する SDHCカードを切り換えます。

C SDHCカードカバー

D カードスロット B状態表示ランプ

E [OPEN]SDHCカードカバー開閉つまみ

背面部

A ショルダーベルト取付部 (2か所 )

ショルダーベルト (別売 )を取り付けます。
ご注意 :                                                                                             
● 本機の質量に耐えられる強度をもったショルダーベルト
をご使用ください。

● ショルダーベルトの取り付けが不十分な場合、本機が落
下し、怪我をする恐れがあります。

● ご使用前に、ショルダーベルトに付属されている [取扱説

                                                                                                    
明書 ]をご確認のうえご使用ください。

B アクセサリー接続端子
KA-MR100G(Memory Recorder：別売 )などを接続する端
子です。

メモ :                                                                                  
● この端子を使用する場合は、バッテリー取り付け用フォ

                                                                                                    
ルダーCをはずしてください。

C バッテリー取付用フォルダー ( A 23ページ )

D

C

E

B

A

A

A

B

C
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はじめに

ズームレンズ部

A フォーカスリング

B ズームレバー／リング
このレバーでズームを動作させる場合は [ZOOM]スイッチ
Mをまわし AMANU.Bにします。

C アイリスリング
オートアイリスを動作させるにはアイリスモードスイッチ
Hを AABにします。

D レンズケーブル

E [REC]記録トリガーボタン
記録をスタート／ストップさせます。

F [RET]リターンビデオボタン
ボタンを押すと、[Camera Function]メニューの
[Switch Set]項目の [Clip Review]で選択した動作に従い、最
新クリップの再生確認を行います。( A 79ページ )
 ( A 56ページ [記録した映像をすぐに見る (クリップレ
ビュー )])

メモ :                                                                                   
● [Camera Function]メニュー画面の [Switch Set]項目の

[LENS RET]を AFocus AssistBに設定時は、フォーカス
アシストボタンとして機能、AReturnBに設定時は、リ

                                                                                                    
ターン映像が表示されます。( A 79ページ )

G ズームサーボコントロールレバー

ズームサーボコントロールレバーでズームサーボを動作さ
せるには [ZOOM]スイッチMを ASERVOBにします。
● AWBを押すにつれてズームレンズが広角となり写角が広
くなります。

● ATBを押すにつれてレンズが望遠となり写角がせまくなり
ます。

● 強くレバーを押すとズームの速度も早くなります。

H アイリスモードスイッチ

I アイリスモーメンタリーボタン
アイリスモードスイッチHが AMBの位置のとき、ボタン
を押しているあいだ、オートアイリスモードになります。

J [I.G.]アイリススピード調整つまみ
スピードを速くしすぎると、アイリスの開閉が安定せず、
ハンチングをおこすことがあります。再調整してください。

K フィルターはめ込みねじ
レンズ保護のため透明フィルターか UVフィルターをレン
ズフード内側に前面から装着できます。各種効果のための
フィルターの使用も可能です。

● 装着可能フィルター系

L ズームサーボコネクター
ズームサーボユニット (別売 )を接続するコネクターです。

M [ZOOM]ズームスイッチ

N バックフォーカスリング／固定ねじ
バックフォーカスの調整専用リングです。調整後、固定ね
じで固定します。
 ( A 28ページ [バックフォーカスの調整 ])

O [M]マクロフォーカスリング (クローズアップ用 )

リングを矢印方向にまわすと、小さなものを接近してク
ローズアップ撮影することができます。
マクロモードでは通常のフォーカス調整やズーム撮影はで
きません。

マクロ撮影するには
● フォーカスリング Aを無限遠 (n)にセット。
● ズームリングBを最大広角位置にセット。
● 焦点調整は、このリングを矢印方向に回転させ被写体
に焦点を合わせる。

ご注意 :                                                                                             
● バックフォーカスノブが近いところにありますので、間
違えないようご注意ください。

● 終了後はマクロリングを戻すことを忘れないでください。 

                                                                                                    
( A 28ページ [バックフォーカスの調整 ])

各部の名称 (つづき )

M

R
E

T

IR
IS

A
 M

W T

REC

H

ABC

IGFE

NL O

D J

K

MANU. SERVO

ZOOM

M

CANON KT14 x 4.4KRSJ A : オートアイリスで動作します。
M : 手動アイリス操作用のモードになります。

フードに装着する場合 : 82mmP0.75
レンズ本体に装着する場合 : 72mmP0.75

SERVO : ズームサーボコントロールレバーGでズーム
を操作できます。

MANU. : ズームレバー／リングB でズームを操作し
ます。
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基本システム図

 

  

 

 

 

 

 

  

 

Shoulder Belt

Earphone

Focus Manual Unit
HZ-FM13(FUJINON)
HZ-FM15(CANON)

1/3 Zoom Lens
Th13x3.5BRMU(FUJINON)

Zoom Servo Control
HZ-ZS13B

1/2 Zoom Lens

Microphone

1/3 Zoom Lens
KT14x4.4KRSJ(CANON)

Standard Package

Mount Converter
(1/2B1/3)：ACM-12

Carrying Case

SDHC Memory Card

XLR 4P

AC Adapter
AC

Tripod

Composite Cable
BNC

Audio Cable
RCA pin

IEEE1394 Cable

4P-6P

Monitor

VTR

Non-linear Editing 
System

BR-HD50

Remote Control Unit
RM-LP25U/RM-LP55/
RM-LP57

IDX
Battery Charger

External Recording 
Device

Component Cable
BNC

Battery Mount

Monitor

IDX Battery
(Endura)

SDI Cable
BNC

V Mount

SDHC Card Reader

USB Cable

Mount Converter
(2/3B1/3)：ACM-17

2/3 Zoom Lens

Tripod Base 
KA-551U

Non-linear Editing 
System

PL Mount 
Film Lens

16 mm PL Mount 
Film Lens adapter

HZ-CA13U

Memory Recorder 
KA-MR100G
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はじめに

撮影中は、LCDモニター・ビューファインダー画面の映像
にカメラの状態や SDHCカードの情報、ゼブラパターンや
各種マーカーを重ねて表示することができます。
LCDモニターやビューファインダーには、カメラ映像や再
生画のほかに下記のキャラクターが表示されます。

� ステータス画面 ( A 18ページ )

� オートホワイト時の表示 T ( A 20ページ )

� メニュー設定画面 ( A 20ページ )

� アラーム表示 ( A 20ページ )

� マーカーおよびセーフティーゾーンの表示T( A 110ページ )

� ゼブラパターンの表示 ( A 20ページ )

T カメラモード時のみ表示

メモ :                                                                                   
● [A/V Out]メニュー画面の [Analog Out Char.]/[SDI Out 

Char.]項目が AOnBのとき、映像信号出力端子の映像に
もステータス画面やメニュー画面が表示されます。

                                                                                                    
( A 92ページ )

ステータス画面
現在の設定状態を確認するための画面です。
ステータス画面を表示するには、通常画面時、[STATUS]ボ
タンを押してください。
ステータス表示内容は動作モード (4種類 )によって異なり
ます。 ( A 8ページ [動作モードについて ])

�カメラモード時のステータス画面
( A 100ページ )
ビューファインダーの表示
[STATUS]ボタンを押すたびに５種類の画面が切り換わり表
示されます。(ステータス 0B1B2B3B4B0)

LCDモニターの表示
[STATUS]ボタンを押すたびに５種類の画面が切り換わり表
示されます。(ステータス 0B1B2B3B4B0)
[DISPLAY]ボタンを押すと、ステータス拡大表示画面に切
り換わります。( A 19ページ )

LCDモニター /ビューファ
インダーの表示

[STATUS]
ボタン

[DISPLAY]ボタ
ン

ビューファインダー

LCDモニター部

STBY

MAX 123%
MIN    45%

S.DTL
B -3

A<3200K>
F5.6    AE+1  9dB  1/10000

30/24 fps

0 0 : 0 0 : 0 0 : 0 0

MAX 123%
MIN    45%

S.DTL
B -3 

 ND1/16 A<3200K>
F5.6    AE+1  9dB  1/10000STBY

100min
100min

1280x720
24p HQ

B
A

282min

30/24 fps

    CAMERA  INFORMATION

SETUP FILE        SCENE
                           [ SCENE      ]
ZEBRA1           50%~100%
ZEBRA2           70%~80%
AUDIO             CH1        CH2
FORMAT          QuickTime
MEDIA                125min
                          123minB

A

STBY     Jan  2.  2009  01:23:45AM282min

SWITCH  ASSIGN

FAW                    NONE
GAIN [ L / M / H ]    0dB / 9dB / 12dB                    
USER 1               BARS
USER 2               B.STRETCH3
USER 3               LOAD FILE
RET                    CLIP REVIEW
SKIN/SPOT         SPOT METER
AELEVEL            AE  LEVEL/VFR

STBY Jan  2.  2009  01:23:45AM282min

30/24 fps

MAX 123%
MIN    45%

STBY

DF
FREE

A
B 100 min

min
1280 x 720
24p HQ

CH1

CH2

STBY

282min

ステータス０画面

ステータス 1画面

ステータス 4画面

ステータス 2画面

ステータス 3画面

ステータス 1拡大表示画面 (LCDモニターのみ )

[DISPLAY]押す[DISPLAY]押す
18



�メディアモード(SDカードモード)でのクリッ
プ再生中のステータス画面 (VF/LCD)
( A 106ページ )
[STATUS]ボタンを押すたびに 3種類の画面が切り換わり表
示されます。(ステータス 0B1B2B0)

�メディアモード (IEEE1394モード )時のス
テータス画面 ( A 107ページ )
[STATUS]ボタンを押すたびに 2種類の画面が切り換わり表
示されます。(ステータス 0B1B0)

�USBモード時のステータス画面
USBモードを示す画面となります。

LCDモニターのステータス拡大表示
LCDモニター上にステータス画面のキャラクターだけを拡
大表示することができます。(カメラモード時のみ )

1 [LCD/VF]メニュー画面の [LCD + VF]項目をAOnBに設定
する ( A 88ページ )

2 LCD画面が表示された状態で [DISPLAY]ボタンを押す
押すたびにビューファインダーと同じ表示⇔拡大表示と表
示内容がかわります。

メモ :                                                                                  
● LCD モニター画面にステータスを拡大表示した場合で

                                                                                                    
も、ビューファインダーでは映像が表示されます。

ステータス０画面

ステータス 1画面

ステータス 2画面

1280x720
24p HQ

282min

ステータス０画面

ステータス 1画面

DF
FREE

A
B 100 min

min
1280 x 720
24p HQ

CH1

CH2

STBY

282min

[DISPLAY]ボタン
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はじめに

オートホワイト時の表示 (カメラモード時のみ )
オートホワイトバランス動作時、動作とその結果を表示します。
 ( A 42ページ [ホワイトバランスの調整 ])

メニュー設定画面
各種設定を行います。
[MENU]ボタンを押すと、メニュー設定画面が表示されます。
 ( A 70ページ [メニュー画面での基本操作 ])

アラーム表示
● カメラモードのステータス (0、1、4)画面表示またはメ
ディアモードのステータス画面表示時、アラーム表示し
ます。カメラモードのステータス 2、3画面表示中にア
ラームが発生した場合は、ステータス 0画面にもどり、
アラーム表示します。
 ( A 128ページ [エラー表示と対応 ])

ゼブラパターンの表示
本機では、映像の輝度レベル示すゼブラパターンを２種類
まで表示することができます。
２種類のゼブラパターンを表示する輝度レベルをそれぞれ
任意に設定できます。
 ( A 53ページ [ゼブラパターンの設定 ])

メモ :                                                                                  
● ゼブラパターン表示のON/OFFは、前面部の [ZEBRA ON/

OFF]スイッチにて行います。
● 表示パターンおよび表示輝度の設定は [LCD/VF]メニュー
B[Shooting Assist]B[Zebra]項目から行います。

                                                                                                    
( A 89ページ )

LCDモニター /ビューファイ
ンダーの表示 (つづき )

[Main Menu]画面

STBY

MAX 123%
MIN    45%

S.DTL
B -3

A<3200K>
F5.6    AE+1  9dB  1/10000

30/24 fps

1min
1minB

A

RES

アラーム表示エリア

ゼブラパターン
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準備

ズームレンズを取り付ける

1 マウントリングをゆるめる
2 レンズのピンとマウント部の穴があうように取り付ける
3 マウントリングをしめる
4 ケーブルコネクターを接続する
5 レンズケーブルをクランプに取り付ける
メモ :                                                                                   
● マウントリングは最後まで完全に締め付けてください。
締め付けが不完全な場合、レンズが落下したりバック
フォーカスがズレたりします。

● ズームレンズの取り付け、取りはずしを行うときは、本

                                                                                                    
機の [POWER]スイッチを AOFFBにしてください。

マイクロホン (付属 )を取り付ける
マイクホルダーに付属のマイクロホンを取り付けます。
付属のマイクロホンはファントム電源です。

1マイクホルダーのノブを反時計方向にまわしてゆるめ、
マイクホルダーをひらく

2マイクロホンをマイクホルダーにセットする
3マイクホルダーのノブを時計方向にまわし、マイクを固
定する

4マイクケーブルを [INPUT1]、または [INPUT2]入力端子に
接続する

5マイクケーブルをクランプにはさむ
6ファントムマイク用の設定を正しく行う ( A 46ページ )

ビューファインダー (付属 )を取り付ける
1 ビューファインダーを矢印の方向にスライドさせ、取り
付ける

2 スライド固定リングをまわし、ファインダーの位置を固
定する

3 ビューファインダー端子にビューファインダーケーブル
を取り付ける

4 ビューファインダーケーブルをクランプにはさむ

付属品の取り付け

REC

1

2

3

4

ピン
穴

クランプ

マイクロホン

マイクホルダー

クランプ

[INPUT1/INPUT2]端子

ノブ

1

2

ビューファインダー

スライド固定リング

3
クランプ
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準備

本機はバッテリーパック、または ACアダプターをつない
で使用します。
 ( A 23ページ [バッテリーパックを使う ])
 ( A 22ページ [AC電源を使う (DC IN電源 )])

ご注意 :                                                                                              
● 本機を動作させる電源を変更する場合は、[POWER]ス

                                                                                                    
イッチを AOFFBにしてから行なってください。

AC電源で動作させる場合は、ACアダプター (別売 )を使
用します。

1 ACアダプターのDCケーブルを本機の[DC INPUT]端子に
接続する
本機および ACアダプターの電源が AOFFBになっているこ
とを確認し、図のように接続します。

2 ACアダプターの電源を入れてから、本機の [POWER]ス
イッチを AONBにする
カメラに電源を供給します。
ご注意 :                                                                                             
● 記録中に DC ケーブルの抜き差しは行わないでください。
● 電源電圧変動の大きい電源やリップルなどのノイズがある

                                                                                                    
電源、容量が不足している電源は使用しないでください。

�内蔵電池の充電
日付・時刻やタイムコードデータは内蔵の充電式電池を
使って保存しています。
内蔵電池は、本機に電源が接続されている場合、常に充電
されますが、本機から電源をはずした場合、徐々に放電し
されます。
約 3か月使用しないと完全に放電してしまい、設定した日
付・時刻やタイムコードデータはリセットされます。その
場合、[POWER]スイッチを AONBにすると日付・時刻を設
定する [Initial Setting]画面が表示されますので、設定を行
なってください。
 ( A 26ページ [時計を合わせる (初期設定 )])

電源について AC電源を使う (DC IN電源 )

DCケーブル

ACアダプター

[DC INPUT]

DC OUTPUT
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推奨バッテリー
本機で使用する推奨バッテリーは Endura-HL9(IDX社製 )
です。
ご注意 :                                                                                              
● 推奨バッテリーお使いください。重いバッテリーを使用し
た場合、ご使用方法によっては脱落することがあります。

● バッテリーの充電方法につきましては、お使いのバッテ

                                                                                                    
リーの [取扱説明書 ]をご覧ください。

バッテリーによる動作時間
フル充電したバッテリーを使用した場合の、連続動作時間
のめやすです。

メモ :                                                                                   
● 表の時間はめやすであり、実際の動作時間はバッテリー
の古さ、充電状況、動作環境などによって異なります。

● 寒冷地では動作時間が短くなります。
● 電動ズーム使用、アクセサリーの接続や液晶画面を多用

                                                                                                    
すると動作時間が短くなります。

バッテリー操作についての注意
● [POWER]スイッチが AONBの状態でバッテリーを取りは
ずさないでください。

● バッテリーで動作中にDCケーブルの抜き差しは行わない
でください。

● バッテリーを入れた状態で放置すると、本機の [POWER]
スイッチを AOFFBにしても、電力をわずかに消費してい
ます。本機を使用しないときはバッテリーを取りはずし
てください。

バッテリーの取り付け
Endura-HL9(IDX社製 )を使用します。

1 バッテリーを取り付ける
ターミナルを下にして、バッテリーの Vマウントを本機、
バッテリー取付け部の Vマウント取付金具に取り付けます。

2 バッテリーをカチッと音がするまで押し下げる

�取りはずす
取りはずしボタンを押しながら、バッテリーを上にずらし、
バッテリーを本体からはずします。

バッテリーパックを使う

バッテリー 連続動作時間 (25fにて )
Endura-HL9 約 3時間

VマウントVマウント取付金具

取りはずしボタン

バッテリー
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準備

電源状態の表示
�ビューファインダー画面やLCDモニター画面
電源の状態は、ステータス画面やメニュー画面などで表示
されますが、ACアダプターの供給電圧が低下したり、バッ
テリーの残量が少なくなると、赤く表示され警告します。

ご注意 :                                                                                              
● 推奨バッテリーを使用しない場合、容量を示す電池マー

                                                                                                    
クが表示されない場合があります。

� ステータス画面
 ( A 100ページ [カメラモード時のステータス画面 ])
 ( A 106ページ [SDカードモード時のステータス画面 ])
 ( A 107ページ [IEEE1394入力モード時のステータス画面 ])

� メニュー画面 ( A 70ページ )

�ランプやアラーム音での警告
● 警告状態になると、タリーランプやアラーム音でも警告
を知らせます。
● 本機のフロントタリーランプおよびバックタリーラン
プが点滅します。

● アラーム音は、モニタースピーカーまたは [PHONES]
端子から出力します。

メモ :                                                                                  
● 電源警告状態で使用をつづけ、ACアダプターからの供給
電圧がさらに低下したり、バッテリー残量が少なくなる
と、本機は自動的に動作を停止します。

● 記録中はアラーム音を出力しません。

ご注意 :                                                                                             
● バッテリー残量、バッテリーの残り時間はバッテリーか
らの情報をそのまま表示しています。バッテリーの状態
によっては、正確なデータが表示されない場合がありま
す。バッテリー残量、バッテリーの残り時間が少なく

                                                                                                    
なった場合は、はやめにバッテリーを交換してください。

バッテリーについてのご注意
● バッテリーを使わないときは、涼しい乾燥した場所に保
管してください。
高温になる場所 (直接日光の当たる車内など )に放置し
ないでください。液モレや寿命を早める原因になります。

● バッテリーの端子部が汚れていると動作時間が短くなり
ます。

● 充電直後でも動作時間が大幅に短くなったら、バッテ
リーの寿命と思われます。新しいものをお買い上げくだ
さい。

充電について
● バッテリーは充分に放電してから充電してください。充
分に放電しないで、充電を繰り返すと、バッテリーの容
量低下の原因になります。

● 浅い充電、放電を繰り返して容量が低下した場合は、一度
充分に放電・充電すれば容量が回復することがあります。

● 使用直後、バッテリーの温度が上昇した状態で充電する
と、完全に充電されないことがあります。

● 10f～35fでの充電をおすすめします。低温(10f以下)
では、十分に充電されないことや、充電に時間がかかる
ことがありますので、ご注意ください。

バッテリーパックを使う (つ
づき )

0 0 : 0 0 : 0 0 : 0 0

MAX 123%
MIN    45%

S.DTL
B -3 

 ND1/16 A<3200K>
F5.6    AE+1  9dB  1/10000STBY

100min
100min

1280x720
24p HQ

B
A

30/24 fps

RES

RES

DF
FREE

A
B 100 min

min
1280 x 720
24p HQ

CH1

CH2

STBY

� LCDモニターのステータス拡大画面 ( A 108ページ )
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電源を入れる
1 [POWER]スイッチを AONBに設定
本機に電源が供給されカメラモードになります。

メモ :                                                                                   
● [POWER]スイッチを AONBにすると、必ずカメラモード

                                                                                                    
になります。

● [CAM/MEDIA]ボタンを押すたびに、モードが切り換わり
ます。このとき、動作モード表示ランプが下記の状態に
なります。
各動作モードについては [動作モードについて ] (A8
ページ )をご覧ください。

メモ :                                                                                   
● IEEE1394接続した機器が動作中のみ、IEEE1394入力

                                                                                                    
モードに切り換わります。

�カメラモード
ビューファインダーや LCDモニターにカメラ映像が出力さ
れます。また、記録可能な SDHCカードが挿入されている
場合は、撮影スタンバイモードとなります。LCDモニター
やビューファインダーの動作モード表示部に ASTBYB表示
します。
この状態で [REC]トリガーボタンを押すと、記録を開始し
ます。
メモ :                                                                                  
● カメラモードでは SDHCカードの再生はできませんが、
クリップレビュー機能を使い、直前に記録したクリップ

                                                                                                    
の映像を確認することは可能です。( A 56ページ )

�メディアモード (SDカードモード )
SDHCカードに記録されたクリップを再生・削除などを行
うためのモードです。
再生可能な SDHCカードが挿入されている場合は、ビュー
ファインダーや LCD モニターにサムネイル画面や再生画面
が出力されます。

�メディアモード (IEEE1394入力モード )
IEEE1394入力信号を確認するモードです。
再生可能な IEEE1394信号が入力されている場合は、
ビューファインダーや LCD モニターに入力画像が出力され
ます。IEEE1394入力信号の記録はできません。

電源を切る
本機を撮影スタンバイまたは停止モードにします。

1 [POWER]スイッチを AOFFBに設定

2 バッテリーや [DC INPUT]端子の電源をはずす (長時間使
用しない場合 )

ご注意 :                                                                                             
● 記録中、[POWER]スイッチを AOFFBにしないでくださ
い。動作モード表示が ASTBYBまたは ASTOPBとなって
いることを確認してから、電源を切ってください。

● 記録中に[POWER]スイッチをAOFFBにしてしまった場合、
5秒以上時間をあけてから電源を再投入してください。

● 電源を切る場合、はじめに本機の [POWER]スイッチを
AOFFBにしてください。[POWER]スイッチが AONBの
状態で、バッテリーをはずしたり AC電源を切ったりし

                                                                                                    
ないでください。

電源を入れる /切る

● カメラモード時 :青色 /紫色点灯
● メディアモード (SDカードモード )時 :緑色点灯
● メディアモード (IEEE1394入力モード ) :オレンジ色点灯
● USBモード時 :オレンジ色点灯
● モード切換時 :モード移行後の色で点滅

[POWER]切換スイッチ

[MENU]ボタン
十字ボタン
(JKH I)
セットボタン
(R)

[CAM/MEDIA]ボタン

[REC]ボタン

[CANCEL]ボ
タン
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準備

[Initial Setting]画面で、内蔵時計の日付・時刻を設定しま
す。設定した日付・時刻データは電源を切っても内蔵の充
電式電池によって保持されます。

[Initial Setting]画面で時計をあわせる
[Initial Setting]画面は、初めて電源を入れたときや、内蔵電
池が完全に放電したあとに電源を入れたときに表示される
画面です。
初期設定が完了するまで、他の操作は一切できません。

1 [POWER]スイッチを AONBに設定
[Initial Setting]画面が表示されます。

2 [Time Zone]と [Date/Time]を設定する

A 十字ボタン (H I)でカーソルを動かし、設定する項目を
選択する

B 十字ボタン (JK)で数値変更する

3 設定が完了したら、時報に合わせてセットボタンを押す
入力された日時の 0秒に時計がセットされます。
メモ :                                                                                  
● 設定した日付・時刻データは LCDモニター画面やビュー
ファインダー画面に表示したり、SDHCカードに記録す
ることができます。

                                                                                                    
● 設定できる年は、A2000Bから A2099Bです。

初期設定後に時刻を変更する場合
�日時の設定 ( A 94ページ )

1 [Others]メニューB[Date/Time]項目を選択する
[Date/Time]設定画面が表示されます。

2 日時を設定する
A 十字ボタン (H I)でカーソルを動かし、設定する項目を
選択する

B 十字ボタン (JK)で数値変更する

3 設定が完了したら、時報に合わせてセットボタン (R)を押す
入力された日時の 0秒に時計がセットされます。

時計を合わせる (初期設定 )

[MENU]ボタン

十字ボタン
(JKH I)
セットボタン
(R)

[POWER]切換スイッチ
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表示スタイルの変更
日付・時刻の表示スタイルはメニューで変更できます。
メモ :                                                                                   
● 映像信号出力端子に接続したモニター画面を見ながら設
定する場合は、[A/V Out]メニュー画面の
[Analog Out Char.]または [SDI Out Char.]項目を AOnBに

                                                                                                    
します。( A 92ページ )

�日付の表示 (Date Style)の設定 ( A 91ページ )

A [LCD/VF]メニューB[Status Display]メニューB
[Date Style]項目を選択する

B 日付表示スタイルを選択する
[設定値 : YMD(年、月、日 )、MDY(月、日、年 )、

DMY(日、月、年 )]

C セットボタン (R)を押す

�時刻の表示 (Time Style)の設定 ( A 91ページ )

A [LCD/VF]メニューB[Status Display]メニューB
[Time Style]項目を選択する

B 時刻の表示スタイルを選択する
[設定値 :12hour(12時間表示 )、24hour(24時間表示 )]

C セットボタン (R)を押す

各動作モードでの日付・時刻表示

モニタースピーカーは、180度回転します。
耳の位置にあわせて調整してください。

メモ :                                                                                  
● モニタースピーカーの音量は本機右側側面パネル操作部
の [MONITOR]レベル調整つまみで調節します。また、
各種ワーニングのアラーム音を重ねて出力します。
( A 129ページ )

ご注意 :                                                                                             
● モニタースピーカーの回転角度は 180度です。それ以上

                                                                                                    
無理にまわさないでください。

カメラモード時 内蔵時計の日付・時刻が表示されます。
メディアモード
(SDカードモード )時

再生しているクリップの撮影日付・時刻
が表示されます。

メディアモード
(IEEE1394モード )時

日付・時刻は表示されません。

モニタースピーカーの調整

モニター
スピーカー

180度回転

[MONITOR]レベル調整つまみ
27



準備

はじめてレンズを取り付けたとき、ズーム操作で望遠・広
角の両方でピントがあわないときには、レンズのバック
フォーカスを調整します。
● 被写体をカメラから 3 m以上はなれた位置におきます。
● 被写体はジーメンスターチャートが最適です。

1 レンズのアイリスモードスイッチを AMB(手動 )にする

2 ズームモードスイッチを AMANU.B(手動 )にする

3 アイリスリングをまわし開放にする
適正な映像レベルが得られるように照明を調整します。

4 ズームレバーをまわし、レンズを最大望遠位置にする

5 フォーカスリングをまわし、被写体にピントをあわせる
6 レンズを最大広角位置にする
7 バックフォーカスリングの固定ねじをゆるめる
8 同じ被写体をうつし、ピントが一番あう位置にバック
フォーカスリングを固定する

9 望遠と広角の両方のピントがあうまで、手順 4～ 8を 3回
くらい繰り返す

10 バックフォーカスリングの固定ねじをしっかりしめ、
固定する

LCDモニターの調整
LCDモニターは使用条件に合わせての角度や画面の明るさ
などを変えることができます。
明るさなどを変えても、撮影画像に影響はありません。

�LCDモニターの角度を調整
1 LCDロック解除つまみをスライドさせ、LCDモニターを
ひらく

2 LCDモニターを回転させ角度を調整する
● LCDモニターはひらいた状態で、上向きに 180度、下向
きには 90度まで回転します。

● 上向きに 180度回転させると、レンズ側から液晶画面を
見ることができます。このとき対面表示で見たい場合、
下記設定を行います。
[Main Menu]メニューB[LCD/VF]メニューB
[LCD Mirror Mode]項目を AMirrorBに設定Bセットボタ
ン (R)( A 88ページ )

バックフォーカスの調整

1

2 7, 8, 10
R

E
T

IR
IS

A
 M

W T

M

3 4, 6 5

ジーメンスターチャート

LCDモニターとビューファ
インダーの調整

1

2

LCDロック解除つまみ

下向き 90度

上向き 180度

[LCD PEAKING +/-]ボタン

[LCD BRIGHT +/-]ボタン
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�LCDモニター画面の調整
輪郭・明るさの調整する
● [LCD BRIGHT +/-]ボタンでLCDモニター画面の明るさを
調節します。[+]ボタンと [-]ボタンを同時に押すと標準
設定に戻ります。

● 調整中、LCDモニター画面に明るさのレベルが表示され
ます。
● カメラモード時、SDカードモード (再生 )時、IEEE1394
モード時

● SDカードモード (サムネイル )時、メニュー操作時、
USBモード時

● [LCD PEAKING +/-]ボタンで LCDモニター画面の輪郭を
調整します。[+]ボタンと [-]ボタンを同時に押すと標準
設定に戻ります。

● 調整中、LCDモニター画面に輪郭のレベルが表示されま
す。 ( A 29ページ [輪郭・明るさの調整する ])
● カメラモード時、SDカードモード (再生 )時、IEEE1394
モード時

● SDカードモード (サムネイル )時、メニュー操作時、
USBモード時

ビューファインダーの調整
ビューファインダーは使用条件に合わせて画面の明るさや
ピーキングなどを変えることができます。
明るさなどを変えても、撮影画像に影響はありません。

ご注意 :                                                                                             
● 本機では、正確なフォーカス合わせの環境を提供するた
め、ビューファインダーの高精細化をはかっています。
表示デバイスの特性上、まばたきをした瞬間など、映像
に色がのって見えるときがありますが、故障ではありま
せん。また、記録される映像、SDI 出力、コンポーネン

                                                                                                    
ト出力などには影響ありません。

�角度の調整
ビューファインダーの位置および角度を調整します。

�視度の調整
アイピースフォーカスリングをまわすことによってビュー
ファインダー画面の画像がはっきりと見えるようにします。

�ビューファインダー画面の調整
輪郭・明るさの調整する
● [VF BRIGHT] つまみでビューファインダー画面の明るさ
を調節します。

● [VF PEAKING] つまみでビューファインダー画面の輪郭
を調整します。
T 調整中の画面表示

 ( A 29ページ [輪郭・明るさの調整する ])

白黒表示にする ( A 88ページ )
ビューファインダー画面を白黒表示にすることができます。
[Main Menu]メニューB[LCD/VF]メニューB[VF Display] 
項目Bセットボタン (R)BAB & WBを選択するBセットボ
タン (R)

[+] : ボタンを押すと明るくなります。
[-] : ボタンを押すと暗くなります。

[+] : ボタンを押すと輪郭補正が強くなります。
[-] : ボタンを押すと輪郭補正が弱くなります。

スライド固定リング

[VF PEAKING]つまみ
[VF BRIGHT]つまみ

アイピース

接眼部固定
リング

アイピースフォーカスリング
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準備

LCDモニター画面とビューファインダー画
面の表示について

�[LCD/VF]メニューの [LCD + VF]項目が
AOffBのとき ( A 88ページ )
LCDモニター画面とビューファインダー画面 (VF)の表示は
下記のようになります。

メモ :                                                                                   
● [DISPLAY]ボタンを約 2秒間長押しするたびに LCDモニ
ター表示とビューファインダー画面表示を切り換えます。

● [DISPLAY]ボタンの長押しによる LCDモニター表示と
ビューファインダー表示の切り換え機能は、設定後に、
LCDモニターの開閉および LCD モニターの回転操作を
行うと解除されます。

● LCDモニターを通常表示の向きで本体に収納している場
合は、[DISPLAY]ボタンの長押しは機能しません。

● [LCD/VF]メニュー画面の [LCD + VF]項目でLCDモニター
画面とビューファインダー画面を同時に表示することが

                                                                                                    
できます。( A 88ページ )

�[LCD/VF]メニューの [LCD + VF]項目が
AOnBのとき ( A 88ページ )
LCDモニター画面とビューファインダー画面 (VF)の表示は
下記のようになります。

メモ :                                                                                  
● LCDモニター画面のON/OFFの切り換えは[DISPLAY]ボタ
ンを 2秒間長押ししてください。

● [DISPLAY]ボタンの長押しによるLCDモニター画面のON/
OFFの切り換え機能は、設定後に LCD モニターの開閉お
よび LCD モニターの回転操作を行うと解除されます。

                                                                                                    
● ビューファインダー画面は常に表示されます。

記録、警告などの表示ランプです。メニューの設定によっ
て動作が変わります。バッテリーや SDHCカード残量が少
なくなると点滅します。(カメラモード時のみ )
T [Main Menu]B[Others]メニューの [Tally System]/

[Front Tally]/[Back Tally]項目で設定します。
( A 93ページ )

LCDモニターとビューファイ
ンダーの調整 (つづき )

LCDモニターの状態 LCD表示 VF表示
LCD閉 LCD通常 OFF ON

LCD反転 ON OFF

LCD開 LCD通常 ON OFF

LCD反転 ON OFF

[DISPLAY]ボタン

LCD通常

LCD反転

40度以内で LCD閉
40度以上で

LCD開

液晶画面 (LCD)の状態 LCD表示 VF表示
LCD閉 LCD通常 OFF ON

LCD反転 ON ON

LCD開 LCD通常 ON ON

LCD反転 ON ON

タリーランプについて

バックタリーランプ

フロントタリーランプ
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T1 : メニューでの設定は、[Front Tally]と [Back Tally]独立
で設定できます。( A 93ページ )

T2 : バッテリーアラームのみ表示されます。
T3 : 特殊記録 ([Clip Continuous])時の一時停止状態となり

ます。( A 59ページ )

メモ :                                                                                   

                                                                                                    
● 点灯と点滅では点滅の方が優先となります。

本機では、撮影した映像・音声をカードスロット内の
SDHCカード (別売り )に記録します。

メモ :                                                                                   
● SDHCカード内に、本機以外で記録したファイルや、パ
ソコンなどで書き込んだファイルがある場合、記録時間

                                                                                                    
が短くなったり、正常に記録できない場合があります。

使用する SDHCカードについて
Class 6/10対応の SDHCカード (4 GB～ 32 GB)をご使用
ください。
ご注意 :                                                                                              
● Panasonic、TOSHIBA、SanDisk以外のカードでは正し
く記録できなかったり、データが消えたりすることがあ

                                                                                                    
ります。

�SDHCカードの記録可能時間のめやす
記録可能時間はめやすです。お使いになる SDHCカード、
バッテリーの状態によって異なることがあります。
 ( A 75ページ [Camera Resolution])
 ( A 75ページ [Frame & Bit Rate])

メモ :                                                                                  
● SDHCカード内に、本機以外で記録したファイルや、パ
ソコンなどで書き込んだファイルがある場合、記録時間

                                                                                                    
が短くなったり、正常に記録できない場合があります。

�SDHCカードの書き込み禁止スイッチにつ
いて
A 書き込み禁止スイッチを上にスライドすると書き込み・
消去が可能となります。

B 書き込み禁止スイッチを下にスライドすると書き込み・
消去ができなくなります。(カード内の画像を保護でき
ます。)

メニュー設
定

[Tally System] ^ [Int] [Ext] [Studio]

[Front Tally]/
[Back Tally] T1

Off On Blink On Blink On Blink

本機の機能
情報

警告 ^ ^ J ^ J ^ J

アラーム ^ ^ o ^ oT2 ^ o

外部機器の
機能情報

警告 ^ ^ ^ ^ J ^ ^

アラーム
本機の記録
の状態

記録中 ^ R R ^ ^ ^ ^

特殊記録 T3 ^ R R ^ ^ ^ ^

外部機器の
記録の状態

記録中 ^ ^ ^ R R ^ ^

リモートコ
ントロール
ユニットか
らの入力

[CALL] ^ ^ ^ ^ ^ o o
[TALLY(PGM)] ^ ^ ^ ^ ^ R R

[TALLY(PVW)] ^ ^ ^ ^ ^ X X

R :点灯 o : 1秒に 1回点滅
J : 1秒に 4回点滅 X :バックタリーのみ点灯

SDHCカードについて

SDHCカードカバーノブ

SLOT SELECT]
ボタン

スロット A状
態表示ランプ

スロット B状態表示ランプ

SDHCカード
カバー

SDHCカードの記録サイズ
Camera 

Resolution
Bit Rate 4 GB 8 GB 16 GB 32 GB

1280x720
1440x1080
1920x1080

HQ 12分 25分 50分 100分

1440x1080 SP 17分 35分 70分 140分
1280x720 SP 22分 45分 90分 180分
720 x 480 -- 15分 30分 60分 120分

A B

書き込み・消去可能 書き込み・消去不可

書き込み禁止スイッチ
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準備

SDHCカードを入れる
本機には、映像・音声を記録・再生するカードスロットが
２つあります (スロット A およびスロット B)。

1 挿入したいスロットの SDHCカードカバーノブを矢印の
方向へスライドさせ、SDHCカバーをひらく

2 切りかけ部を奥にして SDHCカードをスロットに入れる

3 SDHCカードカバーをとじる

�カードスロット状態表示ランプについて
スロット A、スロット Bそれぞれの状態を表示します。

SDHCカードを取り出す
1 取り出したいSDHCカードがアクセス中 (赤色に点灯 )で
ないことを確認

2 SDHCカードカバーノブを矢印の方向へスライドさせ、
SDHCカバーをひらく

3 SDHCカードを押して、取りだす

4 SDHCカードカバーをとじる

メモ :                                                                                  
● 両スロットに使用可能な SDHCカードが挿入さている場
合、直前まで選択されていたスロットが選択されます。

ご注意 :                                                                                             
● SDHCカードのアクセス中に、本機の電源を切ったり、

SDHCカードを抜いた場合、データは保証されません。
アクセス中のファイルだけでなく、カードに記録された
すべてのデータが壊れることがあります。電源を切った
り、カードを抜くときには、必ず状態表示ランプが緑で
点灯、または消灯していることを確認してください。

● アクセス中にカードを抜いてしまった場合、状態表示ラ
ンプが消灯するまでカードを再挿入しないでください。

● SDHCカードの挿入、取り出しを短い時間に行うと、
カードの認識ができないことがあります。その場合は再
度カードを取り出し、数秒間待ってから再度挿入してく

                                                                                                    
ださい。

使用する SDHCカードを切り換える
両方のカードスロットに SDHCカードが装着されている場
合、[SLOT SELECT]ボタンで使用するカードを切り換える
ことができます。
記録中の SDHCカードがいっぱいになったときは、自動的
に他方のスロットの SDHCカードに切り換わります。

メモ :                                                                                  
● 記録中や再生中は [SLOT SELECT]ボタンは無効になりま

                                                                                                    
す。ボタンを押してもスロットは切り換わりません。

SDHCカードについて (つづ
き )

ランプ スロットの状態
赤色に点灯 装着されている SDHCカードにアクセス中

です。(データの書き込み /読み出し中 )
本機の電源を切ったり、SDHCカードを抜
かないでください。

緑色に点灯 スタンバイ状態。装着されている SDHC
カードを使用して、記録・再生を行えます。

消灯 ● SDHCカードが挿入されていない。
● 使用できないカードが装着されている。
● SDHCカードは装着されているが、別の
スロットが選択されている。

1

23

SDHCカード

切りかけ部

2

3

4

1

[SLOT SELECT]ボタン

[CANCEL]ボタン

十字ボタン
(JKH I)

セットボタン (R)
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SDHCカードをフォーマット (初期化 )する
下記のカードを挿入した場合、AFORMATTING REQUIREDB
と表示されます。本機メニューでフォーマットを行なってく
ださい。
● フォーマットされていない SDHCカード
● 別の仕様でフォーマットされた SDHCカード
T メニュー操作の詳細につきましては、[メニュー画面での
基本操作 ] (A70ページ )をご覧ください。

ご注意 :                                                                                              
● SDHCカードのフォーマットは必ず本機で行なってくだ
さい。パソコンや周辺機器などでフォーマットした
SDHCカードは本機で使用できません。

メモ :                                                                                   
● メッセージ表示を解除するには、[CANCEL]ボタンを押
します。修復が必要な SDHCカードが装着されている場

                                                                                                    
合、メディア残量表示部分に [!]マークが表示されます。

1 [Media]メニューの [Format Media]を選択する
( A 95ページ )

2 フォーマットする SDHCカードスロットを選択しセット
ボタン (R)を押す

3 選択された SDHCカードの状態が表示される。

4 [Format]を選択し、セットボタン (R)を押す

5 フォーマットが開始される

6 フォーマット完了
フォーマットが終了すると ACompleteBと表示されます。

メモ :                                                                                  
● フォーマットしない場合は [Cancel]を選択するか、

[CANCEL]ボタンを押すと前画面に戻ります。
● フォーマット中、SDHCカードを抜くと AFormat Error!B
と表示され、前画面に戻ります。

● フォーマット中、メニュー操作はできませんが、記録開
始は可能です。ただしフォーマットを実行していないも
う一方のスロットに記録可能な SDHCカードが挿入され
ている場合のみです。

● 下記の場合はフォーマットできません。
● フォーマットしたい SDHCカードが記録中。
● カードが挿入されていない。
● 書き込み禁止スイッチがセット( が表示)されている

SDHCカード。

ご注意 :                                                                                             
● フォーマットを実行すると、SDHCカード内の記録され
た映像データ、セットアップファイルなどを含むすべて

                                                                                                    
のデータが消去されます。

2

4
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準備

SDHCカードを修復する
何らかの原因で SDHCカード内のデータに異常が発生した
場合、SDHCカードの修復が必要になります。
修復が必要な SDHCカードを挿入すると、ARESTORE 
MEDIABのメッセージが LCDモニター /ビューファイン
ダー画面に表示されます。
メモ :                                                                                   
● メッセージ表示を解除するには、[CANCEL]ボタンを押
します。修復が必要な SDHCカードが装着されている場

                                                                                                    
合、メディア残量表示部分に [!]マークが表示されます。

1 [Media]メニューの [Restore Media]を選択する
( A 95ページ )

2 修復するSDHCカードを選択し、セットボタン (R)を押す

3 修復が開始される

4 修復完了
● 修復が完了するとACompleteBと表示され[Restore Media]
画面に戻ります。

● 修復可能なメディアがスロット内に存在しなくなった場
合、[Media]メニュー画面戻ります。

ご注意 :                                                                                             
● [Restore Media]は、カメラモード以外では選択できませ
ん。また、カメラモードにおいても記録中は選択できま
せん。修復する場合は、カメラモードで記録を行なって
いない状態で [Restore Media]を選択してください。

● [Restore Media]はすべての状態を復旧するものではあり
ません。修復が失敗した場合は SDHCカードを交換する
かフォーマットを実行してください。ただし、フォー
マットするとカード内のすべての情報が削除されます。

メモ :                                                                                  
● 下記の場合は修復できません。

● 本機が記録中。
● カードが挿入されていない。
● 書き込み禁止スイッチがセット ( が表示 )されている

SDHCカード。

                                                                                                    
● 修復の必要がない。

SDHCカードについて (つづ
き )

2
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SDHCカードに記録されるクリップについて
�SDHCカード内のフォルダーについて
撮影画像は SDHCカード内の [PRIVATE]B[JVC]フォルダー
に記録されます。
下記のメニュー設定によってそのフォルダのしたにフォル
ダー分けされ、記録されます。

メモ :                                                                                   
● 本機の[Format Media]メニューからSDHCカードをフォー
マット (初期化 )することで、現在の [System Definition]
設定および [File Format]設定での記録に必要なフォル
ダーが生成されます。

● [System Definition]設定および [File Format]設定を変更し
た場合、その設定での記録に必要なフォルダーは自動的
に生成されます。

ご注意 :                                                                                              
● Explorer(Windows環境 )やFinder(Mac環境 )を使用してフォ
ルダー内のクリップを移動や削除した場合、その SDHC
カードはフォーマット (初期化 )を実行しないと記録でき

                                                                                                    
なくなる場合があります。

�クリップ (記録データ )とクリップ名
記録を停止すると、開始から停止までの画像、音声および
付随データがひとつの「クリップ」として SDHCカードに
記録されます。
本機で記録されるクリップには、自動的に８文字のクリッ
プ名が生成されます。(Clip Name Prefix + Clip Number)
例 )

Clip Name Prefix(任意の 4桁英数字 )
工場出荷時は、AxxxGB(AxxxB はシリアル番号の下 3 桁 )に
設定されています。

メモ :                                                                                   
● [Main Menu]B[Record Set]メニューB[Clip Set]B[Clip 

Name Prefix]項目で記録開始前に任意の文字列に設定す
ることが可能です。( A 76ページ )

                                                                                                    
● 記録後に変更することはできません。

�記録されるクリップについて
本機では FAT32 File Systemを採用しています。
そのため、ファイルサイズの関係で、記録された素材が複
数のファイルに分割されることがありますが、本機では連
続した再生が可能です。クリップの記録時間によっては、
カードスロットＡとカードスロットＢに挿入した２枚の
SDHCカードにまたがって記録されることがあります。
コンピュータを使用して HDDなどにコピーする場合は、連
続性を保つため、付属の CD-ROMに収録されている
[JVC Clip Manager Software]を使用することをおすすめい
たします。

ご注意 :                                                                                             
● 複数のカードにまたがって記録されたクリップは連続再

                                                                                                    
生できません。1カード内でのみ連続再生が可能です。

System Definition設定 File Format設定 記録フォルダー
HD (MPEG2) MOV CQAV

HD (MPEG2) MP4 BPAV

SD (DV) MOV CQDV

SD (DV) AVI CADV

ABCG0001
Clip Number

記録順につけられる番号で自動的にカウント
アップします。
メニューでクリップ番号をリセットすることが
可能です。
T [Clip Set]B[Reset Clip Number] 

( A 76ページ ) 
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撮影

準備
1 付属品の取り付ける ( A 21ページ )

2 バッテリーまたは、ACアダプターで電源を供給する
( A 22ページ )

3 SDHCカードを挿入する ( A 31ページ )

4 本機の電源を ONにする
[POWER]スイッチを AONBにすると、本機はカメラモード
で起動し、撮影可能な状態となります。

5 LCDモニター、ビューファインダーの角度などを調整す
る ( A 28ページ )

撮影
1 映像設定および音声入力の設定
撮影するためには、明るさ調整に関する機能 (アイリス、
ゲイン、シャッター )、ホワイトバランス調整機能などの映
像設定、音声記録のための音声入力の設定、音声記録レベ
ル調整が必要です。
● アイリスを調整する ( A 39ページ )
● ゲインを設定する ( A 40ページ )
● 電子シャッターを設定する ( A 40ページ )
● ホワイトバランスを調整する ( A 42ページ )
● ホワイトシェーディングを調整する ( A 44ページ )
● NDフィルターを設定する ( A 45ページ )
● 音声入力の設定および記録レベルを調整する

( A 46ページ )

2 [REC]ボタンを押し、SDHCカードに記録する
● [REC]ボタンは、本体に２か所、レンズ部に 1か所ありま
す。工場出荷状態では、どの [REC]ボタンを押しても記
録を開始 /停止できます。

● 記録中、フロントタリーおよびバックタリーランプが赤
色に点灯します。

メモ :                                                                                  
● 工場出荷状態では、両スロットに記録可能なカードが装
填されている場合、[REC]ボタンを押すと選択されてい
るスロットに装填されているメディアのみ記録が開始さ
れます。[Record Set]メニューの [Slot Mode]を ADualB
に設定することで、両スロットのカードに同時記録する
ことも可能です。 ( A 57ページ [デュアルレック ])

● タリーランプは、[Others]メニューの [Front Tally]/[Back 
Tally]項目で消灯にすることもできます。( A 93ページ )

● 本機と [IEEE1394]端子に接続した機器とを別々に制御し
たい場合は、[Others]メニューの [1394 Rec Trigger]項目

                                                                                                    
で設定できます。( A 94ページ )

3 直前に撮影した映像を確認する (クリップレビュー )

レンズの [RET]ボタンを押すと、クリップレビュー機能
( A 56ページ )がはたらき、直前に撮影された画像が LCD
モニターやビューファインダー画面に再生されます。再生
が終わると記録待機状態 (STBY)に戻ります。
T [Main Menu]B[Camera Function]B[Switch Set]B

[LENS RET]項目を AClip ReviewBに設定している場合
( A 79ページ )

基本的な撮影手順

1

5

2

3

4

[REC]ボタン

[REC]ボタン
[POWER]切換スイッチ

バックタリーランプ

フロントタリーランプ
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フォーカスアシスト機能について
撮影時、[FOCUS ASSIST]ボタンを押すと、フォーカスが
合っている部分がカラー (青、赤、緑 )で表示され、正確な
フォーカスが合わせやすくなります。表示カラーは、メ
ニューで設定します。

メモ :                                                                                   
● [Main Menu]B[LCD/VF]メニューB

[Shooting Assist]B[Focus Assist]項目が AACCU-FocusB
に設定されている場合、被写界深度が浅くなり、さらに
フォーカスが合わせやすくなります。( A 89ページ )

● AACCU-FocusBは約 10秒で自動的に AOffBになります。
● 表示カラーは、[Main Menu]B[LCD/VF]B

[Shooting Assist]B[Color]項目で設定します。
( A 89ページ )

● フォーカスアシスト動作中、[VF PEAKING]つまみと

                                                                                                    
[LCD PEAKING +/-]ボタンは動作しません。

�レンズの [RET]ボタンにフォーカスアシスト機能を
設定する
フォーカスアシスト機能をレンズの [RET]ボタンに割り付
けることができます。
T [Main Menu]B[Camera Function]B[Switch Set]B

[LENS RET]項目を AFocus AssistBに設定します。
( A 79ページ )

[FOCUS ASSIST]ボタン
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撮影

本機では、記録映像の解像度 (HDまたは SD)、記録・再生
のファイルフォーマット、および映像の記録フォーマット
を選択することができます。

メモ :                                                                                   

                                                                                                    
● [Main Menu]B[Record Format]メニューで選択します。

記録映像の解像度を選択する
記録映像の解像度 (System Definition)を [System Definition]
項目で選択します。
選択できる解像度は、以下の２つです。
HD (MPEG2) :HD(High Definition：高精細度 )で記録
SD (DV) :SD(Standard Definition：標準画質 )で記録

ファイルフォーマットを選択する
ファイルフォーマットを [File Format]項目で選択します。
選択できるファイルフォーマットは、以下の 3つです。
QuickTime : QuickTimeファイルフォーマット (.MOV)
MP4 : MP4ファイルフォーマット
AVI : Windows標準の動画用ファイルフォーマット

メモ :                                                                                   
● [System Definition]項目の設定によって選択肢が下記のよ
うに変わります。
● AHD (MPEG2)Bの場合：QuickTime、MP4

                                                                                                    
● ASD (DV)Bの場合 ：QuickTime、AVI

ビデオフォーマットを選択する
[Record Format]をフォーマット一覧の中から選択します。
選択できる [Frame & Bit Rate]は、[System Definition]、[File 
Format]、[Camera Resolution]の設定によって変化します。
記録ビットレートは、AHQBを選択した場合 35 Mbps VBR、
ASPBを選択した場合 18.3 Mbps(1080i は 25 Mbps)CBRに
なります。

�フォーマット一覧
本機で選択できるファイルフォーマット、およびビデオ
フォーマットの一覧です。

� [System Definition]項目を AHD (MPEG2)Bに設定時

� [System Definition]項目を ASD (DV)Bに設定時
[System Definition]項目を ASD (DV)Bに設定時、ビデオ
フォーマットはモデル別に下記のように固定されます。

記録映像の解像度、ファイル
フォーマットおよびビデオ
フォーマットを選択する

Record Format

備考
File Format

Camera Resolution
Frame & Bit Rate

Horizontal× Line
QuickTime/
MP4

1280x720 60p (HQ)

60p (SP) HDV互換
30p (HQ)

30p (SP) HDV互換
24p (HQ)

24p (SP) HDV互換
50p (HQ)

50p (SP) HDV互換
25p (HQ)

25p (SP) HDV互換
1440x1080 60i (HQ)

60i (SP) HDV互換
50i (HQ)

50i (SP) HDV互換
1920x1080 60i (HQ) Full HD

30p (HQ) Full HD

50i (HQ) Full HD

25p (HQ) Full HD

24p (HQ) Full HD

Record Format

備考
File Format

Camera Resolution
Frame & Bit Rate

Horizontal× Line
QuickTime/
AVI

720 x 480 60i DV互換
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SD記録映像のアスペクト比を選択する
画像のアスペクト比を選択します。
[System Definition]項目の設定によって選択肢が下記のよう
に変わります。

● AHD (MPEG2)Bの場合：16:9に固定
● ASD (DV)Bの場合 ：16:9、4:3

Record Formatメニューを設定する
1 [Main Menu]B[Record Format]メニューを表示させる

2 各項目を設定する
3 すべての設定を終了したあと、画面下方の [SET]を選択
しセットボタン (R)を押す
● レコードフォマットの切り換えを行います。
● 切り換え動作に入るとき、画面に APlease WaitBと表示さ
れます。

被写体の明るさに応じてレンズアイリスの開放度を手動ま
たは自動で調整します。

マニュアルアイリス (手動調整 )モード
レンズの [IRIS]スイッチを AMBの位置にするとマニュアル
アイリスモードになります。
レンズのアイリスリングをまわしてアイリスを手動で調整
します。

メモ :                                                                                  
● マニュアルアイリスモード時でも、[IRIS AUTO]ボタンを

                                                                                                    
押してるあいだは強制オートアイリスモードになります。

オートアイリス (自動調整 )モード
レンズの [IRIS]スイッチを AABの位置にするとオートアイ
リスモードになり、被写体の明るさに応じて自動的にアイ
リスを調整します。
メモ :                                                                                  
● レンズの [IRIS]スイッチを AMBに設定していても、[FULL 

AUTO]スイッチを AONBにするとオートアイリスモード
になります。

● [Camera Function]B[FULL AUTO]メニューの [Iris Control]
項目を AOffBに設定すると、カメラ本体の [FULL AUTO]
スイッチを AONBにしてもアイリスを手動で調整するこ
とができます。( A 81ページ )

● 本機では、オートアイリスの制御目標レベル (明るめ /暗
め )を十字ボタン (H I)で設定することができます。ま
た、オートアイリスの追従感度をメニューで設定するこ

                                                                                                    
ともできます。( A 78ページ )

3

アイリスを調節する

R
E

T

IR
IS

A
 M

W T
[IRIS]切換スイッチ

アイリスリング
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撮影

被写体の照度が不足しているとき、電気的に感度をあげま
す。被写体の明るさに応じて映像アンプのゲイン (利得 )を
設定できます。撮影状況に応じて設定モードを選んでくだ
さい。

固定ゲインモード (手動ゲイン切り換え )
本機の [GAIN]スイッチで映像アンプのゲインを選択します。
スイッチの各ポジションは工場出荷時に下記のように設定
されています。

メモ :                                                                                   
● 各ポジションのゲイン値は、メニューで A0dBB～ A18dBB
の範囲 (3 dBステップ )および AALCBに設定変更するこ
とができます。感度が上がるほど画面はザラついた感じ

                                                                                                    
になります。( A 79ページ )

自動ゲインモード (自動ゲイン調整 )
本機の [FULL AUTO]スイッチを AONBにすると自動ゲイン
調整モード (AALCB固定 )となり、被写体の明るさに応じて
映像アンプのゲインを自動的に設定します。
この場合、本機の [GAIN]スイッチの切り換え操作は無効と
なります。
メモ :                                                                                   
● [Camera Function]B[FULL AUTO]メニューの [Gain]項目
を ASW SetBに設定すると、カメラ本体の [FULL AUTO]
スイッチを AONBにしても [GAIN]スイッチでゲインを切

                                                                                                    
り換えることができます。( A 81ページ )

電子シャッター機能を使用すると、シャッター速度 (撮像
フレームあたりの蓄積時間 )を切り換えることができます。
電子シャッターは手動または自動で調整することができます。

固定シャッターモード (手動シャッター切り
換え )
セットボタン (R)でシャッターモード、十字ボタン (JK)で
シャッタースピードを切り換えることができます。

�シャッターモードの切り換え
セットボタン (十字ボタンの中心 )を押すごとにシャッター
ON、シャッター OFFに切り換わります。
メモ :                                                                                  
● シャッターON時に AStepB、AVariableBまたは、AEEIB(自
動シャッターモード )に設定するかは、[Camera 
Function]メニューの [Shutter]項目で設定します。工場

                                                                                                    
出荷時には AStepBに設定されています。( A 78ページ )

ゲインを設定する

[L] : 0 dB(電子増感は行いません。)
[M] : 9 dB(約 2.8倍に増感します。)
[H] : 18 dB(約 8倍に増感します。)

[GAIN]選択
スイッチ

[FULL AUTO]
切換スイッチ

電子シャッターを設定する

十字ボタン (JK)

[FULL AUTO]切換スイッチ

セットボタン (R)
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�シャッタースピードの切り換え
シャッター ONの時、十字ボタン (JK)でシャッタースピー
ドを設定します。設定できるシャッタースピードは、設定
されているビデオフォーマットやバリアブルフレームレー
ト設定によって異なります。

� バリアブルフレームレック以外の場合

� バリアブルフレームレック時

メモ :                                                                                  
● Shutterスピードの表示は通常秒 (SEC)ですが、[Frame & 

Bit Rate]項目の設定が A24p (SP)B、A24p (HQ)B、A25p 
(SP)B、A25p (HQ)Bの場合のみ、角度 (DEG)にすること
ができます。
 ( A 75ページ [Frame & Bit Rate])

                                                                                                    
 ( A 91ページ [Shutter Disp.])

自動シャッターモード (自動シャッター調整 )
本機の [FULL AUTO]スイッチを AONBにすると自動シャッ
ター調整モードとなり、被写体の明るさに応じてシャッ
ター速度を自動的に調整します。
この場合、十字ボタン (JK)によるシャッタースピードの切
り換え、セットボタン (R)によるシャッターモードの切り
換え操作は無効となります。
メモ :                                                                                  
● [Camera Function]B[FULL AUTO]メニューの [Shutter]項
目を ASW SetBに設定すると、カメラ本体の [FULL 
AUTO]スイッチを AONBにしても、セットボタン (R)で
シャッターモード、十字ボタン (JK)でシャッタース
ピードを切り換えることができます。( A 81ページ )

● [Camera Function]B[FULL AUTO]メニューの [Shutter]項
目を AEEIBに設定すると自動シャッター調整モードとな
り、セットボタン (R)によるシャッターモードの切り換
え、十字ボタン (JK)によるシャッタースピードの切り

                                                                                                    
換え操作は無効となります。( A 81ページ )

Shutter

Camera 
Resolution/
Frame & Bit 

Rate

720/60p
720/30p
1080/60i
1080/30p
480/60i

720/50p
720/25p
1080/50i
1080/25p

720/24p
1080/24p

Jボタン Step 1/10000

1/10000 1/10000 1/4000

1/4000 1/4000 1/2000

1/2000 1/2000 1/1000

1/1000 1/1000 1/500

1/500 1/500 1/250

1/250 1/250 1/100

1/100 1/120 1/60

(標準 ) 1/60 1/50 1/48

1/30 1/25 1/24

1/15 1/12.5 1/12

Kボタン 1/7.5 1/6.25 1/6

Jボタン

Variable

(上限 ) 1/10489.5

 ~ 

(標準 ) 1/60.00 1/50.00 1/48.00

 ~ 

Kボタン (下限 ) 1/30.03 1/25.04 1/24.01

Shutter

Camera 
Resolution/
Frame & Bit 

Rate

720/30p
720/24p

Frame 
Rate

60, 30, 15 48, 24, 12 40, 20, 10

Jボタン

Step

1/10000

1/10000 1/4000

1/10000 1/4000 1/2000

1/4000 1/2000 1/1000

1/2000 1/1000 1/500

1/1000 1/500 1/250

1/500 1/250 1/100

1/250 1/100 1/60

1/100 1/60 1/48

(標準 ) 1/60 1/48 1/40

1/30 1/24 1/20

1/15 1/12 1/10

Kボタン 1/7.5 1/6 1/5

Jボタン

Variable

(上限 ) 1/10489.5

 ~ 

Kボタン (下限 ) 1/60.00 1/48.00 1/40.00

Shutter

Camera 
Resolution/
Frame & Bit 

Rate
720/25p

Frame 
Rate

50, 25, 12.5 40, 20, 10

Jボタン

Step

1/10000

1/10000 1/4000

1/4000 1/2000

1/2000 1/1000

1/1000 1/500

1/500 1/250

1/250 1/120

1/120 1/50

(標準 ) 1/50 1/40

1/25 1/20

1/12.5 1/10

Kボタン 1/6.25 1/5

Jボタン

Variable

(上限 ) 1/10489.5

 ~ 

Kボタン (下限 ) 1/50.00 1/40.00
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撮影

照明の色温度に応じてホワイトバランスを調整します。撮
影の状況に応じて調整モードを選択できます。
光源により光の色 (色温度 )が異なるため、被写体を照らす主
要な光源が変わったときは、ホワイトバランスを再調整してく
ださい。

手動ホワイトバランスモード (手動切り換え )
[WHT.BAL.]選択スイッチでホワイトバランスを選択します。
[WHT.BAL.]選択スイッチで、APRESETB(プリセットモー
ド )、AAB(メモリーＡモード )、ABB(メモリーＢモード )
を選択できます。
メモ :                                                                                   
● [Camera Function]メニュー画面[Switch Set]項目で[FAW](
フルオートホワイトバランス )機能を [A]、[B]または
[PRESET]ボタンのいずれかに割り付けられます。
( A 79ページ )

● [FAW]モードの場合は常時、映像の色温度をサンプリン
グして適切なホワイトバランスになるように自動的に調
整されます。

● [Camera Function]B[FULL AUTO] メニューの
[White Balance]項目が AFAWBであり、本機の
[FULL AUTO]スイッチが AONBのときは、AFAWB固定に

                                                                                                    
なります。

�プリセットモード (PRESET)
本機は、色温度を 2種類登録し、[AWB]ボタンで色温度を
切り換えることができます。
(出荷設定：A3200KB1A5600KB)
プリセットモードでの 2種類の色温度は、それぞれメ
ニューで変更できます。
[Main Menu]B[Camera Process]B[White Balance]メニュー
B[Preset Temp.]項目および [Alternative Temp.]項目で選択
します。( A 85ページ )

1 [W. BAL]スイッチを APRESETBに設定する

2 [AWB]ボタンを押す
[AWB]ボタンを押すたびに、色温度が切り換わります。
(APreset Temp.B1AAlternative Temp.B)

�メモリーＡモード (A)、メモリーＢモード (B)
メモリーＡまたはメモリーＢに保存されたホワイトバラ
ンス状態になります。
[WHT.BAL.]選択スイッチが [A]または [B]にあるとき、
[AWB]ボタンを押しオートホワイトを実行すると、ホワイ
トバランスが自動調整され、調整値がメモリーＡまたはメ
モリーＢに保存し直されます。

1 カメラの準備をする
A [POWER]スイッチを AONBに設定
Bレンズのアイリスモードスイッチを AAB(自動 )にします
C [FULL AUTO]スイッチを AOFFBに設定

2 照明に合わせて、[ND FILTER]スイッチを設定する
( A 45ページ )

3 [WHT.BAL.]スイッチを AABか ABBに設定する

4 画面の中心付近に被写体と同じ照明条件で白いものを置
き、ズームアップして画面に白を映す

5 [AWB](オートホワイトバランス )ボタンを押す
● オートホワイトが起動するとにホワイト検出枠が表示さ
れます。枠いっぱいに白が映るようにしてください。

● オートホワイト起動中は AAUTO WHITE A, B 
OPERATIONBとビューファインダーに表示されます。

● 正しくホワイトバランスがとれると概略の色温度を表示
すると共に約 3秒間 AAUTO WHITE A, B OKBと表示され
ます。

ご注意 :                                                                                             
● 金属など、反射光の強い被写体を置かないでください。
正しくホワイトバランスがとれないことがあります。

● 被写体の色が一色しかない場合や、白が少ないなどオー
トホワイト機能の調整範囲を超えている場合は適正なホ

                                                                                                    
ワイトバランスがとれません。

ホワイトバランスの調整

[WHT.BAL.]選択スイッチ

[FULL AUTO]切換
スイッチ

[POWER]切換
スイッチ

[AWB]ボタン

AUTO WHITE  A
OK <3200K>

AUTO WHITE  A
OPERATION

[AWB]起動中

結果表示

ホワイト検出枠
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� エラーメッセージ
オートホワイト調整が正常に終了しなかった場合、下記の
ようなメッセージが約 5秒間表示されます。

�ホワイトペイント調整
メモリーＡまたはメモリーＢに保存されたホワイトバラ
ンスを微調整することができます。
T [Main Menu]B[Camera Process]B[White Balance]メ
ニュー [White Paint R]/[White Paint B]項目にて調整
( A 85ページ )

[AWB]を実行すると、通常ホワイトペイント調整値はクリ
アされますが、[AWB]を実行してもクリアされない設定も
可能です。( A 85ページ )

自動ホワイトバランスモード                  
(FAW：Fulltime Auto White balance)
[WHT.BAL.]選択スイッチの３ポジションのいずれかに、
AFAWB(自動ホワイトバランス )を割りつけることができま
す。どのポジションに割り付けるかは、[Camera 
Function]B[SW Set]メニューの [FAW]項目で設定します。
( A 79ページ )
本機の [FULL AUTO]スイッチを AONBにすると自動ホワイ
トバランスモードとなり、被写体の照明色温度に応じてホ
ワイトバランスを自動的に調整します。
この場合、[WHT.BAL.]選択スイッチでのホワイトバランス
切り換え操作は無効となります。

メモ :                                                                                   
● [Camera Function]B[FULL AUTO]メニューの [White 

Balance]項目を ASW SetBに設定すると、カメラ本体の
[WHT.BAL.]スイッチでホワイトバランスを切り換えるこ
とができます。( A 81ページ )

ご注意 :                                                                                              
● [FAW]の精度はオートホワイトバランスより劣ります。
● [FAW]モードで電源を入れると、色合いが安定するまで

                                                                                                    
約 15秒かかります。

エラーメッセージ 状況
NG : OBJECT 被写体不良です。

被写体の白が少ないときや色温度が適
正でないときなどに表示されます。
白い被写体に変更し、ホワイトバラン
スを取り直してください。

ERROR : LOW LIGHT 光量不足です。
照明が暗いときに表示されます。照明
を明るくしてホワイトバランスを取り
直してください。

ERROR : OVER LIGHT 光量過剰です。
照明が明るすぎるときに表示されま
す。照明を暗くしてホワイトバランス
を取り直してください。
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撮影

レンズを変更した場合などに行う必要があります。
画面中央でホワイトバランスが取れている場合でも、画面
の上や下で取れていないことがあります。
その場合、画面上に緑や黄の色がつくことがあります。これは
レンズの特性によるものです。この現象の補正を、ホワイト
シェーディング調整といいます。
ホワイトバランス調整後にこの調整を行なってください。

1 光源が均一のパターンボックスまたは、照明を均一に照らし
た、白色 (無地 )の紙を、モニター画面いっぱいに写す

2 下記のようにカメラレンズのコントロールを設定する
Aアイリスを適正な明るさになるように F4またはそれよ
り絞ります。
F4でも明るさが足りない場合、照明などで適正な明る
さにしてください。

Bズームレンズの場合は、ズーム調整範囲の真ん中に
セットします。

3 カメラのホワイトバランスを取る
 ( A 42ページ [メモリーＡモード (A)、メモリーＢモー
ド (B)])

4 モニターのクロマレベルを最大に設定する
5 モニター画面を確認する
● 画面上面と画面下面に色がついてなければ調整の必要は
ありません。

● 画面上面が緑っぽく下面が赤っぽい、または画面上面が
赤っぽく下面が緑っぽい場合は、この調整を続けます。

6 ホワイトシェーディングの調整をする
調整は G(緑 )のみ行うことをおすすめします。
A [Main Menu]B[Camera Process]B

[White Balance]B[Shading Mode]項目を AManualBに設
定します。( A 85ページ )

B [White Balance]メニューで、[Adjust]を選択しセットボ
タン (R)を押します。

C十字ボタン (JK)で変更する項目を選択し、セットボタ
ン (R)を押します。

DLCDモニターまたは、ビューファインダー画面右下の
評価値を見ながら、十字ボタン (JK)で設定値を変更し
ます。

● 調整しているチャンネルの評価値が0より大きい場合は
十字ボタン (K)で、0より小さい場合は十字ボタン (J)
で評価値がおおよそ AEvenBになるように設定値を変
更します。
 ( A 44ページ [評価値とは：])

(調整範囲 : Min (-128) _ Normal _ Max (127))

メモ :                                                                                  
● 評価値が変化するのは十字ボタン (JK)を押してから多少
遅れがあります。

● 設定値を大きくすると、底面の色が抑えられ、上面の色

                                                                                                    
が強調されます。

E変更が完了したら、セットボタン (R)を押して記憶させ
る

F [Back]を選択し、セットボタン (R)を押し
[White Balance]メニューに戻ります

7 [MENU]ボタンを押し、通常画面に戻す

8 ホワイトバランスを再度調整する ( A 42ページ )

ご注意 :                                                                                             
● レンズのセットアップが正しくない場合、ホワイト
シェーディング調整によって、補正しすぎとなることが
あります。この調整を行うときは、レンズを推奨される
設定にしてください。(アイリスを F4よりひらかない。
ズームレンズは広角側や望遠側では調整しない。)

● ホワイトシェーディングは、取り付けたレンズの光学的

                                                                                                    
特性によっておこります。カメラの故障ではありません。

ホワイトシェーディングの
調整

十字ボタン (JK)

セットボタン (R)

[MENU]ボタン

[R] 赤の調整

[G] 緑の調整

[B] 青の調整

評価値とは：
LCDモニターまたはビューファインダーの上部 (Top)と下
部 (Btm)の評価値検出枠内の R、G、B各チャンネルの平
均値を比較した値 ([Top]と [Btm]の差分 )です。
[Top]が [Btm]より大きいと -の値が表示され、[Top]が
[Btm]より小さいと +の値が表示されます。
[Top]と [Btm]の差がない場合 AEvenBと表示されます。評
価値がおおよそ AEvenBになるように設定します。

Top

Btm

C D

F

評価値検出枠

評価値
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レンズの絞りを適切な範囲に保つため、NDフィルダーを使
用します。
被写体の明るさに応じて切り換えてください。スイッチを
切り換えると、LCDモニターやビューファインダー画面に
切り換えた NDフィルターのポジションが表示されます。
(ステータス 1画面 )

メモ :                                                                                   
● NDフィルターのポジション表示は、出荷時、AOffBに設定
されています。NDフィルターのポジションを表示したい
場合には、[LCD/VF]B[Status Display]メニューの [Filter]
項目を AOnBに設定してください。( A 90ページ )

● NDフィルターを活用し、レンズの絞りがF5.6より絞らな

                                                                                                    
いようにすることをおすすめします。

NDフィルターの設定

[1/16] 光量を約 1/16にカットします。極端に明るい屋外
の場合に設定。

[1/4] 光量を約 1/4にカットします。良く晴れた屋外の場
合に設定。

[OFF] 室内および暗い屋外。

0 0 : 0 0 : 0 0 : 0 0

MAX 123%
MIN    45%

S.DTL
B -3 

 ND1/16 A<3200K>
STBY

100min
100min

1280x720
24p HQ

B
A

282min

30/24 fps

[ND FILTER]切
換スイッチ

NDフィルターのポジションを表示
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撮影

本機では、映像と同期して２チャンネル (CH-1/CH-2)の音
声を記録することができます。
音声入力用として [INPUT1]端子と [INPUT2]端子を備えて
おり、記録チャンネル、調整モード (手動 /自動 )などを選
択することができます。

音声入力の設定
[INPUT1]端子と [INPUT2]端子に入力する音声を [AUDIO 
INPUT 1/2]モード切換スイッチで選択します。

ご注意 :                                                                                              
● +48 Vの電源供給が不要な機器を接続するときは、
AMIC+48VBの位置に設定されていないことを確認のう
え、接続してください。

● [AUDIO INPUT 1/2]モード切換スイッチをAMICBに設定し
た場合、[INPUT1/INPUT2]端子にマイクが接続されてい
ることを確認してください。マイクが接続されていない
状態で、録音レベルあげると、入力端子からのノイズが
記録されることがあります。

● [INPUT1/INPUT2]端子にマイクを接続しない場合は、
[AUDIO INPUT 1/2]モード切換スイッチを ALINEBに設
定するか [AUDIO LEVEL CH-1/CH-2]録音レベル調節つ
まみで音量を絞ってください。

メモ :                                                                                   
● AMICBおよび AMIC+48VBに設定時の入力基準レベルは、

[Main Menu]B[Record Set]B[Audio Set]メニューの
[Input1 Mic Ref.]/[Input2 Mic Ref.]項目で設定します。

                                                                                                    
( A 77ページ )

�[CH-2 INPUT]選択スイッチの設定
CH-2に記録する音声を [CH-2 INPUT]選択スイッチで選択
します。

音声記録レベルの調整
２チャンネル (CH-1/CH-2)の音声記録レベルをチャンネル
ごとに手動で調整するか自動で調整するかを選択します。

�手動調整モード (手動調整 )
本機の [AUDIO SELECT CH-1/CH-2]スイッチを
AMANUALB側に設定にすると手動調整モードとなり、
[AUDIO LEVEL CH-1/CH-2]調整つまみでレベルを設定し
ます。
レベルの設定は、記録時、記録スタンバイ時、停止モード
時に手動で調節できます。

1 録音レベルを手動で調節したいチャンネルの [AUDIO 
SELECT CH-1/CH-2]スイッチを AMANUALB側に設定

2 該当する [AUDIO LEVEL CH-1/CH-2]調整つまみをまわ
し、レベルを調整する
大きな音が入った場合でも、オーディオレベルメーターの
-2 dBが点灯しないように調節してください。

メモ :                                                                                  
● [Main Menu]B[Record Set]B[Audio Set]メニューの[Audio 

Limiter]項目を AOnBに設定すると、マニュアル調整モー
ドのオーディオリミッターが動作します。過大なオー
ディオが入力されると記録レベルを抑えます。
( A 77ページ )

● SDHCカードに記録する基準レベルは、
[Main Menu]B[Record Set]B[Audio Set]メニューの
[Audio Ref. Level]項目で A-20dBBまたは A-12dBBに設定

                                                                                                    
します。(CH-1、CH-2共通です )( A 77ページ )

音声入力設定および記録レ
ベルの調整

[LINE] オーディオ機器などを接続するとき、この設定に
します。入力基準レベルは +4dBuになります。

[MIC] ダイナミックマイクを使用するとき、この設定に
します。

[MIC+48V] +48 Vの電源供給が必要なマイク (ファントムマイ
ク )を接続するとき、この設定にします。

[INPUT1] [INPUT1]端子の音声を CH-2に記録します。
[INPUT2] [INPUT2]端子の音声を CH-2に記録します。

[AUDIO INPUT 1/2]
モード切換スイッチ

[INPUT1/INPUT2]端子

[CH-2 INPUT]選択スイッチ

[AUDIO LEVEL 
CH-1/CH-2]調節
つまみ

[AUDIO SELECT CH-1/CH-2]
選択スイッチ

LCDモニターをひらいた状態

[FULL AUTO]切換スイッチ

0 0 : 0 0 : 0 0 : 0 0

MAX 123%
MIN    45%

S.DTL
B -3 

 ND1/16 A<3200K>
F5.6    AE+1  9dB  1/10000STBY

100min
100min

1280x720
24p HQ

B
A

282min

30/24 fps

オーディオレベル
メーター

ステータス 1画面

-2 dB
46



ご注意 :                                                                                              
● 本機の [FULL AUTO]スイッチを AONBにしている場合、

[AUDIO LEVEL CH-1/CH-2]調整つまみでの録音レベルの

                                                                                                    
調整はできません。

�自動調整モード
本機の [AUDIO SELECT CH-1/CH-2]スイッチを AAUTOB側
に設定、または [FULL AUTO]スイッチを AONBにすると自
動調整モードとなり、入力レベルに応じて自動的に音声記
録レベルを設定します。
[FULL AUTO]スイッチを AONBに設定した場合、[AUDIO 
SELECT CH-1/CH-2]スイッチでのモード切り換え操作は無
効となります。
メモ :                                                                                   
● [FULL AUTO]スイッチを AONBに設定した場合でも、

[Camera Function]B[FULL AUTO]メニューの [Audio]項
目を ASW SetBに設定すると、カメラ本体の [AUDIO 
SELECT CH-1/CH-2]スイッチで記録レベルモードを切

                                                                                                    
り換えることができます。( A 81ページ )

記録時の音声モニターについて
入力される音声をモニタースピーカーまたはイヤホンで確
認できます。

1 モニターするチャンネルを [MONITOR SELECT]スイッ
チで選択する

2 [MONITOR]調節つまみでモニター音声の音量を調節する

メモ :                                                                                   
● 本機に異常があった場合、アラーム音を出力します。

SDHCカードの容量がいっぱいになったときやバッテ
リーが容量不足のときもアラーム音を出力します。
( A 129ページ )

● 記録中はアラーム音を出力しません。
ご注意 :                                                                                              
● モニターの音量をあげすぎると、カメラマイクとハウリ

                                                                                                    
ングを起こすことがあります。

�ステレオタイプのイヤホンジャックを使う
場合
ステレオタイプのイヤホンジャック接続時、ステレオ音声
を出力させる場合は、次のように設定します。

1 [MONITOR SELECT]スイッチを ABOTHBに設定

2 [Main Menu]B[A/V Out]B[Audio Monitor]項目を
AStereoBに設定します ( A 93ページ )

このとき、モニタースピーカーからは [CH-1]の音声のみ出
力されます。
メモ :                                                                                  
● アラーム音の音量は [Main Menu]B[Others]メニューの

[Alarm Level]項目で設定できます。

                                                                                                    
(AOffB/ALowB/AMiddleB/AHighB)( A 93ページ )

[CH-1] [INPUT1]端子から入力する音声を出力します。
[BOTH] [INPUT1/INPUT2]両方の端子から入力する音声を

ミックスして出力します。
[CH-2] [INPUT2]端子から入力する音声を出力します。

[MONITOR]調節
つまみ

[MONITOR SELECT]
切換スイッチ

モニター
スピーカー
[PHONES]端子
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撮影

本機では、タイムコードおよびユーザーズビットのデータ
が、映像に付随して記録されます。
再生または記録時、タイムコードおよびユーザーズビット
をビューファインダー画面や液晶画面に表示します。(ス
テータス画面 )

タイムコードとユーザーズビットの表示
再生または記録時、タイムコードおよびユーザーズビット
をビューファインダー画面や液晶画面に表示します。
表示は、メニュー設定によって異なります。

1 [Main Menu]B[LCD/VF]B[Status Display]B[TC/UB]項
目を AOnBに設定する ( A 91ページ )

ステータス画面にタイムコードまたはユーザービットデー
タが表示されます。

2 LCDモニター部にある [TC DISPLAY]スイッチで表示を
選択する
タイムコード表示 (TC)かユーザーズビット表示 (UB)かを
選択します。

メモ :                                                                                  
● [IEEE1394]入力のタイムコード表示は対応していません。
● メディアモードでは、SDHCカードに記録された値が表

                                                                                                    
示されます。

タイムコードの動作モード
タイムコードの動作は、[TC GENE.]切換スイッチで、
AFREEB、ARECB、AREGENB３種類の歩進モードから選択
します。

T [Record Set]メニュー [Rec Mode]項目が、AVariable 
FrameBの場合、RecRunモードとなります。

タイムコードとユーザーズ
ビットについて

0 0 : 0 0 : 0 0 : 0 0

MAX 123%
MIN    45%

S.DTL
B -3 

 ND1/16 A<3200K>
F5.6    AE+1  9dB  1/10000STBY

100min
100min

1280x720
24p HQ

B
A

282min

30/24 fps

タイムコードまたは、ユーザーズビット

ステータス 1画面

[TC DISPLAY]
設定スイッチ

[TC GENE.]設定スイッチ

設定 表示 LCD/VF表示 VIDEO出力表示
TC タイム

コード
[Main Menu]B               
[LCD/VF]B[Status 
Display]B[TC/UB]項目を
AOnBに設定した場合、下
記ステータス表示および、
LCD画面の情報表示モード
時に表示されます。

� カメラモード時のステー
タス 1画面
� メディアモード (SD)時の
ステータス 1、ステータス 2
画面

[A/V Out]メ
ニューの [Analog 
Out Char.]、[SDI 
Out Char.]を
AOnBに設定した
場合で、左記の
LCD/VF表示設定
のとき、それぞ
れのビデオ出力
映像にタイム
コードかユー
ザーズビットが
表示されます。

UB ユー
ザーズ
ビット

設定 モード 説明
FREE FreeRun

モード
記録状態に関係なく、常に歩進します。
本機の電源を切っても歩進を続けます。T

REC RecRun
モード

タイムコードは記録時に歩進します。SDHC
カードを入れ換えない限り、タイムコードは
記録されたクリップの順で連続します。
SDHCカードを取り出して別のカードで記録
を行うと、前のカードで記録したタイムコー
ドの続きから記録します。

REGEN Regen
モード

タイムコードは記録時に歩進します。SDHC
カードを入れ換えた場合、そのカードに記録
されている最後のタイムコードを読み出して、
タイムコードが連続するようにタイムコード
を設定して記録します。( A 52ページ )
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タイムコードのプリセット
記録時、内部タイムコードジェネレーターからのタイム
コードおよびユーザーズビットのデータを記録します。
ここでは [TC/UB]メニュー画面 [TC Preset]項目からの設定
方法について説明します。( A 88ページ )

メモ :                                                                                   
● [Main Menu]B[Record Set]B[Record Format]B

[Frame & Bit Rate]項目のフレームレートの設定が A50、
25、24Bの場合、[Drop]には設定はできません。
( A 75ページ )

● [TC/UB]メニュー画面をひらかずに、設定することもで

                                                                                                    
きます。( A 51ページ )

�プリセット前に必要な設定
1 [TC GENE.]スイッチを ARECBか AFREEBに設定する

2 タイムコードジェネレータへのフレーミングモードを選
択する (フレームレートの設定が A60Bまたは A30Bの場合
のみ )

[Main Menu]B[TC/UB]B[Drop]項目で設定します。
( A 88ページ )

メモ :                                                                                  
ドロップフレーム／ノンドロップフレームモード
● [Main Menu]B[Record Set]B[Record Format]B

[Frame & Bit Rate] 項目のフレームレートの設定が 60(30)
の場合、１秒間の実際のフレーム数は約 59.94(29.97)で
すが、タイムコードの処理基準となるフレーム数は
60(30)です。このフレーム数のズレを補正するため、10
で割り切れない分の桁が上がるときに 00フレームと 01
フレームをドロップすることでつじつまを合わせるモー
ドをドロップフレームモード (Drop)といいます。

● また、フレームをドロップせず、実時間とのズレを無視
するモードをノンドロップフレームモード (Non Drop)と

                                                                                                    
いいます。

タイムコードジェネレー
ターの設定

[REC] タイムコードジェネレーターにプリセットしたデー
タが記録モード時歩進します。つなぎ部で連続した
タイムコードを記録する場合に設定します。

[FREE] タイムコードジェネレーターにプリセットした時点
から歩進を始めます。

[Drop] タイムコードジェネレーターの歩進のしかたをド
ロップフレームモードにします。
記録した時間を重視するとき、この設定にします。

[Non 
Drop]

タイムコードジェネレーターの歩進のしかたをノン
ドロップフレームモードにします。
フレーム数を重視するとき、この設定にします。

[TC GENE.]設定スイッチ

[USER2]ボタン
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撮影

タイムコードのプリセット (つづき )

�タイムコードの設定

1 [Main Menu]B[TC/UB]B[TC Preset]項目を選択しセッ
トボタン (R)を押す ( A 88ページ )

[TC Preset]画面が表示されます。

メモ :                                                                                   
● [TC GENE.]スイッチを AREGENBに設定した場合、パラ

                                                                                                    
メーターは ARegenerationBと表示され選択できません。

2 タイムコード (時、分、秒、フレーム )を設定する
十字ボタン (H I)で設定する項目にカーソルを合わせ、十字
ボタン (JK)で数値を変更します。

メモ :                                                                                  
● [USER2]ボタンを押すと各桁がリセットされ A0Bになり、

                                                                                                    
カーソルが時間の桁 (左端 )に移動します。

3 数値が確定したらセットボタン (R)を押す
● タイムコードが設定され [TC/UB]画面に戻ります。
● 設定をキャンセルする場合は [CANCEL]ボタンを押します。

4 [MENU]ボタンを押す
通常画面に戻ります。

ユーザーズビットのプリセット
8桁の 16進数をユーザーズビットとして記録映像に付加で
きます。

1 [Main Menu]B[TC/UB]B[UB Preset]項目を選択しセッ
トボタン (R)を押す ( A 88ページ )

[UB Preset]設定画面が表示されます。

メモ :                                                                                  
● [TC GENE.]スイッチを AREGENBに設定した場合、パラ

                                                                                                    
メーターは ARegenerationBと表示され選択できません。

タイムコードジェネレー
ターの設定 (つづき )

[CANCEL]ボタン

[USER2]ボタン

[MENU]ボタン
セットボタン (R)

十字ボタン
(JKH I)

1

[TC/UB]メニュー画面

カーソル

[TC Preset]画面
(ドロップフレーム時 )

ノンドロップフレーム時

[CANCEL]ボタン

[USER2]ボタン

[MENU]ボタン
セットボタン (R)

十字ボタン
(JKH I)

1

[TC/UB]メニュー画面
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2 十字ボタン (H I)で設定する項目にカーソルを合わせ、十
字ボタン (JK)で数値を変更する
ユーザーズビットは各桁を 0～ 9、A～ Fの数字またはア
ルファベットで指定します。

メモ :                                                                                   
● [USER2]ボタンを押すと各桁がリセットされ A0Bになり、

                                                                                                    
カーソルが左端に移動します。

3 数値が確定したらセットボタン (R)を押す

● タイムコードが設定され [TC/UB]画面に戻ります。
● 設定をキャンセルする場合は [CANCEL]ボタンを押します。

4 [MENU]ボタンを押す
通常画面に戻ります。

メニューをひらかずにタイムコードを設定す
る

メモ :                                                                                   
● 下記の場合は設定できません。

● [TC GENE.]スイッチを AREGENBに設定している
● メニュー画面が表示されている

                                                                                                    
● カメラモードではない

�プリセット前に必要な設定 ( A 49ページ )
● [TC DISPLAY]スイッチを ATCBに設定
● [TC GENE.]スイッチを AREGENB以外に設定

�タイムコードの設定
1 [MENU]ボタンを押しながら [USER1]ボタンを押す
[TC Preset]設定画面が表示されます。

2 タイムコード (時、分、秒、フレーム )を設定する

十字ボタン (H I)で設定する項目にカーソルを合わせ、十字
ボタン (JK)で数値を変更します。
メモ :                                                                                  
● [USER2]ボタンを押すと各桁がリセットされ A0Bになり、

                                                                                                    
カーソルが時間の桁 (左端 )に移動します。

3 数値が確定したらセットボタン (R)を押す
● タイムコードが設定され通常画面に戻ります。
● 設定をキャンセルする場合は [CANCEL]ボタンを押します。

ご注意 :                                                                                             
● 以下の場合編集は中止となり画面がとじます。

● 編集中に [TC DISPLAY]スイッチが切り換わったとき。
● メディアモードに切り換えたとき。

● タイムコードの編集中、[Main Menu]B
[Camera Function]B[Switch Set]メニューで設定された
[USER1]、[USER2]、[USER3]ボタンの動作は無効とな
り、[USER2]は数値のリセットボタンとして機能しま

                                                                                                    
す。( A 79ページ )

カーソル

[UB Preset]画面

[USER1]ボタン

[CANCEL]ボタン

[USER2]ボタン

[MENU]ボタン
セットボタン (R)

十字ボタン
(JKH I)

カーソル

[TC Preset]画面
(ドロップフレーム時 )
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撮影

メニューをひらかずにユーザーズビットを設
定する
メモ :                                                                                   
● 下記の場合は設定できません。

● [TC GENE.]スイッチを AREGENBに設定している。
● メニュー画面が表示されている。

                                                                                                    
● カメラモードではない。

�プリセット前に必要な設定 ( A 49ページ )
● [TC DISPLAY]スイッチを AUBBに設定
● [TC GENE.]スイッチを AREGENB以外に設定

�ユーザーズビットの設定
1 [MENU]ボタンを押しながら [USER1]ボタンを押す
[UB Preset]設定画面が表示されます。

2 ユーザーズビットを設定する
十字ボタン (H I)で設定する項目にカーソルを合わせ、十字
ボタン (JK)で数値を変更します。
メモ :                                                                                   
● [USER2]ボタンを押すと各桁がリセットされ A0Bになり、

                                                                                                    
カーソルが左端に移動します。

3 数値が確定したらセットボタン (R)を押す
● ユーザーズビットが設定され通常画面に戻ります。
● 設定をキャンセルする場合は [CANCEL]ボタンを押しま
す。

ご注意 :                                                                                              
● 以下の場合編集は中止となり画面がとじます。

● 編集中に [TC DISPLAY]スイッチが切り換わったとき。
● メディアモードに切り換えたとき。

● タイムコードの編集中、[Main Menu]B
[Camera Function]B[Switch Set]メニューで設定された
[USER1]、[USER2]、[USER3]ボタンの動作は無効とな
り、[USER2]は数値のリセットボタンとして機能しま

                                                                                                    
す。( A 79ページ )

SDHCカードに記録されているタイムコー
ドに続けてタイムコードを記録する
本機はタイムコードリーダーも備えています。

1 [Main Menu]B[TC/UB]B[TCG Source]項目をAInternalB
に設定する ( A 88ページ )

2 LCDドア内にある [TC GENE.]スイッチをAREGENB側に
設定する
撮影スタンバイ状態から記録モードに入るとき、SDHC
カードに記録されているタイムコードデータを読み取り、
その値に続けてタイムコードを記録します。
ユーザーズビットは SDHCカードに記録されているユー
ザーズビットと同じデータを記録します。

メモ :                                                                                  
● [TC GENE.]スイッチを AREGENB側に設定した場合、タ
イムコードのフレーミングモードは、クリップではなく
[TC/UB]メニューの [Drop]項目での設定に従います。

                                                                                                    
( A 88ページ )

タイムコードジェネレー
ターの設定 (つづき )

カーソル

[UB Preset]画面

[TC GENE.]設定スイッチ
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ゼブラパターンを表示する明るさの範囲を指定すると、撮
影時、指定した明るさの部分のみ斜線のしま模様 (ゼブラ
パターン )が表示されます。

ゼブラパターンを表示する明るさ (輝度 )の
範囲を指定する

明るさの上限値 (Top1、Top2)と下限値 (Bottom1、
Bottom2)を指定します。

1 ゼブラ表示パターンを設定する
● [LCD/VF]メニューB[Shooting Assist]B[Zebra]項目で表
示パターンを選択します。

2 ゼブラパターンを表示する明るさ (輝度 )の範囲を指定す
る
[LCD/VF]メニューB[Shooting Assist]B[Zebra]項目で明る
さの上限値 (Top1、Top2)と下限値 (Bottom1、Bottom2)を
指定します。

メモ :                                                                                  
● [Zebra]項目を A1PatternBに設定した場合、ATop2Bと
ABottom2Bは設定できません。

● ２つのゼブラパターンの指定範囲が重なる範囲は、両方の
ゼブラパターン表示が重なり、格子状の表示となります。

                                                                                                    

3 ゼブラパターンを表示する
本機前面部の [ZEBRA ON/OFF]スイッチを AONBにすると
指定した範囲にゼブラパターンが表示されます。

ゼブラパターンの設定

項目 設定内容 選択肢
Zebra ゼブラ表示パターンの設定 1Pattern

2Patterns

Top1 [Zebra1]を表示する輝度レ
ベルの上限の設定

5 %～ 100 %、Over 
(5 %刻み )

Bottom1 [Zebra1]を表示する輝度レ
ベルの下限の設定

0 %～ 100 %
(5 %刻み )

Top2 [Zebra2]を表示する輝度レ
ベルの上限の設定

5 %～ 100 %、Over 
(5 %刻み )

Bottom2 [Zebra2]を表示する輝度レ
ベルの下限の設定

0 %～ 100 %
(5 %刻み )

[ZEBRA ON/OFF]切換スイッチ

[Zebra1]の表示例 [Zebra2]の表示例

ゼブラパターン
53



撮影

撮影時の被写体の明るさを表示します。映画や舞台などの
ライティング設定や、カメラの露出を決定するときに役立
つ機能です。
LCDモニターとビューファインダー画面の映像に場所を示
すカーソルと、その場所の明るさ (％)を表示します。
● 映像信号の明るさ表示にはゼブラ表示があり、出力映像
の明るさを表示します。( A 53ページ )

● 本機能では、ガンマカーブなど映像処理に依存せず、レンズか
らの入力映像そのものの明るさを確認することができます。カ
メラのダイナミックレンジを 300 ％とし、0 %～ 300 ％以上の
明るさを表示します。

メモ :                                                                                   
● ゼブラ表示の範囲とは、一致しないことがあります。

[Camera Process]メニューの [Gamma]項目を、
ACinemaB、AFilm OutBに設定している場合、出力の
100IREと、表示の 100 ％は一致しません。
( A 83ページ )
300 %以上の光量の被写体を検出した場合は、300 %と

                                                                                                    
表示されます。

1 [Main Menu]B[Camera Function]B[Switch Set]メ
ニューの [SKIN A./SPOT M.]項目で ASpot MeterBを選択す
る ( A 80ページ )

2 [SPOT METER]項目で下記を選択する ( A 80ページ ) 

3 本機 [SKIN AREA/SPOT METER]スイッチを倒す

[SKIN AREA/SPOT METER]スイッチを倒すごとに下記の
ように動作が切り換わります。

� [Max&Min]/[Max]/[Min]に設定した場合
A スイッチを倒すと [SPOT METER ON]と表示されます。設
定に従ってカーソルが表示され、被写体の変化に応じて、
画面の中での最大輝度 (Max)、および最小輝度 (Min)の位
置自動検出し、その場所の明るさを表示します。

B スイッチを倒すと [SPOT METER FIXED]と表示されま
す。自動位置検出を停止し、その位置で枠表示を固定
し、明るさを表示します。

C スイッチを倒すと [SPOT METER OFF]と表示され、
カーソルおよび明るさ表示が消えます。

D Aの状態に戻ります。

スポットメーターの設定

項目 設定内容 位置を表示する枠の色
[Max&Min] 画面の中で最も明るい場所と

最も暗い場所の位置と明るさ (
％)を表示します。また、枠を
停止させることができます。

[Max] : 緑色
[Min] : 黄色

[Max] 画面の中で最も明るい場所の
位置と明るさ (％)を表示し
ます。また、枠を停止させる
ことができます。

緑色

[Min] 画面の中で最も暗い場所の位
置と明るさ (％)を表示しま
す。また、枠を停止させるこ
とがます。

黄色

[Manual] 指定した位置の明るさ (％)
を表示します。

緑色
(位置指定時は赤色に
点滅 )

[SKIN AREA/SPOT METER]切換スイッチ

セットボタン (R)

十字ボタン
(JKH I)

カーソル
([Max]:緑色 )

カーソル
([Min]:黄色 )

カーソル
([Max]:緑色 )

カーソル
([Min]:黄色 )
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� [Manual]に設定した場合
A スイッチを倒すと [SPOT METER FIXED]と表示されま
す。カーソルの位置の明るさが表示されます。

B スイッチを倒すと [SPOT METER OFF]と表示され、
カーソルおよび明るさ表示が消えます。

C スイッチを倒すと [SPOT METER SELECT]と表示され、
カーソルが赤色に点滅します。
十字ボタン (JKH I)でカーソルを動かし、明るさを表示
する位置の指定します。位置が決まったら、セットボタン
(R)、またはスイッチを倒して位置を確定させます。

D Aの状態に戻ります。
メモ :                                                                                   
● カーソル位置の移動中、[SHUTTER]/[AE LEVEL]の制御
はできなくなります。

● カーソル位置の決定はセットボタン (R)でも可能です。
● 全ての画面の明るさが０％の場合、枠は真ん中に固定さ
れます。

● カーソル位置が A4:3Bの範囲外にあるときに [Record 
Format]メニューの [Aspect Ratio]項目を A16:9Bから
A4:3Bに変更すると、カーソル位置は初期設定位置にな

                                                                                                    
ります。( A 75ページ )

重要なシーンを撮影した場合など、クリップに OKマーク
をつけることができます。
OKマークを付加したクリップは削除ができなくなり、重要
なクリップを保護することができます。また、メディア
モードのサムネイル表示で OKマークのついたクリップの
みを表示することができます。

記録中に OKマークをつける

1 メニューからレンズの [RET]ボタンに AOK MarkB機能を
割り付ける
● [Main Menu]B[Camera Function]B[Switch Set]B               

[LENS RET]BAOK MarkBに設定します。( A 79ページ )
● [RET]ボタンを押すたびに、[OK]マークの付加、削除を
繰り返します。

● OKマークが付加されている場合は、ビューファインダー
/LCDモニターのステータス画面の左上に AOKBと表示さ
れます。( A 102、 109ページ )

メモ :                                                                                  
● [OK Mark]を付加したクリップは、本機の [Delete Clip](ク
リップの削除 )では削除ができなくなります。(ただし、
SDHCカードをフォーマットすると削除されます。)

● メディアモード (SD カードモード )では、記録中に付加し
た [OK]マークを削除したり、撮影後に [OK]マークを付
加・削除することができます。
 ( A 68ページ [OKマークの付加と削除 ])

● SDHCカードの書き込み禁止スイッチがセットされてい
る ( が表示 )場合は [OK]マークの付加・削除はできま

                                                                                                    
せん。

カーソル (緑色 )

カーソル
(赤く点滅表示 )

重要なシーンを保護
(OKマーク機能 )

0 0 : 0 0 : 0 0 : 0 0

MAX 123%
MIN    45%

S.DTL
B -3 

 ND1/16 A<3200K>
F5.6    AE+1  9dB  1/10000REC

100min
100min

1280x720
60p HQ
OK

B
A

282min

30/24 fps

AOKBマーク

ステータス 1画面
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撮影

一番最後に記録したクリップの映像を画面で確認 (レ
ビュー )することができます。
ただし、本機を確認するクリップのビデオフォーマット
(Camera Resolution/Frame & Bit Rate)と違う設定に変更し
た場合は再生できません。( A 75ページ )

メモ :                                                                                   
● この機能を使用する場合は、レンズの [RET]ボタン、

[USER1]ボタン、[USER2]ボタン、または [USER3]ボ
タンのいずれかに AClip ReviewBを割り当ててください。

T [Main Menu]B[Camera Function]B[Switch Set]B
[LENS RET]/[USER1]/[USER2]/[USER3]BAClip ReviewB

                                                                                                    
( A 79ページ )

1 記録待機 (ASTBYB表示 )中にAClip ReviewB機能を割り当
てたボタンを押す
設定した部分の再生が始まります。
メモ :                                                                                   
● クリップレビューでは、[Camera Function]メニューの

[Clip Review]項目の設定に従って、クリップを再生しま
す。出荷設定 (Last 5 sec)ではクリップの最後の５秒間
を再生します。( A 79ページ )

● 設定期間の再生が終了するとクリップレビューは終了し、

                                                                                                    
ASTBYB(記録待機 )に戻ります。

ご注意 :                                                                                             
● クリップレビュー中は、[CANCEL]ボタンおよび [REC]ボ
タン以外は操作できません。[CANCEL]ボタンを押すと、
クリップレビューを中止して、ASTBYB(記録待機 )に戻
ります。[REC]ボタンを押すと、クリップレビューを中
止して、記録に入ります。ボタンを押してから記録開始
まで多少時間がかかります。

● 最後に記録されたクリップが５秒未満の場合はクリップ
全体が再生されます。

● レビュー対象クリップは、現在選択されているスロット
内に限ります。

● 選択スロット内にクリップが存在しない場合、クリップ
レビューは機能しません。

● クリップコンティニュアスレック記録一時停止中
STBYC(黄色文字 )はクリップレビューできません。ク
リップレビューを実行するときは [CANCEL]ボタンで
ASTBYCB(白文字 )にしてから操作してください。
( A 59ページ )

● 外部機器を接続した場合で外部機器が記録状態になって

                                                                                                    
いるときは、機能しません。

[USER1]、[USER2]、[USER3]ボタンに機能を割り付けます。
[USER1]、[USER2]、[USER3]ボタンは、使い勝手に応じ
て機能を割付けて使用できます。

1 メニューから [USER1]、[USER2]、[USER3]の各ボタン
に機能を割り付ける ( A 79ページ )

[Main Menu]B[Camera Function]B[Switch Set]メニューで、
[USER1]、[USER2]、[USER3]の各項目を設定します。

メモ :                                                                                  
● [USER1]、[USER2]、[USER3]ボタンの操作は、メ
ニュー設定値と連動します。

● メニュー画面表示中は、メニュー操作ボタンとしても機

                                                                                                    
能します。 ( A 70ページ [メニュー画面での基本操作 ])

記録した映像をすぐに見る
(クリップレビュー )

R
E

T

IR
IS

A
 M

W T

[RET]ボタン ユーザーボタンの機能割付

[USER1]、[USER2]、[USER3]
ボタン
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工場出荷状態 ([Slot Mode]が ASeriesB)では、両スロットに
記録可能なカードが装填されている場合、[REC]ボタンを
押すと、選択されているスロットに装填されているメディ
アでのみ記録が開始されます。そのメディアの容量がいっ
ぱいになると、もう一方のスロットがアクティブとなり記
録を継続することができます。
デュアルレックモード ([Slot Mode]が ADualB)では、両ス
ロットに記録可能なカードが装填されている場合、[REC]
ボタンを押すと、両スロットのメディアへ同時に記録が開
始されます。
両スロットに記録されたクリップは同じものとなり、本機
のみでバックアップ記録が可能です。
 ( A 76ページ [Slot Mode])

デュアルレックモードに設定する

1 [Main Menu]B[Record Set]メニューの [Slot Mode]項目を
ADualBに設定する ( A 76ページ )

ステータス表示画面に ADUALBと表示されます。

2 記録を開始する
● 両スロットへ記録可能なメディアを装填して、[REC]ボ
タンを押します。

● デュアルレックモードで両スロットへのメディアへ同時
に記録が開始されます。

● 両カードスロットマークが赤色となり、両カードスロッ
ト状態表示ランプが赤色に点灯します。

3 記録を停止する
● 再度 [REC]ボタン押します。
● 両スロットとも記録が停止し、両カードスロットマーク
が白色に戻ります。

● 両メディアには同じクリップが記録されます。

メモ :                                                                                  
● デュアルレックモードで記録中、両方のカードスロット
マークが赤色に点灯します。

● 記録残量が異なるカードがそれぞれのスロットへ装填さ
れており、デュアルレックモードで記録中、片方のカー
ドの容量がいっぱいになると、両スロットとも自動的に
記録を停止します。記録停止後、残量のあるカードへは
自動的に記録を再開します。この場合、クリップは別々
になりますが、シームレスに記録されますので、編集ソ
フトウェアのタイムラインに並べると途切れなく繋がり
ます。

● 最後に記録されたクリップの異なるカードが両スロット
へそれぞれ装填されているとき、タイムコードの動作
モードが AREGENBの場合、選択されているカードス
ロットに対して、Regenモードで次の記録が有効となり

                                                                                                    
ます。

デュアルレック

REC

[REC]ボタン

[REC]ボタン

スロット状態表示ランプ

0 0 : 0 0 : 0 0 : 0 0

MAX 123%
MIN    45%

S.DTL
B -3

 ND1/16 A<3200K>
F5.6    AE+1  9dB  1/10000STBY

100min
100min

1280x720
60p HQ
OK

B
A

282min

DUAL

ステータス 1画面

ADUALB表示

0 0 : 0 0 : 0 0 : 0 0

MAX 123%
MIN    45%

S.DTL
B -3

 ND1/16 A<3200K>
F5.6    AE+1  9dB  1/10000REC

100min
100min

1280x720
60p HQ
OK

B
A

282min

DUAL

ステータス 1画面

赤色点灯

0 0 : 0 0 : 0 0 : 0 0

MAX 123%
MIN    45%

S.DTL
B -3

 ND1/16 A<3200K>
F5.6    AE+1  9dB  1/10000STBY

100min
100min

1280x720
60p HQ
OK

B
A

282min

DUAL

ステータス 1画面

白色
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撮影

ご注意 :                                                                                              
● デュアルレックモードで記録する場合、同じ容量のメ
ディアで、かつフォーマットされた状態から記録を開始
することをおすすめします。

● デュアルレックモードは，特殊記録モードと併用できま
す。デュアルレックモード時でも，[Rec Mode]を
ANormalB、APre RecB、AClip ContinuousB、
AVariable FrameBから選択することができます。
 ( A 58ページ [特殊記録について ])
 ( A 76ページ [Rec Mode])

● 両スロットに記録可能なメディアが装填されている場合、
デュアルレック (同時記録 )が可能です。片方のスロッ
トのみに記録可能なメディアが装填されているときは、
1枚でも記録を開始できます。

● デュアルレックモード時、スロットをまたいでの連続記
録はできません。片方のスロットで記録開始後、もう片
方のスロットへ記録可能なメディアをが装填されていて
も連続記録できません。

● デュアルレックモードに設定時、片方のスロットでのみ
記録している場合、途中でもう一方のスロットへ記録可
能なメディアを装填してもデュアルレックできません。
デュアルレックしたい場合は、一旦記録停止後 (クリッ
プコンティニュアスレックの記録一時停止は含まず )、
記録を開始してください。

● デュアルレック記録中、どちらか一方のカードを誤って
抜いた場合でも、もう一方のスロットカードは継続して
記録します。ただし、誤って抜いてしまったカードは修
復機能で修復できない場合があります。

● 両スロットへ記録中にどちらか一方のカードで記録エ
ラーが発生した場合、そのスロットの記録は停止します
が、もう一方のスロットカードは継続して記録します。

● デュアルレックモードで記録したクリップをメディア
モードでクリップ削除や OKマーク付加などの操作を行
う場合、選択されているスロットのカードのみ操作でき

                                                                                                    
ます。

通常の記録モードのほかに、プリレック、クリップコン
ティニュアスレック、バリアブルフレームレックの 3つの
特殊な記録方法があります。
[Record Set]メニューの [Rec Mode]で各モードを選択して
ください。
T [Main Menu]B[Record Set]B[Rec Mode]項目で設定しま
す。( A 76ページ )

プリレックについて
記録開始した時点より [Pre Rec Time]項目で設定した秒数
より前からの映像と音声を記録することができます。
記録待機状態 (STBYP)から記録を開始するときに、記録
開始の [Pre Rec Time]項目で設定した秒数より前から記録
が可能です。
プリレックを使うことによって、記録開始操作が遅れてし
まっても冒頭が欠けることなく記録することができます。
T プリレックの時間は、[Main Menu]B[Record Set]B

[Pre Rec Time]項目で A5secB、A10secBまたは A20secB
に設定できます。( A 76ページ )

1 [Rec Mode]項目を APre RecBに設定する ( A 76ページ )

● [Main Menu]B[Record Set]B[Rec Mode]項目をAPre RecB
に設定します。

● ステータス表示が ASTBYBBASTBYPBに変わります。

2 [REC]ボタンを押すとプリレックモードで記録が開始さ
れる
● ステータス表示が ASTBYPBBARECPBに変わり、カー
ドスロット状態表示ランプが赤色に点灯します。

● 再度 [REC]ボタン押すと記録を一時停止し、
ARECPBBASTBYPB表示に変わり、カードスロット状
態表示ランプが緑色に点灯します。

ご注意 :                                                                                             
● 記録開始から記録終了までの時間が短い場合、記録終了し
てもすぐに ASTBYPB表示にならない場合があります。
ARECPBBASTBYPB(STBYが赤く点滅 )BASTBYPBが
表示。

● 記録中に記録 SDHCカード残量がなくなった場合は記録

                                                                                                    
を停止し、ASTOPB表示になります。

デュアルレック (つづき ) 特殊記録について

できあがるクリップ
(記録される映像と音声 )

[REC]押す
(記録開始 )

[Pre Rec Time]項
目で設定した秒数
より前から記録

[REC]押す
(記録停止 )
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ご注意 :                                                                                              
● 以下の場合は、記録を開始しても上記記載時間前の映像
と音声が記録できない場合があります。
● 電源投入直後
● 記録停止直後
● メディアモードからカメラモードへの切り換え直後
● [Rec Mode]項目の設定をした直後
● クリップレビュー終了直後
● ファイルフォーマットを変更した直後

                                                                                                    
● ビデオフォーマットを変更した直後

クリップコンティニュアスレック
通常記録では、記録を停止すると記録開始から記録停止ま
での画像・音声とそれに付随するデータが、ひとつの Aク
リップ Bとして SDHCカードに記録されます。
このモードでは、A記録開始から記録停止まで Bを数回分ま
とめてひとつのクリップにすることができます。

例 )通常記録では、記録１、記録 2、記録 3と、3つのク
リップが生成されますが、このモードで記録するとひと
つのクリップになります。

1 [Rec Mode]項目を AClip ContinuousBに設定する
● [Main Menu]B[Record Set]B[Rec Mode]項目を
AClip ContinuousBに設定します。( A 76ページ )

● ステータス表示が ASTBYBBASTBYCBに変わります。

2 記録を開始する (記録 1)

● [REC]ボタンを押すとクリップコンティニュアスモード
で記録が開始されます。

● ステータス表示が ASTBYCBBARECCBに変わり、カー
ドスロット状態表示ランプが赤色に点灯します。

3 記録を一時停止する
● 再度 [REC]ボタン押すと記録が一時停止し、
ARECCBBASTBYCB(黄色文字 )表示に変わります。

● カードスロット状態表示ランプは赤色点灯のままです。
メモ :                                                                                   
● 一時停止の状態(STBYC)で[CANCEL]ボタン押した場合、
ASTBYCB(黄色文字 )BASTBYCB(黄色文字点滅
)BASTBYCB(白文字 )表示となり、Aクリップ Bを生成
します。カードスロット状態表示ランプが緑色に点灯し

                                                                                                    
ます。

4 記録を再開する (記録 2)

● 再度 [REC]ボタン押すと、記録が再開され ASTBYCB(黄
色文字 )BARECCB表示に変わります。

● カードスロット状態表示ランプは赤色点灯のままです。

5 記録を一時停止する
● 再度 [REC]ボタン押すと記録が一時停止し、
ARECCBBASTBYCB(黄色文字 )表示に変わります。

● カードスロット状態表示ランプは赤色点灯のままです。

6 記録を再開する (記録 3)

● 再度 [REC]ボタン押すと、記録が再開され ASTBYCB(黄
色文字 )BARECCB表示に変わります。

● カードスロット状態表示ランプは赤色点灯のままです。

7 [REC]ボタンを長押しする
● 記録が停止されARECCBBASTBYCB表示になりAクリッ
プ Bが生成されます。

● カードスロット状態表示ランプが緑色に点灯します。

8 再度 [REC]ボタン押す
● ステータス表示が ASTBYCBBARECCBに変わり、カー
ドスロット状態表示ランプが赤色に点灯します。

● これ以降は新しい Aクリップ Bとなります。
メモ :                                                                                  
● 記録一時停止 (STBYC、黄色文字 )中は、下記操作はでき
ません。
● クリップレビュー動作 ( A 56ページ )
● SDHCカードスロットの切り換え
● 動作モードの切り換え ( A 8ページ )

● メニューの設定にかかわらず、4 GB(あるいは 30分 )で
ファイル分割をします。

ご注意 :                                                                                             
● 記録中 (RECC・赤文字 )または記録一時停止中 (STBYC、
黄色文字 )は SDHCカードを抜かないでください。

● AClip ContinuousBモード中にSDHCカードを抜く場合は、
[CANCEL]ボタン押し、ASTBYCB(白文字 )の表示およ
び、カードスロット状態表示ランプが緑色に点灯するこ
とを確認した後に抜いてください。

● 記録中に記録 SDHCカード残量がなくなった場合は記録
を停止し、ASTOPB表示になります。

● 記録中または記録一時停止中に [POWER]スイッチで電源
を切った場合、記録が停止してクリップが生成されたあ
と、電源が切れます。

● バッテリーの残量低下により電源が切れた場合、クリッ

                                                                                                    
プがきちんと生成されないことがあります。

できあがるクリップ
(記録される映像と音声 )

記録 1 記録 2 記録 3

記録 1 記録 2 記録 3

[REC]押す
(記録開始 )

[REC]押す
(記録一時停止 )

[REC]押す
(記録再開 )

[REC]押す
(記録一時停止 )

[REC]押す
(記録停止 )

[REC]押す
(記録再開 )
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撮影

バリアブルフレームレック
このモードで撮影すると、滑らかなスローモーション、ク
イックモーション映像が得られます。
これは、記録時のフレームレートを再生時のフレームレー
トと異なる設定にして撮影することによるもので、通常の
速度で撮影した映像を低速再生や高速再生するよりも滑ら
かな映像となります。
バリアブルフレームレックを有効にするには、下記２つの
設定が同時に必要です。
● [Record Format]メニューの [Camera Resolution]項目が、
A1280x720Bに設定されている。

● [Record Format]メニューの[Frame & Bit Rate]項目がA30p 
(HQ)B、A24p (HQ)B、A25p (HQ)Bのいずれかに設定され
ている。

�設定できるフレーム数
1 [Camera Resolution]項目を、A1280x720B、                 
[Frame & Bit Rate]項目を設定 ( A 76ページ )

[Frame & Bit Rate]項目を A30p (HQ)B、A24p (HQ)B、A25p 
(HQ)Bのいずれかに設定します。

2 [Rec Mode]項目を AVariable FrameBに設定する
( A 76ページ )

[Main Menu]B[Record Set]B[Rec Mode]項目を AVariable 
FrameBに設定します。

3 [Frame Rate]項目で撮影フレームレートを選択する
( A 76ページ ) 

選択できる撮影フレームレートは下記になります。

メモ :                                                                                   
● [Main Menu]B[Camera Function]B[Switch Set]メニュー
で、[AE LEVEL]項目を AAE LEVEL/VFRBに設定すると、
バリアブルフレームレック時は十字ボタン (H I)でフ
レームレートを選択できます。十字ボタン (H I)はバリ
アブルフレームレックモード以外のときは [AE LEVEL]

                                                                                                    
の設定ボタンになります。( A 80ページ )

ご注意 :                                                                                             
● 記録中は、記録フレームレートを変更できません。変更
する場合は、いったん記録を停止してから行なってくだ
さい。

● タイムコードについては、LCDモニターのドア内の [TC 
GENE.]スイッチ位置が AFREEBに設定されている場合
は、REC(RecRun)で記録されます。

● 音声は記録できません。オーディオレベルメーター表示
には、 マークが表示されます。( A 102ページ )

● 設定によって記録停止操作位置より多く画像が記録され

                                                                                                    
ASTBYBまで時間がかかることがあります。

特殊記録について (つづき )

Record Format 選択できる撮影フレームレート
1280x720 30p (HQ) 10 12 15 20 24 30 40 48 60 ^

24p (HQ) ^ 10 12 15 20 24 30 40 48 60

25p (HQ) ^ ^ 10 12.5 20 25 40 50 ^ ^

再生時の効果 クイックモーション 標準 スローモーション
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再生

SDHCカードに記録したクリップを再生するには、メディ
アモード (SDカードモード )に切換えます。
カメラモード時に [CAM/MEDIA]切換ボタンを押すと、本機
は SDカードモードとなり、SDHCカードに収録されてい
るクリップがサムネイル (縮小画 )画面に表示されます。
サムネイル画面で選択したクリップから再生を開始するこ
とができます。
メモ :                                                                                   
● クリップが収録されていないSDHCカードを入れた場合、

                                                                                                    
ANo ClipsBと表示されます。

操作ボタン
サムネイル画面での操作は、本機側面操作パネル部の操作
ボタンを使用します。

サムネイル画面
サムネイルメイン画面には「詳細プロパティなし (4× 3サ
ムネイル )」と「詳細プロパティあり (4× 1サムネイル )」
があります。
表示の切り換えはサムネイルメニュー [Detailed Properties]
で行います。( A 65ページ )
SDHCカードに記録されているクリップの先頭の１フレー
ムがサムネイル (縮小画 )として表示されます。
サムネイル表示は記録日時が古い順に表示されます。

�詳細プロパティなし (4× 3サムネイル )画面

記録したクリップの再生

名称 説明
A [MENU]ボタン サムネイル画面のメニューを表示しま

す。メニュー表示中に押すとメニュー
画面をとじ、通常画面に戻ります。

B [USER1]ボタン 選択されているクリップに OKマーク
を付加 (または削除 )します。

C [USER2]ボタン 選択しているクリップを削除します。

D セット (プレイ )ボ
タン

数値、項目を設定します。(決定 )
選択したクリップを再生します。

E 十字ボタン
(JKHI)

J : カーソルを上に移動します。
K : カーソルを下に移動します。
H : 前の項目に移動、戻ります。
I : 次の項目に移動、進みます。

(サブメニューに入り、ポップ
アップメニューを表示する。)

F [CANCEL](停止 )
ボタン

設定をキャンセルし、前の画面に戻り
ます。
再生中の映像を停止します。

A
D

E

F

B
C

名称 説明
A カーソル 選択されているクリップです。十字ボタン

(JKHI)で移動します。
電源入力後、SDHCカード挿入後、または
メディアモード (SDカードモード )に切り
換わったときのカーソル位置は最新のク
リップ上にあります。
再生途中にサムネイルメイン画面に移行した
とき、カーソルの位置は再生していたクリッ
プにあります。その後、再び同じクリップを
再生すると、続きから再生されます。
SDHCカードスロットを切り換えたときの
カーソル初期位置は、SDHCカードを入れ
換えていなければ前回選択されていたク
リップを示します。

� カーソル移動順の例
(クリップ総数 22の場合 )

AB

B F

D

G

H

J

A

C E

I

ページ送
りをする
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再生

サムネイル画面 (つづき )

�詳細プロパティなし(4×3サムネイル)画面 
(つづき )

記録したクリップの再生 (つ
づき )

名称 説明
C SDHCカード 挿入されている SDHCカードと選択されて

いる SDHCカード、書込み禁止スイッチの
状態、修復の必要性の状態を表示します。
スロットは [SLOT SELECT]スイッチで切り
換えます。スロット A、スロット Bのク
リップを同時に表示することはできません。

:スロット Aの SDHCカードは書き込み
禁止スイッチがセットされています。

:スロット Bの SDHCカードは修復、
フォーマットが必要、または未対応の
SDHCカードです。

D ファイル
フォーマット

現在表示対象となっているファイルフォー
マットです。
そのうち [System Definition]項目で選択され
ている解像度 (AHD (MPEG2)Bもしくは ASD 
(DV)B)のクリップのみ表示がされます。
( A 75ページ )

T [Main Menu]画面の[Record Set]B[Record 
Format]B[File Format]項目の設定に依存
します。( A 75ページ )

B F

D

G

H

J

A

C E

I

名称 説明
E ビデオ
フォーマット

再生およびサムネイル画像表示が可能であ
るビデオフォーマット (Camera Resolution/
Frame Rate)を表示します。
[1080/60i, 30p, 24p]、[1080/50i, 25p]、
[720/60p, 30p, 24p]、[720/50p, 25p]、
[480/60i]の 5種類。ここに表示されている
ビデオフォーマット以外のクリップは代替
表示されます。代替表示されているクリッ
プは現在のビデオフォーマット設定では再
生できません。

A 管理情報が壊れてるクリップです。再生
ボタンを押しても再生できません。

B 現在のビデオフォーマット設定ではサム
ネイルの表示および再生ができないク
リップです。再生ボタンを押しても再生
できません。クリップのフォーマットを
表す文字が表示されます。

T [Main Menu]画面の [Record Set]B
[Record Format]B[System Definition]項
目、[Camera Resolution]項目、
[Frame & Bit Rate]項目の設定に依存しま
す。( A 75ページ )

F クリップ数 表示対象となっているクリップの [通し番号
/トータルクリップ数 ]を表示します。

G バッテリー
残量表示

: バッテリーは十分あります。
: バッテリーが少し減りました。
: バッテリーはあとわずかです。
: バッテリーはほとんどありません。
(赤く点滅表示 )
: 外部電源接続中です。

メモ:                                                                                        
● 推奨バッテリーを使用しない場合、容量
を示す電池マークが表示されない場合が

                                                                  
あります。

H スクロール
バー

スクロール位置をあらわします。
スクロールバー (白い部分 )の下に黒いスペー
スがある場合、続きのページがあります。
スクロールバー (白い部分 )が下まできた
ら、最終ページです。

A B
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名称 説明
I サムネイル
テキスト

クリップ記録開始のタイムコードまたは日
時を表示します。日時は撮影した場所の
ローカル時間で表示されます。
サムネイルメニュー [Thumbnail Text]で
ATCB、ADate/TimeBどちらを表示するか設
定します。( A 65ページ )
日時の表示は、[Main Menu]画面の
[LCD/VF]B[Status Display]B[Date Style]項
目の設定に依存します。( A 91ページ )
ただし、時間は [Time Style]項目の設定に依
存せず必ず 24時間表示となります。

J クリップ
マーク

クリップの情報 (プロパティ )が表示されま
す。

A OKマーク
クリップに OKマークがついています。

メモ :                                                    
● OKマークの付いたクリップは本機で

                                                                  
は削除できません。

B 続きマーク
複数の SDHCカードに分割されて記録され
た場合、別の SDHCカードから続くクリッ
プであることをあらわします。

C 続くマーク
複数の SDHCカードに分割されて記録され
た場合、別の SDHCカードへ続くクリップ
であることをあらわします。

K 操作ガイド 現在操作できるボタンの操作ガイドです。

クリップのカーソルを上下左右に動かしま
す。

選択したクリップを再生します。

選択したクリップに OKマークを付加しま
す。クリップに OKマークがついていない場
合に表示されます。( A 68ページ )

メモ:                                                                                         
● SDHCカードがロックされている場合、

                                                                  
無効となります。(グレー表示 )

選択したクリップの OKマークを削除しま
す。クリップに OKマークがついている場合
に表示されます。( A 69ページ )

メモ:                                                                                         
● SDHCカードがロックされている場合、

                                                                  
無効となります。(グレー表示 )

選択しているクリップを削除します。
( A 66ページ )

A

B C
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再生

サムネイル画面 (つづき )

�詳細プロパティあり(4×1サムネイル)画面

記録したクリップの再生 (つ
づき )

名称 説明
A カーソル 選択されているクリップです。十字ボタン

(H I)で移動します。
電源入力後、SDHCカード挿入後、または
メディアモード (SDカードモード )に切り
換わったときのカーソル位置は最新のク
リップ上にあります。
再生途中にサムネイルメイン画面に移行した
とき、カーソルの位置は再生していたクリッ
プにあります。その後、再び同じクリップを
再生すると、続きから再生されます。
SDHCカードスロットを切り換えたときの
カーソル初期位置は、SDHCカードを入れ
換えていなければ前回選択されていたク
リップを示します。

� カーソル移動順の例 (クリップ総数 6の場合 )

B スクロール
バー

スクロール位置をあらわします。
スクロールバー (白い部分 )の右に黒いスペー
スがある場合、続きのページがあります。
スクロールバー (白い部分 )が右端まできた
ら最終ページです。

D

A

B

C

ページ送りをする

名称 説明
C 詳細プロパ
ティ

選択されているクリップの詳細プロパティ
です。表示内容は下記です。
File Format : ファイルフォーマット
Clip Name : クリップ名
Resolution : 映像サイズ
Frame Rate : フレームレート
Bit Rate : ビットレート
Audio : オーディオフォーマット
Start TC : 記録を開始したときのタイ

ムコード
End TC : 記録を終了したときのタイ

ムコード
Duration : クリップの長さ
UB : ユーザーズビット
Creation Date : 作成日時
メモ:                                                                                        
● 作成日時は、年、月、日、時、分、秒、
タイムゾーンの順に表記します。

● 年、月、日の区切りは A-B、時、分、秒の
区切りは A:B、日付と時間の区切りは ATB
です。

● タイムゾーンを AUTC+09:00Bに設定した場
合、現在時刻の最後に AZBと表記されます。

(表示例 )
2009年 3月 4日 21時 18分 50秒 、
AUTC+09:00B(日本標準時 )のとき：
A2009-03-04T21:18:50+09:00B

2009年 3月 4日 21時 18分 50秒 、
AUTC+00:00B(西ヨーロッパ時間 )のとき：

                                                                  
A2009-03-04T21:18:50ZB

Variable Frame : バリアブルフレーム (バリア
ブルフレームレック時のみ )

D 操作ガイド 現在操作できるボタンの操作ガイドです。

クリップのカーソルを左右に動かします。

選択したクリップを再生します。

選択したクリップに OKマークを付加しま
す。クリップに OKマークがついていない場
合に表示されます。( A 68ページ )

メモ:                                                                                        
● SDHCカードがロックされている場合、

                                                                  
無効となります。(グレー表示 )

選択したクリップの OKマークを削除しま
す。クリップに OKマークがついている場合
に表示されます。( A 69ページ )

メモ:                                                                                        
● SDHCカードがロックされている場合、

                                                                  
無効となります。(グレー表示 )

選択しているクリップを削除します。
( A 66ページ )
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再生する
再生は、本機側面操作パネル部の操作ボタンで行います。

1 サムネイル画面で、再生したいクリップを選択する
十字ボタン (JKH I)で再生したいクリップを選択します。

2 再生 /一時停止ボタンを押す
選択したクリップの再生が始まります。

�タイムコード再生
SDHCカードに記録されたタイムコードまたはユーザーズ
ビットを LCDモニターおよびビューファインダーに表示で
きます。
メモ :                                                                                   
● [A/V Out]メニュー画面で [HD/SD-SDI Out] 項目を
AHD-SDIBか ASD-SDIBに設定した場合、タイムコード
は [HD/SD-SDI]出力端子からも出力されます。
( A 92ページ )

● [HD/SD-SDI]出力端子から出力されるユーザーズビット
は、有効画像信号判別フラグとして利用されるため、正
確な値が出力されません。

● 再生中にタイムコードの記録されてない部分があった場合、

                                                                                                    
タイムコードはとまります。ただし再生は継続します。

サムネイル表示中に [MENU]ボタンを押すと、サムネイル
メニューが表示されます。
メニュー表示中に、[MENU]ボタンを押すと、設定をキャン
セルし、メニュー画面を終了します。

名称 説明
A ボタン 選択しているクリップの再生 /一時停

止を行います。

B ボタン 逆方向、順方向にスキップします。

ボタン 逆方向、順方向に倍速再生します。

C ボタン 再生を停止します。

A

B

C

サムネイルメニュー

項目 機能
Media info SDHCカードの情報画面が表示されます。
Detailed 
Properties

サムネイル画面の表示方法を選択します。
チェックをつけると、サムネイル画面は、
[詳細プロパティあり (4× 1サムネイル )画面 ]
表示となります。( A 64ページ )

Thumbnail Text サムネイル画面に表示される、サムネイルテキ
ストの表示方法を選択します。

TC サムネイルテキスト表示部 (サムネイルの下 )
に記録開始タイムコードを表示します。

Date/Time サムネイルテキスト表示部 (サムネイルの下 )
に記録開始日時を表示します。

Delete Clip クリップの削除を行います。( A 66ページ )
One Clip 選択しているクリップを削除します。
All Clips 表示対象となっているクリップすべてを削除し

ます。
Main Menu... [Main Menu]画面をひらきます。( A 74ページ )
Exit メニューを終了してとじます。

サムネイルメニュー
サブメニュー

サムネイルメニュー画面
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再生

クリップの削除を行います。

メモ :                                                                                   
● OKマークの付いたクリップは本機では削除できません。
● パソコンなどで、読み込み専用にしたクリップで削除で

                                                                                                    
きます。

ひとつのクリップを削除する
下記どちらかの操作で、選択されているクリップ (１つ )を
削除できます。
A メニュー非表示中に [USER2]ボタンを押す。

B サムネイルメニューの[Delete Clip]B[One Clip]を実行する。
メモ :                                                                                   
● 下記の場合、[USER2]ボタンおよびメニュー操作 ([Delete 

Clip]B[One Clip])によるクリップ削除はできません。
● OKマークが付加されているクリップを選んでいるとき。
● 書き込み禁止スイッチがセットされている

                                                                                                    
( が表示 )SDHCカード。

�サムネイル画面時
� [USER2]ボタンで削除する

1 削除するクリップを選択する
十字ボタン (JKH I)で、削除したいクリップを選択します。

2 [USER2]ボタンを押す

削除確認画面が表示されます。

3 十字ボタン(JK)で[Delete]を選択しセットボタン(R)を押す
削除が実行されます。

メモ :                                                                                  
● 削除実行中は操作できません。削除をキャンセルするこ
ともできません。

● 削除後、カーソルは次のクリップ (存在しなければ前のク

                                                                                                    
リップ )に移動します。

�メニューの [Delete Clip]B[One Clip]で削除する

1 削除するクリップを選択する
十字ボタン (JKH I)で、削除したいクリップを選択します。

2 [MENU]ボタンを押す
サムネイルメニュー画面が表示されます。

3 [Delete Clip]B[One Clip]項目を選択しセットボタン (R)
を押す
削除確認画面が表示されます。

クリップの削除

[CANCEL]ボタン

[USER2]ボタン

[MENU]ボタン
セットボタン (R)

十字ボタン
(JKH I)

1

3

1
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4 十字ボタン (JK)で [Delete]を選択し、セットボタン (R)を
押す
削除が実行されます。

メモ :                                                                                   
● 削除実行中は操作できません。削除をキャンセルするこ
ともできません。

● 削除後、カーソルは次のクリップ (存在しなければ前のク

                                                                                                    
リップ )に移動します。

�再生または一時停止画面時
� [USER2]ボタンで削除する

1 クリップ再生中に [USER2]ボタンを押す
削除確認画面が表示されます。

2 [Delete]を選択しセットボタン (R)を押す
削除が実行されます。

すべてのクリップを削除する
表示対象となっているクリップすべてを削除します。

1 [MENU]ボタンを押す
サムネイルメニュー画面が表示されます

2 メニューの [Delete Clip]B[All Clips]を選択する
削除確認画面が表示されます。

3 [Delete]を選択しセットボタン (R)を押す
削除が実行されます。
メモ :                                                                                  
● 削除実行中は操作できません。削除をキャンセルするこ
ともできません。

                                                                                                    
● 削除の処理時間は削除対象のクリップ数によります。

3

2
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再生

重要なシーンを撮影した場合など、クリップに OKマーク
をつけることができます。
OKマークを付加したクリップは削除ができなくなり、重要
なクリップを保護することができます。
メディアモード (SD カードモード )では、記録中に付加し
たマークを削除したり、撮影後にマークを付加・削除する
ことができます。

OKマークの付加
�サムネイル画面時
1 OKマークが付加されていないクリップを選択し、
[USER1]ボタンを押す
OKマークが付加されます。

メモ :                                                                                  
● 書き込み禁止スイッチがセットされている ( が表示 )

SDHCカードの場合、[USER1]ボタンが無効 (グレー表
示 )となり OKマークの付加はできません。

● マーク変更中は AOK Mark Added...Bと表示されて他の操

                                                                                                    
作ができません。

�再生または一時停止画面時
1 クリップ再生中に [USER1]ボタンを押す
OKマークが付加されます。

メモ :                                                                                  
● クリップ再生中に OKマークの付加や削除を行なった場

                                                                                                    
合、クリップは一時停止状態になります。

OKマークの付加と削除

[CANCEL]ボタン

[USER1]ボタン

[MENU]ボタン
セットボタン (R)

十字ボタン
(JKH I)

1

OKマーク

OKマーク
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OKマークの削除
�サムネイル画面時
1 OKマークを削除するクリップを選択し、[USER1]ボタ
ンを押す
OKマークが削除されます。

メモ :                                                                                   
● 書き込み禁止スイッチがセットされている ( が表示 )

SDHCカードの場合、[USER1]ボタンが無効
(グレー表示 )となり OKマークの削除はできません。

● マーク変更中は AOK Mark Added...B/
AOK Mark Deleted...Bと表示され、他の操作ができませ

                                                                                                    
ん。

�再生または一時停止画面時
1 OKマークがついたクリップの再生中に [USER1]ボタン
を押す
OKマークが削除されます。

1

69



メニュー表示と詳細設定

本機側面操作パネル部の [MENU]ボタンを押すと、LCDモニ
ターやビューファインダーにメニュー画面が表示されます。
メニュー画面では、撮影・再生などに必要なさまざまな設
定を行います。
メニュー画面には、[Main Menu] 画面と [Favorites Menu] 画
面の 2種類があります。
[Main Menu]はカメラレコーダーすべての設定項目を機能・
用途別に分類したメニューであり、[Favorites Menu]はユー
ザーが自由にメニュー項目をカスタマイズできるメニュー
です。( A 96ページ )
操作方法や主な画面表示に関しては、両メニュー画面とも
同じです。
メニュー画面は、映像信号出力端子に接続した外部モニ
ターに表示することもできます。
 ( A 92ページ [Analog Out Char.])
 ( A 92ページ [SDI Out Char.])

操作ボタン
メニュー操作は、本機側面操作パネル部の操作ボタンを使
用します。

メニュー画面の表示と説明
�メニュー項目選択中の画面

メニュー画面での基本操作

名称 説明
A [MENU]ボタン メニュー画面を表示させます。(工場

出荷状態では、[Main Menu]画面が表
示される )
通常使用時、前回のメニュー操作が
[Main Menu]で終了した場合には [Main 
Menu]が表示され、[Favorites Menu]
で終了した場合には [Favorites Menu]
が表示されます。
メニュー表示中に押すとメニュー画面
をとじ、通常画面に戻ります。

B [USER1]ボタン 選択しているメニュー項目またはサブ
メニュー項目を [Favorites Menu]に登
録します。( A 96ページ )

C [USER2]ボタン [TC Preset]、[UB Preset]設定画面のと
き、設定をリセットします。それ以外
の画面のときは無効です。

D セットボタン (R) 数値、項目を設定します。

名称 説明
E 十字ボタン

(JKH I)
J：カーソルを上に移動します。
K：カーソルを下に移動します。
H：前の項目に移動、戻ります。
I：次の項目に移動、進みます。

F [CANCEL]ボタン 設定をキャンセルし、前の画面に戻り
ます。

G [STATUS]ボタン [Main Menu]画面と [Favorites Menu]
画面を切り換えます。

名称 説明
A 状態表示 記録・再生など。現在の状態を表示します。

ステータス画面と同じ表示です。

� カメラモード時：
[STBY]、[REC]など。( A 100ページ )

� メディアモード (SDカードモード )時：
[PLAY]、[STILL]など。( A 107ページ )

B カーソル 選択されている項目です。十字ボタン
(JK)で移動します。

C メニュー項目 メニュー項目名、サブメニュー名を表示し
ます。
メニュー項目のあとに [...]と表示されてい
るメニューはサブメニューがあります。

D 変更不可項目 変更できない項目は、グレーで表示され、
選択できません。

E [Back]バック
項目

[Back]を選択し、セットボタン (R)を押す
と前の階層にもどります。

F メニュータイ
トル

現在表示されているメニューのタイトル
です。

G バッテリー残
量表示

: バッテリーは十分あります。
: バッテリーが少し減りました。
: バッテリーはあとわずかです。
: バッテリーはほとんどありません。 

(赤く点滅表示 )
: 外部電源接続中です。

メモ:                                                                                    
● 推奨バッテリーを使用しない場合、容
量を示す電池マークが表示されない場

                                                                
合があります。

A
G
F

I

J

K

B

D

C

E

H
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�設定値変更中

ソフトウェアキーボードでの文字入力
[Scene File]/[Picture File]のサブネームの入力、[Clip Name 
Prefix]の入力に使用します。

�[Scene File]/[Picture File]( A 118ページ )

�[Clip Name Prefix]( A 76ページ )

名称 説明
H ヘッダー ラインの色で現在のメニュー画面の種類を

表します。
青 : [Main Menu]画面
緑 : [Favorites Menu]( 操作画面 )
赤紫 : [Favorites Menu](編集画面 )

I スクロール
バー

スクロール位置をあらわします。

J 設定値 メニュー項目の設定値です。
サブメニューがあるメニューの場合は表示
されません。

K 操作ガイド 現在操作できるボタンの操作ガイドです。

名称 説明
A 変更中メニュー項目 これから変更しようとするメニュー

項目です。
ポップアップで設定値一覧Cが表
示されます。

B 操作ガイド 現在操作できるボタンの操作ガイド
です。

C 設定値一覧 設定可能な設定値が一覧表示される
ポップアップです。
ポップアップ部の高さは設定値の項
目数により変わります。スクロール
バーDで現在の表示状態を確認で
きます。

D スクロールバー スクロール位置をあらわします。

E カーソル 選択されている項目です。十字ボタ
ン (JK)で移動します。

F 変更前の設定値 変更前の設定値です。項目の先頭に
Rが表示されます。

D

C

E

A

F

B

名称 説明
A 文字入力枠 タイトル入力枠です。

[Scene File]/[Picture File]のサブネームは
8文字、[Clip Name Prefix]は 4文字まで
入力できます。

B 文字カーソル ボタンカーソルDを移動して文字を選択
し、セットボタン (R)を押すと文字カー
ソルがある位置に文字が入力され、文字
カーソルが右に移動します。
文字カーソル移動ボタンFでカーソルの
位置を移動できます。

C 文字ボタン 十字ボタン (JKH I)でボタンカーソルD
を移動させ、入力する文字を選択します。

D ボタンカーソル 選択されている文字・項目です。十字ボ
タン (JKH I)で移動します。

E 動作決定ボタン [Set]/[Store]を選択しセットボタン (R)を
押すとタイトルが決定されます。
[Cancel]を選択し、本体側面操作パネル
のセットボタン (R)を押すと文字入力が
破棄され、前の画面に戻ります。

F 文字カーソル移
動ボタン

文字カーソルBの位置を移動します。

G [BS]バックス
ペースボタン

[BS]を選択し、本体側面操作パネルの
セットボタン (R)を押すと、文字カーソ
ルBの左にある文字が削除されます。

H [SP]スペースボ
タン

[SP]を選択し、本体側面操作パネルの
セットボタン (R)を押すと、文字カーソ
ルBにスペースが入力されます。

G

A

B

D

E

H

F
C

A

B

D

E

F
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メニュー表示と詳細設定

メモ :                                                                                                                                                                                           
● 省略してありますが、すべての項目の最後に [Back]項目があります。[Back]を選択し、セットボタン (R)を押すと前の階層に

                                                                                                                                                                                                                    
もどります。

メニュー画面の階層一覧

Main Menu... ( A 74ページ )

Record Set... ( A 75ページ ) Record Format...( A 75ページ ) System Definition

File Format

Camera Resolution

Frame & Bit Rate

Aspect Ratio

Rec Mode... ( A 76ページ ) Frame Rate

Pre Rec Time

Slot Mode ( A 76ページ )

Clip Set... ( A 76ページ ) Clip Name Prefix

Reset Clip Number

Audio Set... ( A 77ページ ) Input1 Mic Ref.

Input2 Mic Ref.

Mic Wind Cut

Camera Function... ( A 78ページ ) Bars Audio Ref. Level

Shutter Audio Limiter

AE LEVEL Test Tone

AE Speed

ALC Limit

Auto Iris Limit (OPEN)

Auto Iris Limit (CLOSE)

EEI Limit

Smooth Trans

Switch Set... ( A 79ページ )

FULL AUTO... ( A 81ページ )

Camera Process... ( A 82ページ ) Detail Adjust... ( A 84ページ )

Master Black

Black Toe

Knee

White Clip

Gamma

White Balance... ( A 85ページ )

Color Matrix Adjust... ( A 86ページ )

Color Gain

DNR

Reverse Picture

Reset Process
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メモ :                                                                                                                                                                                           
● 省略してありますが、すべての項目の最後に [Back]項目があります。[Back]を選択し、セットボタン (R)を押すと前の階層に

                                                                                                                                                                                                                    
もどります。

TC/UB... ( A 88ページ ) TC Preset

UB Preset

Drop

LCD/VF... ( A 88ページ ) Shooting Assist... ( A 89ページ )

Marker Setting... ( A 90ページ )

Status Display... ( A 90ページ )

LCD + VF

VF Display

LCD Mirror Mode

A/V Out... ( A 92ページ ) Output Terminal

Set Up

HD/SD-SDI Out

Down Convert

Analog Out Char.

SDI Out Char.

Audio Monitor

Others... ( A 93ページ ) Alarm Level

Tally System

Front Tally

Back Tally

1394 Rec Trigger

1394 Auto Power Off

Mode LED

Reset All

Date/Time

Time Zone

System Information

Media... ( A 95ページ ) Format Media

Restore Media

Setup File Manage... ( A 95ページ ) Load File...

Store File...

Reset File...
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メニュー表示と詳細設定

カメラの動作モードや動作の状態によって、設定できないメニューはグレー表示となり選択できません。

Main Menu画面

項目 機能
Record Set... 撮影および再生時の映像、音声に関する設定をするためのメニュー画面です。

本機が記録動作中・メディアモード時、カーソルはこの項目に移動しません。( A 75ページ )

Camera Function... カメラ撮影時の操作モードを設定するためのメニュー画面です。
カメラモード時以外、カーソルはこの項目に移動しません。( A 78ページ )

Camera Process... カメラ映像の画質調整に関するメニュー画面を表示します。
メディアモード時はカーソルはこの項目に移動しません。
( A 82ページ )

TC/UB... タイムコード、ユーザーズビットを設定するためのメニュー画面です。
本機が記録動作中、カーソルはこの項目に移動しません。
( A 88ページ )

LCD/VF... LCDモニター画面やビューファインダー画面に関する設定を行います。
フォーカスアシストモード、ゼブラ設定画像表示、画面サイズ、マーカー、セーフティーゾーンの設定、LCDモ
ニター画面やビューファインダー画面へのキャラクター表示の選択や LCDモニター画面の画質調整に関するメ
ニュー画面です。
メディアモード時はカーソルはこの項目に移動しません。
( A 88ページ )

A/V Out... 外部機器との接続に関する設定を行います。
( A 92ページ )

Others... その他の機能に関する設定をするためのメニュー画面です。
アラーム音量、フロント・バックタリーランプの設定、状態表示ランプ、1394入力に関する設定、日付・時刻、
タイムゾーンなどを設定します。また、メニュー設定内容を初期設定値にリセットすることもできます。
( A 93ページ )

Media... SDHCカードのフォーマットや修復を行います。( A 95ページ )

Setup File Manage... [Setup File Manage]メニュー画面を表示します。
メニュー画面の設定内容をファイルとして本機または SDHCカードに保存したり、保存したファイルのメニュー
画面の設定を呼び出します。
本機が記録動作中・メディアモード時、カーソルはこの項目に移動しません。
( A 95ページ )

Exit この項目を選択し、セットボタン (R)を押すと、通常画面に戻ります。
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Record Formatメニュー
[Record Format]メニューは、すべての項目の設定を終了したあと、画面下方の [Set]を選択すると、各項目の設定値が本機に
反映されレコードフォーマットが切り換わります。切り換え時、画面上に APlease WaitBと表示されます。
T 工場出荷値は太字。

Record Setメニュー

項目 設定値 機能
System Definition HD (MPEG2)

SD (DV)
記録映像の解像度を選択します。
HD (MPEG2) :HD(High Definition)で記録します。
SD (DV) :SD(Standard Definition)で記録します。

ご注意 :                                                                                                                 
● 本項目の設定によって、[File Format]、[Camera Resolution]、[Frame & Bit 

                                                                                                                    
Rate]の各項目での設定値の選択肢が変わります。

File Format SDHCカードに記録するファイル形式を選択します。
[System Definition]が AHD 
(MPEG2)Bの場合

QuickTime
MP4

[System Definition]が ASD 
(DV)Bの場合

QuickTime
AVI

Camera Resolution 1920x1080
1440x1080
1280x720
720 x 480

[System Definition]項目を AHD (MPEG2)Bに設定している場合、記録画像のサ
イズを選択します。(水平×垂直 )

メモ:                                                                                                                                                                    
● [System Definition]項目を ASD (DV)Bに設定している場合、本項目は
A720 x 480Bに固定されます。

● 本項目の設定によって、[Frame & Bit Rate]項目の設定値の選択肢がかわり

                                                                                                                    
ます。

Frame & Bit Rate [System Definition]項目を AHD (MPEG2)Bに設定している場合、フレームレー
トおよびエンコードのビットレートを選択します。
フレームレート (60p, 50p, 30p, 25p, 24p, 60i, 50i)とビットレート (HQ 
(35Mbps) VBR)、(SP (25 Mbps/19 Mbps) CBR)の 19種類の組み合わせの中か
ら選択します。

メモ:                                                                                                                                                                    
● [System Definition]項目を ASD (DV)Bに設定している場合、本項目は A60iBに
固定されます。

● [File Format]および [Camera Resolution]の設定によって、選択できる項目

                                                                                                                    
がかわります。

[Camera Resolution]が
A1280x720Bの場合

60p (HQ) ,
60p (SP), 30p (HQ), 30p 
(SP), 50p (HQ) , 50p (SP), 
25p (HQ), 25p (SP), 24p 
(HQ), 24p (SP)

[Camera Resolution]が
A1440x1080Bの場合

60i (HQ),
60i (SP), 50i (HQ), 
50i (SP)

[Camera Resolution]が
A1920x1080Bの場合

60i (HQ) ,
30p (HQ),50i (HQ) ,
25p (HQ), 24p (HQ)

Aspect Ratio 16:9
4:3

[System Definition]項目を ASD (DV)Bに設定している場合の、記録画像のアス
ペクト比を選択します。

メモ:                                                                                                                                                                    
● [System Definition]項目を AHD (MPEG2)Bに設定している場合、A16:9Bに固

                                                                                                                    
定されます。
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メニュー表示と詳細設定

Rec Modeメニュー

Clip Setメニュー
T 工場出荷値は太字。

Record Setメニュー (つづき )

項目 設定値 機能
Rec Mode Normal

Pre Rec
Clip Continuous
Variable Frame

SDHCカードへの記録モードを選択します。( A 58ページ )

メモ:                                                                                                                                                                   
● [Variable Frame]は、[Camera Resolution]項目が A1280x720B、

[Frame & Bit Rate]項目が A30p (HQ)B、A24p (HQ)B、A25p (HQ)Bの場合、

                                                                                                                   
有効になります。

Frame Rate [Rec Mode]項目を [Variable Frame]に設定した場合、記録時の [Frame Rate]
を設定します。

メモ:                                                                                                                                                                   
● [Main Menu]B[Camera Function]B[Switch Set]メニューで、[AE LEVEL]項
目を AAE LEVEL/VFRBに設定すると、バリアブルフレームレック時は十
字ボタン (H I)でフレームレートを選択できます。十字ボタン (H I)はバ
リアブルフレームレックモード以外のときは [AE LEVEL]の設定ボタンに
なります。( A 80ページ )

● [Frame Rate]項目を変更することによって、現在の [Frame Rate]では設定
できないシャッタースピードとなった場合は、強制的に現在の [Frame 

                                                                                                                   
Rate]で設定可能なシャッタースピードに変更されます。

[Frame & Bit Rate]が A30p 
(HQ)Bの場合

60, 48, 40,
30,
24, 20, 15, 12, 10

[Frame & Bit Rate]が A24p 
(HQ)Bの場合

60, 48, 40, 30,
24,
20, 15, 12, 10

[Frame & Bit Rate]が A25p 
(HQ)Bの場合

50, 40,
25,
20, 15, 12.5, 10

Pre Rec Time 5sec,
10sec, 20sec

[Rec Mode]項目を APre RecBに設定した場合のプリレック時間を設定します。

Slot Mode Series
Dual

カードスロットの動作を設定します。( A 57ページ )
Series : 2つのスロットを連続して動作させるモードです。
Dual : 2つのスロットを同時に動作させるモードです。
メモ:                                                                                                                                                                   
● ASeriesBに設定し、両スロットに記録可能なメディアが装填されている場
合、[REC]ボタンを押すと選択されているスロット (アクティブスロット )
のみに記録されます。

● ADualBに設定し、両スロットに記録可能なメディアが装填されている場

                                                                                                                   
合、[REC]ボタンを押すと両方スロットのメディアに同時記録されます。

項目 設定値 機能
Clip Name Prefix xxxG

(xxxの初期値はシリアル
番号の下 3桁。)

SDHCカードへ記録するクリップのファイル名の前 4文字を設定します。
英字アルファベット (大文字 )、数字 (０から９ )、_(アンダースコア )、ー (ハイフン )
の 38文字から、ソフトウエアキーボードを使って入力します。
 ( A 71ページ [ソフトウェアキーボードでの文字入力 ])

Reset Clip 
Number

^ クリップ番号 (Clip Number)をふりなおしたいときに、クリップ番号をリセット (0001)で
きます。[Reset]を選択しセットボタン (R)を押すと、番号がリセットされます。
SDHCカードにすでにクリップが存在するときは、空き番号の中で一番小さな数値が設定
されます。
設定例 )  [Clip Name Prefix]が AABCDBで SDHCカードに AABCD0001B が存在する場

合、AABCD0002Bが設定されます。
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Audio Setメニュー
項目 設定値 機能

Input1 Mic Ref. -50dB
-60dB

[AUDIO INPUT1]ボタンの設定が AMICBまたは AMIC+48VBの場合、入力レベルの基準を
設定します。
-50dB : -50 dBを基準とします。
-60dB : -60 dBを基準とします。

Input2 Mic Ref. -50dB
-60dB

[AUDIO INPUT2]ボタンの設定が AMICBまたは AMIC+48VBの場合、入力レベルの基準を
設定します。
-50dB : -50 dBを基準とします。
-60dB : -60 dBを基準とします。

Mic Wind Cut Both
Input2
Input1
Off

[AUDIO INPUT 1/2]ボタンの設定が AMICBまたは AMIC+48VBの場合、オーディオ入力信
号のロー (低域部 )をカットするかどうかを設定します。マイクの風切り音を小さくした
い場合に設定します。
Both : [INPUT1]/[INPUT2]両方の端子の音声をローカットします。
Input2 : [INPUT2]端子の音声のみローカットします。
Input1 : [INPUT1]端子の音声のみローカットします。
Off : ローカットしない。

Audio Ref. Level -12dB
-20dB

SDHCカードへの録音基準レベルを設定します。([CH1/CH2]共通です。)
-20dB : メータが -20ｄBFS振れたとき基準レベルの信号を出力します。
-12dB : メータが -12ｄBFS振れたとき基準レベルの信号を出力します。

Audio Limiter On
Off

[AUDIO SELECT CH-1/CH-2]スイッチが AMANUALBのとき、リミッターをはたらかせる
かどうかを設定します。
On : 過大オーディオ信号が入力された場合、リミッターがはたらき、録音レベルが

圧縮されます。
Off : リミッターをはたらかせません。

Test Tone On
Off

カラーバー出力時、オーディオテスト信号 (1 kHz)を出力するかどうかを設定します。
On : オーディオテスト信号を出力します。
Off : オーディオテスト信号を出力しません。
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メニュー表示と詳細設定

T 工場出荷値は太字。

Camera Functionメニュー

項目 設定値 機能
Bars On

Off
カラーバーを出力するかどうか設定します。
On : カラーバーを出力します。
Off : カラーバーを出力しません。
メモ:                                                                                                                                                                                                
● 本機の [FULL AUTO]スイッチがAONBで、[FULL AUTO]メニューの [Bars]項目がAOffBの

                                                                                                                                     
ときは AOffBに固定されます。( A 81ページ )

Shutter EEI
Variable
Step

シャッターに関する設定を行います。
本機、右側面部の十字ボタン (JK)で操作する場合、可変する値を AStepB(固定値 )か
AVariableBに設定します。自動制御にする場合は AEEIBに設定します。
EEI : 自動制御に設定します。
Variable : バリアブルスキャンに設定します。コンピューターモニターなどを撮影すると

きなどに設定します。
Step : 固定値でシャッタースピードを切り換える、ステップシャッターに設定します。

AE LEVEL +3 _ +1,
 Normal,
-1 _ -3

AE(AUTO EXPOSURE)時の収束レベルを設定します。
本機、右側面部の十字ボタン (H I)でも調節可能です。

AE Speed Fast
Middle
Slow

AE(AUTO EXPOSURE)時の収束スピードを設定します。

ALC Limit 18dB
12dB
6dB

明るさによって電気増感レベルを自動的に切り換える AALCB動作の最大ゲイン値を設定
します。
18dB : ALC最大ゲイン値を +18 dBとします。
12dB : ALC最大ゲイン値を +12 dBとします。
6dB : ALC最大ゲイン値を +6 dBとします。

Auto Iris Limit 
(OPEN)

F5.6, F4, F2.8, F2,
F1.6,
F1.4

オートアイリス動作時の OPEN側の限界値を設定します。

Auto Iris Limit 
(CLOSE)

F16,
F11,
F8, F5.6,

オートアイリス動作時の CLOSE側の限界値を設定します。

EEI Limit 4F-stop
3F-stop
2F-stop

EEI動作時のシャッタースピード制御範囲を設定します。
4F-stop : EEIをアイリス制御 4絞り分動作させます。
3F-stop : EEIをアイリス制御 3絞り分動作させます。
2F-stop : EEIをアイリス制御 2絞り分動作させます。

Smooth Trans Fast
Middle
Slow
Off

[GAIN]選択スイッチや [WHT.BAL.]選択スイッチの急激な変化をやめ徐々に変化させる、
切り換えショック軽減機能の設定を行います。
ただし、本機の [FULL AUTO]スイッチが AONBのときおよび AALCBに設定した感度選択
スイッチを切り換えたときははたらきません。
Fast : スムーストランス機能を高速動作させます。
Middle : スムーストランス機能を中速動作させます。
Slow : スムーストランス機能を低速動作させます。
Off : スムーストランス機能を動作させません。

Switch Set... 本機、スイッチに関する設定を行います。( A 79ページ )

FULL AUTO... 本機の [FULL AUTO]スイッチが AONBの場合の動作に関する設定を行います。( A 81ページ )
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Switch Set項目
T 工場出荷値は太字。

項目 設定値 機能
FAW None

PRESET
A
B

FAW(フルタイムオートホワイトバランス )の機能を [WHT.BAL.]選択スイッチのどこに割り付
けるかを設定します。
本機の [FULL AUTO]スイッチが AONBのときは AFAWB固定となります。
None : FAW機能を割り付けません。
PRESET : PRESETポジションに FAWを割り付けます。
A : Aポジションに FAWを割り付けます。
B : Bポジションに FAWを割り付けます。

GAIN L

GAIN M

GAIN H

ALC, 18dB, 15dB, 
12dB, 9dB, 6dB, 3dB, 
0dB

[GAIN]感度選択スイッチの各ポジションにゲインの値を設定します。
本機の [FULL AUTO]スイッチが AONBのときは AALCB固定となります。
(初期値　GAIN L：0dB、GAIN M：9dB、GAIN H：18dB)

USER1

USER2

USER3

[USER1]/[USER2]/[USER3]ボタンに下記メニュー機能をそれぞれのボタンに 1つ割り付けることで、設定した機能の
操作 (オン /オフ、起動、切り換え )が可能となります。
撮影条件に合わせて設定してください。カメラモード時のみ使用できます。
(初期値　USER1：Bars、USER2：B.Stretch3、USER3：Load File)

設定値 説明
None 機能を割り付けません。
Bars [Camera Function]メニューの [Bars]項目の機能を割り付けます。( A 78ページ )

Load File [Setup File Manage]メニューの [Load File]項目の機能を割り付けます。( A 95ページ )

Clip Review クリップレビュー機能を割り付けます。( A 56ページ )

B.Stretch1
B.Stretch2
B.Stretch3
B.Stretch4
B.Stretch5
B.Compress1
B.Compress2
B.Compress3
B.Compress4
B.Compress5

[Camera Process]メニュー [Black Toe]の [Stretch Level]と [Compress Level]項目の機能を
割り付けます。( A 82ページ )

LENS RET Clip Review

OK Mark

Focus Assist

Return

レンズの [RET]ボタンに機能を割り付けます。ご使用のレンズに [RET]ボタンが無い場合は、
機能しません。
Clip Review : [RET]ボタンにクリップレビュー機能を割り付けます。( A 56ページ )
OK Mark : [RET]ボタンに OKマーク機能を割り付けます。撮影時に操作します。

( A 55ページ )
Focus Assist : [RET]ボタンにフォーカスアシスト機能を割り付けます。( A 37ページ )
Return : [RET]ボタンにリターン映像表示機能を割り付けます。
メモ:                                                                                                                                                                                                           
● AReturnBの設定が有効になるのは、VF-HP790Gが接続されており、VF-HP790Gの

[VIDEO FORMAT]メニューの [SDI RETURN]項目が AONBに設定されている場合のみです。
また、リターン映像は VF-HP790Gにのみ表示され、本機の LCDモニターには表示されま

                                                                                                                                            
せん。

Clip Review Last 5 sec

Top 5 sec

CLIP

[LENS RET]項目を AClip ReviewBに設定した場合の動作設定を行います。
Last 5 sec : クリップの最後の約 5秒間を見ます。
Top 5 sec : クリップの先頭から約 5秒間を見ます。
CLIP : クリップ全体を見ます。
メモ:                                                                                                                                                                                                           
● [LENS RET]項目をAClip ReviewBに設定時、または [USER1]/[USER2]/[USER3]項目のいずれ

                                                                                                                                            
かが AClip ReviewBに設定されている場合に選択可能です。
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メニュー表示と詳細設定

T 工場出荷値は太字。

Camera Functionメニュー 
(つづき )

項目 設定値 機能
SKIN A./SPOT M. Skin Area

Spot Meter

本機 [SKIN AREA/SPOT METER]スイッチの機能を割り付けます。
Skin Area : スキンディテール機能とそのエリア表示機能を割り付けます。
Spot Meter : スポットメーター表示機能を割り付けます。
メモ:                                                                                                                                                                                                           
● ASkin AreaBを選択した場合、[Skin Detect]項目を AOffBに設定しても、[SKIN AREA/SPOT 

METER]スイッチを倒しているあいだは [Skin Detect]は強制的に AOnBとなります。[Skin 
Detect]項目を AOffBにし、必要なときだけレバーを倒すことで、スキンディテール機能の

                                                                                                                                           
On/Off動作をすばやく切り換えることができます。( A 84ページ )

SPOT METER Max&Min
Min
Max
Manual

[Spot Meter]の動作設定を行います。( A 54ページ )
Max&Min : 画像の最も明るいところと暗いところのエリアを表示します。
Min : 画像の最も暗いところのエリアを表示します。
Max : 画像の最も明るいところのエリアを表示します。
Manual : 任意の場所の画像の明るさを表示します。
メモ:                                                                                                                                                                                                           
● [SKIN A./SPOT M.]項目を ASpot MeterBに設定した場合に選択可能です。ASkin AreaBに設定
時は、A---Bと表示され選択できません。

● 本項目を、AMax&MinB、AMinB、AMaxBに設定した場合、位置自動検出として動作、

                                                                                                                                           
AManualBに設定した場合、固定位置として動作します。

AE LEVEL AE LEVEL/VFR
AE LEVEL
Disable

本機、右側面部の十字ボタン (H I)の動作設定をします。
AE LEVEL/VFR : バリアブルフレームレック時、フレーム数設定として、それ以外は AE 

LEVEL設定機能として動作します。( A 60ページ )
AE LEVEL : 常に AE LEVEL設定ボタンとして動作します。
Disable : ボタン操作を無効にします。
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FULL AUTO項目
本機の [FULL AUTO]スイッチが AONBの場合、どの機能をオートにするかを設定します。

項目 設定値 機能
Gain SW Set

ALC
SW Set : ゲインの動作は、[GAIN]選択スイッチの設定に従います。
ALC : ゲインを AALCB(強制オート )にします。
メモ:                                                                                                                                                                                                          
● リモートコントロールユニットに FAS機能がある場合、AALCBに固定され選択不可となり

                                                                                                                                           
ます。( A 125ページ )

Iris Control Off
Auto

Off : アイリス制御を行いません。
Auto : アイリス制御を強制オートにします。
メモ:                                                                                                                                                                                                          
● リモートコントロールユニットに FAS機能がある場合、AAutoBに固定され選択不可となり
ます。( A 125ページ )

● レンズのアイリスモードスイッチがAAB(オート)の場合、本項目をAAutoBからAOffBに変更し

                                                                                                                                           
た時点で、アイリスは固定されます。

Shutter SW Set
EEI

SW Set : シャッター動作は、スイッチの設定に従います。
EEI : シャッターを強制オートにします。
メモ:                                                                                                                                                                                                          
● リモートコントロールユニットに FAS機能がある場合、AEEIBに固定され選択不可となりま

                                                                                                                                           
す。( A 125ページ )

White Balance SW Set
FAW

SW Set : ホワイトバランス動作は、[WHT.BAL.]スイッチの設定に従います。
FAW : ホワイトバランスを強制オートにします。
メモ:                                                                                                                                                                                                          
● リモートコントロールユニットに FAS機能がある場合、AFAWBに固定され選択不可となり

                                                                                                                                           
ます。( A 125ページ )

Bars Menu Set
Off

Menu Set : カラーバー出力はメニュー (スイッチ操作による )設定に従います。
Off : カラーバー出力を強制 Offにします。
メモ:                                                                                                                                                                                                          
● リモートコントロールユニットに FAS機能がある場合、AOffBに固定され選択不可となりま

                                                                                                                                           
す。( A 125ページ )

Audio SW Set
Auto

SW Set : オーディオ記録レベルは、スイッチの設定に従います。
Auto : オーディオ記録レベルを強制オートにします。
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メニュー表示と詳細設定

T 工場出荷値は太字。

Camera Processメニュー

項目 設定値 機能
Detail Max, 9 _ 1,

Normal,
-1 _ -9, Min, Off

輪郭 (ディテール )強調レベルの調整を行います。
数字を大きく :  輪郭をシャープにする。
数字を小さく :  輪郭をソフトにする。
Off : 連動しません。

Adjust... 輪郭 (ディテール )の詳細設定を行います。( A 84ページ )

メモ:                                                                                                                                                                                                                                                               

                                                                                                                                                                              
● [Detail]項目を AOffBに設定時は選択できません。

Master Black Max, 9 _ 1,
Normal,
-1 _ -9, Min

黒の基準となるぺデスタルレベル (マスターブラック )の調整を行います。
数字を大きく :  ペデスタルを上げる。
数字を小さく :  ペデスタルを下げる。

Black Toe Compress
Stretch
Normal

暗部のゲインを変えます。撮影されたビデオ信号の状況によって調整します。
Compress : 映像が全体に明るく、コントラストが不足した場合は、暗い部分のゲインを圧縮

して、コントラストを強くします。[Compress Level]で圧縮量を設定します。
Stretch : 映像の暗い部分のゲインを上げて、暗い部分のみ信号をストレッチすることによ

り、暗い部分と明るい部分とのコントラストをより見やすくします。
STRECH LEVEL でストレッチ量を設定します。

Normal : 通常の状態です。
Stretch Level Level 5

Level 4
Level 3
Level 2
Level 1

ストレッチ量は、数字が大きくなるに従って増加します。
メモ:                                                                                                                                                                                                          
● [Black Toe]項目を AStretchBに設定した場合にのみ表示されます。それ以外に設定した場合

                                                                                                                                           
A---Bと表示され、選択できません。

Compress 
Level

コンプレス量は、数字が大きくなるに従って増加します。
メモ:                                                                                                                                                                                                          
● [Black Toe]項目を ACompressBに設定した場合にのみ表示されます。それ以外に設定した場

                                                                                                                                           
合 A---Bと表示され、選択できません。

Point Level 15% _ 11%
10%,
9% _ 5%

暗部をストレッチまたコンプレスする、輝度点を設定します。

メモ:                                                                                                                                                                                                          

                                                                                                                                           
● [Black Toe]項目が ANormalBに設定されている場合、A---Bと表示され選択できません。

Knee Manual
Auto

ハイライト部分の階調を表現するために映像信号のあるレベル以上を圧縮する AKneeB動作の
設定をします。明るい部分を確認したいときは AManualBに設定し、ニーポイントを手動で調
整してください。
Manual : ニーポイント (ニー動作開始点 )を ALevelB項目で変更できます。
Auto : 輝度レベルに応じ自動でニーポイント (ニー動作開始点 )を調整します。

Level 100%
95%, 90%, 85%, 
80%, 75%, 70%

ニーの圧縮を始める点 (ニーポイント )を設定します。
数字を大きく :  ニーポイントのレベルを上げる。
数字を小さく :  ニーポイントのレベルを下げる。
メモ:                                                                                                                                                                                                          

                                                                                                                                           
● [Knee]項目が AAutoBに設定されている場合、A---Bと表示され選択できません。

Sensitivity Fast
Middle
Slow

[Knee]項目を AAutoBに設定した場合の AKneeB動作の応答スピードを設定します。
光量が、はげしく変わる被写体を撮影する場合は、ASlowBに設定します。

メモ:                                                                                                                                                                                                          

                                                                                                                                           
● [Knee]項目が AManualBに設定されている場合、A---Bと表示され選択できません。
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T 工場出荷値は太字。

項目 設定値 機能
White Clip 100%

108%
輝度レベルの大きい入力映像信号に対して、ホワイトクリップさせるポイントを設定します。
100% : 輝度レベルが 100 ％のポイントでホワイトクリップさせます。A108%Bに設定し

ても、画面が白すぎる場合、A100%Bに設定します。また出力 Y信号を 100 ％以
内で管理するシステムで運用する場合に設定します。

108% : 輝度レベルが 108 ％のポイントでホワイトクリップさせます。
Gamma Film Out

Cinema
Standard
Off

階調表現を決定するガンマカーブの補正をします。
Film Out : 映画フィルム出力のためのポスト処理をしやすいように、暗部の階調表現を重視

したガンマカーブになります。
Cinema : 映画の画面特性に近い階調のガンマカーブになります。
Standard : 標準のガンマカーブにします。
Off : ガンマカーブは補正されません。

Master Level Max, 4 _1,
Normal,
-1 _ -4, Min

[Gamma]項目を AStandardB、ACinemaBまたは AFilm OutBに設定したとき、それぞれに設定
できます。
数字を大きく :  黒の階調をよくします。ただし、明るい部分の階調は悪くなります。
数字を小さく :  明るい部分の階調をよくします。ただし、黒の階調は悪くなります。
メモ:                                                                                                                                                                                                       

                                                                                                                                         
● [Gamma]項目が AOffBに設定されている場合、A---Bと表示され選択できません。

R Level Max, 4 _1,
Normal,
-1 _ -4, Min

R、G、Bそれぞれにガンマカーブの調整ができます。
[Color Matrix]項目の設定では表現できない色のトーンを調整します。

メモ:                                                                                                                                                                                                       

                                                                                                                                         
● [Gamma]項目が AOffBに設定されている場合、A---Bと表示され選択できません。

G Level

B Level

White Balance... ホワイトバランスに関するメニューです。( A 85ページ )

Color Matrix Cinema Subdued
Cinema Vivid
Standard
Off

カラーマトリックス設定をします。
Cinema Subdued : 映画の画面特性に近い落ち着いたカラーマトリックスになります。
Cinema Vivid : 映画の画面特性に近いあざやかなカラーマトリックスになります。
Standard : 標準のカラーマトリックスにします。
Off : カラーマトリックス機能を Offにします。

Adjust... [Color Matrix]を好みの色に調整します。
[Color Matrix]項目を AOffBに設定時は選択できません。( A 86ページ )

Color Gain Off, Min, -1 _ -9,
Normal
9 _ 1, Max

映像信号の色レベルを調整します。
Off : 白黒にします。
数字を大きく :  色を濃くします。
数字を小さく :  色を薄くします。
メモ:                                                                                                                                                                                                       

                                                                                                                                         
● AOffBに設定されている場合、白黒映像となります。

DNR On
Off

DNR(Digital Noise Reduction)機能の設定を行います。[DNR]を AOnBにすることで、映像の 
S/N比を改善することができます。
On : ノイズ軽減処理を効かせます。
Off : ノイズ軽減処理を無効にします。
メモ:                                                                                                                                                                                                       

                                                                                                                                         
● AOnBに設定すると薄く残像が出る場合があります。

Reverse Picture Rotate
Off

レンズ像が上下左右が逆転する場合、記録画像を上下左右に反転 (Rotate)に設定し正しく記
録します。
Rotate : 記録を上下左右に反転する。
Off : 記録を上下左右に反転しない。

Reset Process ^ [Camera Process]メニューの全項目を初期値に戻します。
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メニュー表示と詳細設定

Detail/Adjust...項目
T 工場出荷値は太字。

Camera Processメニュー 
(つづき )

項目 設定値 機能
V/H Balance H-Max, 4 _1,

Normal,
-1 _ -4, H-Min

輪郭 (ディテール )の強調を水平方向 (H)と垂直方向 (V)どちら側により強くかけるか、H/V
のバランスを設定します。
数字を大きく :  水平方向に強くかけます。
数字を小さく :  垂直方向に強くかけます。

H Frequency High
Middle
Low

輪郭 (ディテール )の水平輪郭補正周波数を変えます。被写体によって設定してください。
High : 低い周波数帯域を強調します。細かな模様の被写体を撮影するときに使用します。
Middle : 中間周波数帯域を強調します。
Low : 低域の周波数帯を強調します。大がらな模様の被写体を撮影するときに使用します。

V Frequency High
Low

輪郭 (ディテール )の垂直輪郭補正周波数を変えます。被写体によって設定してください。
Low : 低域の周波数帯を強調します。
High : 低い周波数帯域を強調します。
メモ:                                                                                                                                                                                                           
● [Record Set]メニュー[Record Format]の [Camera Resolution]項目がA1280x720Bに設定され

                                                                                                                                           
ている場合のみ選択できます。( A 75ページ )

Skin Detect On
Off

[Skin Color Adjust]メニューで取り込んだ色の輪郭補正を抑えるスキンディテール機能のオン・
オフを設定します。
On : スキンディテールを機能させます。(肌色検出部のディテールをソフトにします。)
Off : スキンディテールを機能させません。
メモ:                                                                                                                                                                                                           
● [Skin Detect]項目を AOffBに設定しても、[SKIN AREA/SPOT METER]スイッチを倒している
あいだは [Skin Detect]は強制的に AOnBとなります。[Skin Detect]項目を AOffBにし、必要
なときだけレバーを倒すことで、スキンディテール機能の On/Off動作をすばやく切り換え

                                                                                                                                           
ることができます。

Level -3
-2
-1

スキンディテール機能の輪郭補正レベル (ソフトにする度合い )を設定します。
-3 : 輪郭補正レベル (ソフトにする度合い )大
-2 : 輪郭補正レベル (ソフトにする度合い )中
-1 : 輪郭補正レベル (ソフトにする度合い )小

Skin Color 
Adjust...

スキンディテール機能の設定をします。( A 112ページ )

Skin Color 
Detect

Execute

Stop

スキンカラーの色の取り込みをします。
Execute : スキンディテールを機能させる色を取り込みます。
Stop : スキンディテールを機能させる色の取り込みをやめます。

Skin Color 
Range

Wide, 9 _ 1,
Normal,
-1 _ -9, Narrow

スキンディテールが機能する肌色の範囲を調整します。色の範囲を確認しながら調整します。
数字を大きく :  範囲を広くします。
数字を小さく :  範囲をせまくします。
メモ:                                                                                                                                                                                                           
● [Camera Process]メニュー画面の [Color Gain]項目が AOffBに設定されている場合、スキン

                                                                                                                                           
ディテールが機能している部分のみ肌色で表示されます。( A 83ページ )
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White Balance項目
T 工場出荷値は太字。

項目 設定値 機能
Preset Temp. 2800K, 3200K, 

3400K, 4200K, 
4800K, 5200K, 
5600K, 6500K, 
7500K

本機の [WHT.BAL.]スイッチを APRESETBに設定した場合の色温度を設定します。

Alternative Temp. 2800K, 3200K, 
3400K, 4200K, 
4800K, 5200K, 
5600K, 6500K, 
7500K

プリセットモードの切り換え色温度を設定します。
本機の [WHT.BAL.]スイッチを APRESETBに設定した場合、[AWB]ボタンを押すたびにプリ
セットモードの色温度が切り換わります。([Preset Temp.]1[Alternative Temp.])

White Paint R Max, 30 _ 1,
Normal,
-1 _ -31, Min

AWB(オートホワイトバランス )時の R(赤 )の成分を調整します。
数字を大きく :  赤味を強くします。
数字を小さく :  赤味を弱くします。
メモ:                                                                                                                                                                                                          
● 本機右側面部の [WHT.BAL.]スイッチを AABまたは ABBに設定したときに選択できます。
APRESETBに設定時は、A---Bと表示され選択できません。

● 設定は、AAB、ABBそれぞれにできます。
● [Clear Paint After AWB]項目が AOnBのとき、[AWB](オートホワイトバランス )ボタンを押し

                                                                                                                                           
てホワイトバランスを合わせなおすと、[White Paint R]項目は ANormalBになります。

White Paint B Max, 30 _ 1,
Normal,
-1 _ -31, Min

AWB(オートホワイトバランス )時のＢ(青 )の成分を調整します。
数字を大きく :  青味を強くします。
数字を小さく :  青味を弱くします。
メモ:                                                                                                                                                                                                          
● 本機右側面部の [WHT.BAL.]スイッチを AABまたは ABBに設定したときに選択できます。
APRESETBに設定時は、A---Bと表示され選択できません。

● 設定は、AAB、ABBそれぞれにできます。
● [Clear Paint After AWB]項目が AOnBのとき、[AWB](オートホワイトバランス )ボタンを押し

                                                                                                                                           
てホワイトバランスを合わせなおすと、[White Paint B]項目は ANormalBになります。

Clear Paint After 
AWB

On
Off

AWB(オートホワイトバランス )実行後、[White Paint R]/[White Paint B]の設定をクリアする
かどうかの設定をします。
On : AWB(オートホワイトバランス )実行した後、[White Paint R]/[White Paint B]の設定

を ANormalBにします。
Off : AWB(オートホワイトバランス )実行しても、[White Paint R]/[White Paint B]の設定

を変更しません。
Shading Mode Manual

Preset
ホワイトシェーディング調整の設定をします。( A 44ページ )
Preset : ホワイトシェーディング調整を固定に設定します。手動で調整はできません。
Manual : ホワイトシェーディングを手動で調整します。

Adjust... ホワイトシェーディングの調整を行います。

メモ:                                                                                                                                                                                                                                                               

                                                                                                                                                                              
● [Shading Mode]項目を APresetBに設定時は選択できません。
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メニュー表示と詳細設定

Shading Mode/Adjust項目
T 工場出荷値は太字。

● [Shading Mode] 項目を AManualBに設定した場合にのみ選択できます。APresetB に設定した場合は、[R Level]、[G Level]、[B 
Level] 項目は選択できません。

● 画面がカラー表示となり、Bars表示、Zebra表示、Focus Assistモードは一時的に AOFFB、[VF Display]メニューの AB & WB
モードは一時的に AColorBとなります。

Color Matrix/Adjust項目
[Color Matrix]を好みの色に調整します。
[Color Matrix]項目の AStandardB、ACinema VividB、ACinema SubduedBそれぞれに調整値を保持することができます。
( A 83ページ )

Camera Processメニュー 
(つづき )

項目 設定値 機能
R Level Max, 126 _ 1,

Normal,
-1 _ -127, Min

[Shading Mode] 項目を AManualBに設定した場合に、ホワイトシェーディングの赤を調整します。
数字を大きく :  画面下の赤を抑え、画面上の赤を伸張します。
数字を小さく :  画面上の赤を抑え、画面下の赤を伸張します。

G Level Max, 126 _ 1,
Normal,
-1 _ -127, Min

[Shading Mode] 項目を AManualBに設定した場合に、ホワイトシェーディングの緑を調整します。
数字を大きく :  画面下の緑を抑え、画面上の緑を伸張します。
数字を小さく :  画面上の緑を抑え、画面下の緑を伸張します。

B Level Max, 126 _ 1,
Normal,
-1 _ -127, Min

[Shading Mode] 項目を AManualBに設定した場合に、ホワイトシェーディングの青を調整します。
数字を大きく :  画面下の青を抑え、画面上の青を伸張します。
数字を小さく :  画面上の青を抑え、画面下の青を伸張します。

項目 設定値 機能
Mg&R Mg Level Max, 19 _ 1,

Normal,
-1 _ -19, Min

マゼンタ～赤色の映像をマゼンタ方向に調整します。
数字を大きく :  マゼンタ～赤の、マゼンタ成分を強調します。
数字を小さく :  マゼンタ～赤の、マゼンタ成分を低減します。

Mg&R R Level マゼンタ～赤色の映像を赤色方向に調整します。
数字を大きく :  マゼンタ～赤の、赤成分を強調します。
数字を小さく :  マゼンタ～赤の、赤成分を低減します。

R&Yl R Level 赤色～黄色の映像を赤方向に調整します。
数字を大きく :  赤～黄色の、赤成分を強調します。
数字を小さく :  赤～黄色の、赤成分を低減します。

R&Yl Yl Level 赤色～黄色の映像を黄色方向に調整します。
数字を大きく :  赤～黄色の、黄成分を強調します。
数字を小さく :  赤～黄色の、黄成分を低減します。

Yl&G Yl Level 黄色～緑色の映像を黄色方向に調整します。
数字を大きく :  黄色～緑色の、緑成分を強調します。
数字を小さく :  黄色～緑色の、黄成分を低減します。

Yl&G G Level 黄色～緑色の映像を緑色方向に調整します。
数字を大きく :  黄色～緑色の、緑成分を強調します。
数字を小さく :  黄色～緑色の、緑成分を低減します。

Yl&G Mask Range Max, 19 _ 11,
10,
9 _ 1, Min

[Yl&G Yl Level]および [Yl&G G Level]の調整をした場合に、肌色 (I軸付近の色 )への影響度合
いを調整します。
数字を大きく :  肌色の影響度合いが減ります。
数字を小さく :  肌色の影響度合いが増えます。
メモ:                                                                                                                                                                                                         
● [Yl&G G Level]で緑を＋方向に強調した場合、[Yl&G Mask Range]の数字を上げることで、
肌色が緑っぽくなることを防ぐことができます。

● [Yl&G Yl Level] と [Yl&G G Level]が ANormalBの場合は、[Yl&G Mask Range]の値を変更して

                                                                                                                                           
も画面に変化はありません。
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T 工場出荷値は太字。

項目 設定値 機能
G&Cy G Level Max, 19 _ 1,

Normal,
 -1 _ -19, Min

緑色～シアンの映像を、緑方向に調整します。
数字を大きく :  緑色～シアンの、緑成分を強調します。
数字を小さく :  緑色～シアンの、緑成分を低減します。

G&Cy Cy Level 緑色～シアンの映像を、シアン方向に調整します。
数字を大きく :  緑色～シアンの、シアン成分を強調します。
数字を小さく :  緑色～シアンの、シアン成分を低減します。

Cy&B Cy Level シアン～青色の映像を、シアン方向に調整します。
数字を大きく :  シアン～青の、シアン成分を強調します。
数字を小さく :  シアン～青の、シアン成分を低減します。

Cy&B B Level シアン～青色の映像を、青色方向に調整します。
数字を大きく :  シアン～青の、青成分を強調します。
数字を小さく :  シアン～青の、青成分を低減します。

B&Mg B Level 青色～マゼンタの映像を、青色方向に調整します。
数字を大きく :  青～マゼンタの、青成分を強調します。
数字を小さく :  青～マゼンタの、青成分を低減します。

B&Mg Mg Level 青色～マゼンタの映像を、マゼンタ方向に調整します。
数字を大きく :  青～マゼンタの、マゼンタ成分を強調します。
数字を小さく :  青～マゼンタの、マゼンタ成分を低減します。

R Rotation Max, 4 _1,
Normal,
-1 _ -4, Min

R軸 (赤 /シアン )の色相を調整します。
数字を大きく :  赤は黄色方向に、シアンは青色方向に、色相がまわります。
数字を小さく :  赤はマゼンタ方向に、シアンは緑方向に、色相がまわります。

G Rotation G軸 (緑 /マゼンタ )の色相を調整します。
数字を大きく :  緑は青色方向に、マゼンタは赤色方向に、色相がまわります。
数字を小さく :  緑は黄色方向に、マゼンタは青色方向に、色相がまわります。

B Rotation B軸 (青 /黄色 )の色相を調整します。
数字を大きく :  青はマゼンタ方向に、黄色は緑方向に、色相がまわります。
数字を小さく :  青はシアン方向に、黄色は赤色方向に、色相がまわります。
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メニュー表示と詳細設定

T 工場出荷値は太字。

TC/UBメニュー

項目 設定値 機能
TC Preset ^ タイムコード (時、分、秒、フレーム )を設定します。

表示 : Drop設定時 02:02:25.20
: Non Drop設定時02:02:25:20

UB Preset ^ ユーザーズビットを設定します。(一桁ずつ設定 )
表示 : AB CD EF 01

Drop Frame Non Drop
Drop

タイムコードジェネレーターのフレーミングモードを設定します。
Non Drop : 内部タイムコードジェネレーターがノンドロップフレームモードで歩進します。

フレーム数を重視するとき、この設定にします。
Drop : 内部タイムコードジェネレーターがドロップフレームモードで歩進します。記録

した時間を重視するとき、この設定にします。
メモ:                                                                                                                                                                                                           
● [Record Set]B[Record Format]メニューの[Frame & Bit Rate]項目のフレームレートがA60pB、
A30pB、A60iBの場合にのみ設定できます。フレームレートが A24pBの場合は、ANon DropB
に固定となり選択できません。フレームレートが A50pB、A25pB、 A50iBの場合は、A---Bと

                                                                                                                                           
表示され選択できません。( A 75ページ )

LCD/VFメニュー

項目 設定値 機能
Shooting Assist シューティングアシスト機能に関するメニューです。( A 89ページ )

Marker Setting... セーフティゾーンや、センターマークなどの設定を行います。( A 90ページ )

Status Display... ステータス画面の表示に関する設定を行います。( A 90ページ )

LCD + VF On
Off

LCDモニターとビューファインダー画面の表示の切換方法を選択します。( A 30ページ )
On : ビューファインダーには、常に映像を表示します。
Off : LCDモニターをひらいたとき、ビューファインダー画面の表示を消します。

VF Display B & W
Color

ビューファインダー画面に表示する画像をカラーにするか白黒にするかを選択します。
B & W : ビューファインダーの画像を白黒で表示します。
Color : ビューファインダーの画像をカラーで表示します。
メモ:                                                                                                                                                                                                       
● 本項目はカメラモード時のみ有効な設定です。
● AB & WBに設定した場合、撮影画像のみ白黒表示となります。ステータス画面、メニュー

                                                                                                                                         
画面などはカラーで表示されます。

LCD Mirror Mode Mirror
Normal

液晶画面を対面表示にしたときの画像表示方法を設定します。( A 28ページ )
Mirror : 左右反転して表示します。(鏡面表示 )
Normal : 左右反転せずに表示します。
メモ:                                                                                                                                                                                                       
● 本項目はカメラモード時のみ有効な設定です。
● カラーバー表示中、およびステータス拡大表示中は、AMirrorB設定は無効となります。
 ( A 113ページ [カラーバーを出力する ])

                                                                                                                                         
 ( A 19ページ [LCDモニターのステータス拡大表示 ])
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Shooting Assist項目
T 工場出荷値は太字。

項目 設定値 機能
Focus Assist ACCU-Focus

Normal
本機の [FOCUS ASSIST]ボタンを押したときの動作を設定します。( A 37ページ )
ACCU-Focus : フォーカスアシスト機能と ACCU-Focus(強制フォーカス )機能が動作しま

す。被写界深度が浅くなり、フォーカスがより合わせやすくなります。
ACCU-Focusは約 10秒で自動的に AOffBになります。

Normal : フォーカスアシスト機能のみ動作します。合焦部分がカラーで表示され、
フォーカスが合わせやすくなります。表示色は [Color]項目で設定します。

Color Blue
Green
Red

フォーカスアシスト動作時の合焦部分の表示色を設定します。
Blue : 合焦部分を青色で表示します。
Green : 合焦部分を緑色で表示します。
Red : 合焦部分を赤色で表示します。

Level High
Middle
Low

フォーカスアシスト動作時の合焦部分の表示範囲を設定します。
High : 合焦部分の表示範囲を Middleより広くします。
Middle : 合焦部分の表示範囲を標準に設定します。
Low : 合焦部分の表示範囲を Middleよりせまくします。

Zebra 2Patterns
1Pattern

ゼブラ表示するパターン数を選択します。
2Patterns: 2種類のゼブラパターン (Zebra1と Zebra2)を表示します。
1Pattern : 1種類のゼブラパターン (Zebra1)を表示します。

Top1 Over,
100% _ 85%,
80%,
75% _ 5%

(5 %刻み )

AZebra1Bを表示する輝度レベルの上限を設定します。

メモ:                                                                                                                                                                                                         
● Top1と Bottom1の関係は必ず Top1>Bottom1であり、Top1設定中はこの関係を保つように

                                                                                                                                          
Bottom1設定値は自動的に補正されます。

Bottom1 100% _ 75%,
70%,
65% _ 0%

(5 %刻み )

AZebra1Bを表示する輝度レベルの下限を設定します。

メモ:                                                                                                                                                                                                         
● Top1とBottom1の関係は必ずTop1>Bottom1であり、Bottom1設定中はこの関係を保つよう

                                                                                                                                          
に Top1設定値は自動的に補正されます。

Top2 Over,
100% _ 5%

(5 %刻み )

AZebra2Bを表示する輝度レベルの上限を設定します。

メモ:                                                                                                                                                                                                         
● [Zebra]項目を A1PatternBに設定時は選択できません。
● Top2と Bottom2の関係は必ず Top2>Bottom2であり、Top2設定中はこの関係を保つように

                                                                                                                                          
Bottom2設定値は自動的に補正されます。

Bottom2 100% _ 85%,
80%,
75% _ 0%

(5 %刻み )

AZebra2Bを表示する輝度レベルの下限を設定します。

メモ:                                                                                                                                                                                                         
● [Zebra]項目を A1PatternBに設定時は選択できません。
● Top2とBottom2の関係は必ずTop2>Bottom2であり、Bottom2設定中はこの関係を保つよう

                                                                                                                                          
に Top2設定値は自動的に補正されます。

Peaking 
Frequency

High
Middle
Low

[VF PEAKING]調整つまみ、または [LCD PEAKING +/-]ボタンで輪郭強調する周波数帯域を
設定します。
High : 低い周波数帯域を強調します。
Middle : 中間周波数帯域を強調します。
Low : 低域の周波数帯を強調します。
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Marker Setting項目
 ( A 110ページ [マーカー表示およびセーフティーゾーン表示 (カメラモード時のみ )])

T 工場出荷値は太字。

T1： クリップレビュー中、およびメディアモード時は、設定に関係なくマーカーは表示されません。

Status Display項目
LCDモニターやビューファインダー画面のステータス表示に関する設定を行います。

LCD/VFメニュー (つづき )

項目 設定値 機能
Aspect Ratio T1 4:3, 14:9,

16:9,
16:9 (+4:3),
2.35:1 Center, 
2.35:1C.HeadRM, 
1.85:1 Center, 
1.85:1C.HeadRM, 
1.66:1, 1.75:1

全体画角のうち、最終的に使用する画像のアスペクト比を選択します。

メモ:                                                                                                                                                                                                         
● [Record Format]メニューの [Aspect Ratio]項目をA4:3Bに設定している場合、A4:3Bに固定さ

                                                                                                                                          
れ選択できません。( A 75ページ )

Aspect Marker T1 Line+Halftone
Halftone
Line
Off

[Aspect Ratio]項目で選択したアスペクト範囲外の画像部分について、範囲外を示す境界マー
カーをどのように表示するかを設定します。
Line+Halftone : 境界を線で表示し、境界外をハーフトーンで表示します。
Halftone : 境界外をハーフトーンで表示します。
Line : 境界を線で表示します。
Off : 境界を表示しません。

Safety Zone T1 95%, 93%, 90%, 
88%, 80%,
Off

[Aspect Ratio]項目で選択したアスペクト範囲内で有効としたいエリア (Safety Zone)を内側
何%にするかを設定します。

Center Mark T1 On
Off

[Aspect Ratio]項目で選択したアスペクト比内の画面中央を示すマークを表示するかどうかを
設定します。
On : センターマークを表示します。
Off : センターマークを表示しません。

項目 設定値 機能
F.No/Iris Indicator F.No+Iris Ind.

F.No
Off

LCDモニターやビューファインダー画面のステータス表示にアイリスポジション /アイリス
レベルマークの表示をするかを設定します。
F.No+Iris Ind. : アイリスポジション /レベルを表示します。
F.No : アイリスポジションを表示します。
Off : アイリスポジション /アイリスレベルマークを表示しません。

Filter On
Off

LCDモニターやビューファインダー画面のステータス表示にフィルターポジションの表示を
するかを設定します。
On : フィルターポジションを表示します。
Off : フィルターポジションを表示しません。

Video Format On
Off

LCDモニターやビューファインダー画面のステータス表示に記録・再生時の映像フォーマッ
トの表示をするかを設定します。
On : ビデオフォーマットモードを表示します。
Off : ビデオフォーマットモードを表示しません。

Media Remain On
Off

LCDモニターやビューファインダー画面のステータス表示に記録 SDHCカード残量の表示を
するかを設定します。
On : SDHCカード残量を表示します。
Off : SDHCカード残量を表示しません。残量警告時は、設定に関係なく表示します。
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項目 設定値 機能
TC/UB On

Off
LCDモニターやビューファインダー画面のステータス表示にタイムコード /ユーザーズビット
の表示をするかを設定します。
On : タイムコードまたはユーザーズビットを表示します。どちらを表示するかは、本

機、LCDモニター内側の [TC DISPLAY]表示切換スイッチの設定によります。
Off : タイムコードまたはユーザーズビットをを表示しません。

Audio Meter On
Off

LCDモニターやビューファインダー画面のステータス表示にオーディオレベルメータの表示
をするか設定します。
On : オーディオレベルメータを表示します。
Off : オーディオレベルメータを表示しません。

Battery Info Time
Capacity%
Voltage

通信可能な IDXのバッテリー装着時、ステータス画面に表示するバッテリー情報の設定をします。
ステータス画面は、LCDモニターやビューファインダーに表示されます。
カメラモードではステータス１画面のときのみ表示されます。( A 102ページ )
Time : バッテリー残量を分単位で表示します。AminB
Capacity% : バッテリー残量をパーセントで表示します。A%B
Voltage : 現在のバッテリー電圧を 0.1Ｖ単位で表示します。AVB
メモ:                                                                                                                                                                                                           
● 推奨バッテリー(通信可能 )以外を使用した場合、ATimeBまたは ACapacity%Bを選択しても、
AVoltageB表示される場合があります。

● ATimeBまたは ACapacity%Bを選択したとき、数値の前に表示される電池マークは、残容量
によって変化します。

：12 ％以下　 ：13 ％～ 29 ％　 ：30 ％～ 59 %　 ：60 ％～ 100 %
● 残容量が 12 ％未満になった時点で、A B表示へ変わります。
● バッテリーから CALIBRATION を要求されたときには、電圧表示 30 秒、A B表示２
秒を繰り返します。

● CALIBRATIONとは、バッテリーが容量情報の更新を要求している状態です。キャリブレー
ションを行わない状態でもバッテリーとして動作しますが、正しい残容量、残時間を得に
くくなるためキャリブレーションを行うことをおすすめします。詳細につきましては、
バッテリーの [取扱説明書 ]をお読みください。

● バッテリー残容量、残時間は撮影時間のめやすとしてご使用ください。
● KA-MR100G (Memory Recorder)を接続して IDX のバッテリーを装着した場合、推奨バッテ

                                                                                                                                           
リー (通信可能 )を使用しても ATimeB表示設定は無効となります。

Date Style DMY 
MDY 
YMD

LCDモニターやビューファインダー画面のステータス表示の日付表示順の設定をします。
DMY : 日 /月 /年
MDY : 月 /日 /年
YMD : 年 /月 /日

Time Style 24hour 
12hour 

LCDモニターやビューファインダー画面のステータス表示の時間表示について設定します。
24hour : 24時間表示します。
12hour : 12時間表示します。(AM/PM)

Shutter Disp. DEG
SEC

LCDモニターやビューファインダー画面のステータス表示のシャッター表示タイプのについ
て設定します。
DEG : シャッターをフィルムカメラにみたてた角度表示にします。
SEC : シャッターを秒で表示します。
メモ:                                                                                                                                                                                                           
● ADEGB表示は、[Frame & Bit Rate]項目の設定が A24p (SP)B、A24p (HQ)B、A25p (SP)B、
A25p (HQ)Bの場合にのみ有効です。[Frame & Bit Rate]項目の設定が、これ以外のときは、
ASECB固定となり選択できません。( A 75ページ )

● リモートコントロールユニット接続時は [Frame & Bit Rate]項目の設定に関係なく ASECB固

                                                                                                                                           
定となり選択できません。

RES 2
RES

CAL
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A/V Outメニュー

項目 設定値 機能
Output Terminal Composite

Component
Off

本機、側面端子部の [Y/VIDEO]/[PB]/[PR]映像信号出力端子 (BNC)から出力する信号について
設定します。
Composite : [Y/VIDEO]映像信号出力端子にコンポジット信号を出力します。
Component : コンポーネント信号を出力します。
Off : 信号を出力しません。

Set Up 7.5% 
0.0% 

本機、側面端子部の [Y/VIDEO]/[PB]/[PR]映像信号出力端子 (BNC)から出力される映像信号に
セットアップ信号を付加するかを選択します。
[IEEE1394]端子から信号入力時も、セットアップ信号を選択できます。
7.5% : セットアップ信号を付加します。
0.0% : セットアップ信号を付加しません。

メモ :                                                                                                                         
● [Frame & Bit Rate]項目の設定が A50p (SP)B、A50p (HQ)B、A50i (SP)B、A50i (HQ)B、A25p 

(SP)B、A25p (HQ)Bの場合、この項目は A---Bと表示され選択できません。( A 75ページ )

● 本機のメニュー設定や本機に接続されているケーブルの状態によって、セットアップ信号

                                                                                                                                           
が、A0.0%Bに固定される場合があります。この場合グレーで A0.0%Bと表示されます。

HD/SD-SDI Out HD-SDI
SD-SDI
Off

本機、側面端子部の [HD/SD-SDI]出力端子から SDI信号を出力するかどうかを設定します。
HD-SDI : HD-SDI信号を出力します。エンベディド (重畳 )音声信号とタイムコードも出

力します。
SD-SDI : HDをダウンコンバートした SD-SDI信号を出力します。[Record Format]メ

ニューの [System Definition]項目が AHD (MPEG2)Bに設定されている場合 ( A 
75ページ )、HDをダウンコンバートした SD-SDI信号を出力します。エンベ
ディド (重畳 )音声信号とタイムコードも出力します。

Off : SDI信号を出力しません。

メモ :                                                                                                                         
● [Record Format]メニューの [System Definition]項目が ASD (DV)Bに設定されている場合、
AHD-SDIBは選択できません。SD-SDI信号のみ出力されます。( A 75ページ )

● [IEEE1394]端子から DVが入力されている場合、AHD-SDIBは選択できません。
● [HD/SD-SDI]出力端子から出力されるユーザーズビットは、有効画像信号判別フラグとして

                                                                                                                                           
利用されるため、正確な値が出力されません。

Down Convert Side Cut
Letter Box
Squeeze

ダウンコンバートした映像をアスペクト比 4：3の画面に表示するためのスタイルを設定しま
す。ここでの設定はコンポジット出力 /SD-SDI/DV出力すべてに共通です。
Side Cut : ワイド映像の左右をカットして表示します。
Letter Box : 上下方向を黒くしたワイド映像で表示します。
Squeeze : 左右方向を圧縮した映像を表示します。
メモ:                                                                                                                                                                                                           
● [Record Format]メニューの [System Definition]項目がASD (DV)Bに設定されている場合、A---

                                                                                                                                           
Bと表示され選択できません。( A 75ページ )

Analog Out Char. On
Off

本機、側面端子部の [Y/VIDEO]/[PB]/[PR]映像信号出力端子 (BNC)から出力される画面にス
テータスとメニューの文字を表示するかを選択します。
On : 表示します。
Off : 表示しません。
メモ:                                                                                                                                                                                                           
● [Analog Out Char.]項目が AOnBに設定されているとき、ビューファインダーに表示されてい

                                                                                                                                           
る内容は映像信号出力端子 (BNC)からの映像にも表示されます。

SDI Out Char. On
Off

本機、側面端子部の [HD/SD-SDI]出力端子から出力される画面にステータスとメニューの文字
を表示するかを選択します。
On : 表示します。
Off : 表示しません。
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T 工場出荷値は太字。

項目 設定値 機能
Audio Monitor Stereo

Mix
本機、側面 [MONITOR SELECT]スイッチを ABothBに設定時、[PHONES]端子の音声をステ
レオ音声にするかミックス音声にするかを選択します。
Mix : ミックス音声 (CH-1と CH-2のミックス音声 L、Rに出力 )を出力します。
Stereo : ステレオ音声 (CH-1の音声が Lに、CH-2の音声が Rに出力 )を出力します。モニ

タースピーカーからは CH-1の音声のみ出力します。
� 本体の [MONITOR SELECT]スイッチと [Audio Monitor]項目の設定の組み合わせによる、

[PHONES]端子、スピーカーおよび RCA出力。
[MONITOR 

SELECT]スイッチ
の設定

[Audio Monitor]
項目の設定

[PHONES]端子からの
出力 スピーカー

出力
RCA出力

L R CH1 CH2

[CH-1] ^ CH1 CH1

CH1 CH2[BOTH]
[Mix] CH1+CH2 CH1+CH2

[Stereo] CH1 CH2 CH1

[CH-2] ^ CH2 CH2

Othersメニュー

項目 設定値 機能
Alarm Level High

Middle
Low
Off

アラーム音の有無およびアラーム音の音量を選択します。
アラーム音は、モニタースピーカーまたは [PHONES]端子から出力します。
High : アラーム音を音量レベル大で出力します。
Middle : アラーム音を音量レベル中で出力します。
Low : アラーム音を音量レベル小で出力します。
Off : アラーム音を出力しません。

Tally System Studio
Ext
Int

本機タリーランプ (フロント /バック )の表示条件を設定します。
Studio : リモートコントロールユニットなどの外部機器からの TALLY IN/PREVIEW IN信

号によって表示します。
Ext : 外部機器の状態を中心に表示します。
Int : 本機の状態を中心に表示します。

Front Tally On
Blink
Off

記録時、本機前面部フロントタリーランプの点灯方法を設定します。
On : 記録中だけ点灯します。
Blink : [REC]トリガーボタンを押して、記録が始まるまでは点滅、記録中は点灯します。
Off : 点灯しません。

Back Tally On
Blink
Off

記録時、本機背面部バックタリーランプの点灯方法を設定します。
On : 記録中だけ点灯します。
Blink : [REC]トリガーボタンを押して、記録が始まるまでは点滅、記録中は点灯します。
Off : 点灯しません。
93



メニュー表示と詳細設定

T 工場出荷値は太字。

Othersメニュー (つづき )

項目 設定値 機能
1394 Rec Trigger Ext

Series
SplitT
Synchronize
Off

[IEEE1394]端子に接続している外部記録機器への記録トリガーに関する設定をします。
Ext : 外部のみに記録トリガーを出力します。(内部は記録しない。)
Series : 内部と外部が連続記録するように記録トリガーを出力します。
SplitT : 内部と外部に別々に記録トリガーを出力します。
Synchronize : 内部と外部に同時に記録トリガーを出力します。
Off : 外部には記録トリガーを出力しません。
メモ:                                                                                                                                                                                                
● カメラモード時にのみ選択できます。本機および外部機器のいずれかが記録中は設定
できません。

● 設定に従って [IEEE1394]端子に接続している外部記録機器が記録状態になっている場
合、[CAM/MEDIA]ボタンによる動作モードの切り換え、およびクリップレビュー操作
はできません。

● [1394 Rec Trigger]項目を ASplitTBに設定したとき、本機側面操作部の [REC]ボタンは、
外部機器の記録スタート／ストップボタンになります。( A 12ページ )

● 電源起動直後やメニュー設定変更直後に [REC]ボタンを押した場合、外部機器での記録

                                                                                                                                     
開始は 10秒程度遅れることがあります。

1394 Auto Power 
Off

Enable
Disable

カメラの [POWER]スイッチのオフに連動して [IEEE1394]端子に接続している外部記録
機器の電源を切るかどうかを設定します。
Enable : 連動して、電源を切ります。
Disable : 連動しません。
メモ :                                                                                                                   

                                                                                                                                     
● IEEE1394の制御において POWER OFFする外部機器に対してのみ有効です。

Mode LED On
Off

本機、側面操作パネル部の動作モード表示ランプの点灯について設定します。
On : 動作モードによって下記のように点灯します。( A 8ページ )
Off : 点灯しません。

動作モード 点灯色
カメラモード 青 /紫
メディアモード (SDカードモード ) 緑
メディアモード (IEEE1394モード ) オレンジ
USBモード オレンジ

Reset All ^ メニューの設定値をすべて初期化します。
[Reset All]メニュー画面で AResetBを選択し、セットボタン (R)を押すと、AResetting...B
と表示されます。正常に初期化が完了すると、ACompleteBと約 1秒間表示されます。
[Cancel]を選択すると、リセットが実行されません。

メモ:                                                                                                                                                                                                
● [Date/Time] (A94ページ )、[Time Zone] (A94ページ )項目の設定はリセットされません。

                                                                                                                                     
● カメラモードで記録中、クリップレビュー中、メディアモード時は選択できません。

Date/Time ^ 年 (Year)、月 (Month)、日 (Day)、時 (Hour)、分 (Minute)を設定します。

メモ:                                                                                                                                                                                                
● 年月日の表示順序は、[Status Display]メニューの [Date Style]項目の設定に従います。
ただし、時 (Hour)は [Time Style]項目の設定に関係なく 24時間入力となります。

                                                                                                                                     
( A 91ページ )

Time Zone UTC-00:30 _ UTC-12:00,
UTC,
UTC+14:00 _ UTC+00:30

(30分刻み )

UTCからの時差を 30分単位で設定します。
[初期値：UTC+09:00 (日本標準時 )]

メモ:                                                                                                                                                                                                
● [Date/Time]項目を設定済みの状態で、[Time Zone]項目を変更すると [Date/Time]項目の

                                                                                                                                     
値も補正されます。
94



T 工場出荷値は太字。

メニュー設定とボタン操作 ([SHUTTER]、[AE LEVEL]など )を保存することができます。
撮影条件にあわせて、設定を保存しておくと便利です。

項目 設定値 機能
System 
Information

Version ファームウェアのバージョン情報が表示されます。
Fan Hour 内部ファンの通電時間が表示されます。

メモ:                                                                                                                                                                                                                                                               
● 本機を長時間使用することにより、一般環境下でも内部ファンに塵埃が付着していきます。特に屋外で使用する場
合は、塵埃がカメラ内部に入り込むことがあります。これらの塵埃によって、良質な画質・音質を確保できなくな

                                                                                                                                                                              
る可能性があります。9000時間をめやすに、ファンの点検、交換を行なってください。

Mediaメニュー

項目 機能
Format Media SDHCカードをフォーマット (初期化 )します。

スロットを選択し (スロット A またはスロット B)、[Cancel]/[Format]から [Format]を選択し、セットボタン (R)を押
してフォーマット (初期化 )します。
 ( A 33ページ [SDHCカードをフォーマット (初期化 )する ])

Restore Media SDHCカードを修復します。
スロットを選択し (スロット A またはスロット B)、[Cancel]/[Restore]から [Restore]を選択し、セットボタン (R)を
押して SDHCカードの修復をします。
 ( A 34ページ [SDHCカードを修復する ])

メモ:                                                                                                                                                                                                                                                               
● 修復が必要な SDHCカードがある場合のみ表示されます。ただし、カメラモードで記録中、クリップレビュー中は

                                                                                                                                                                              
選択できません。

Setup File Manageメニュー

項目 設定値 機能
Load File... ^ 設定を呼び出します。( A 119ページ )

Store File... ^ 設定を保存します。( A 118ページ )

Reset File... ^ 保存した設定を工場出荷値に戻します。( A 119ページ )
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メニュー表示と詳細設定

よく使うメニュー項目を自由に選んで登録・編集し、オリジ
ナルのメニュー画面 (Favorites Menu)を作成できます。

メモ :                                                                                   
● [Favorites Menu]はカメラモードのときのみ有効であり、
記録フォーマットが変化しても [Favorites Menu]は共通
です。

● 登録できるメニュー項目の数は20項目(画面2ページ分)
です。

● [Favorites Menu]の登録項目は、メインメニューの

                                                                                                    
[Reset All]を実行しても初期化されません。

メニュー項目を Favorites Menuに登録する
1 [MENU]ボタンを押し、[Main Menu]画面をひらく

2 登録したいメニュー項目またはサブメニュー項目を選択
する

メモ :                                                                                  
● 下記の場合、[Favorites Menu]への登録ができません。操
作ガイドの [USER1 Add] がグレー表示となります。
● すでに [Favorites Menu]に登録されている項目を選択し
た場合。

● 登録できるメニュー項目の数 (20 項目 )を超えている場

                                                                                                    
合。

3 [USER1]ボタンを押す
追加確認画面が表示されます。

4 [Add]を選択し、セットボタン (R)を押す
選択したメニュー項目が [Favorites Menu]に追加されます。

メモ :                                                                                  
● [Favorites Menu] に表示されるメニュー項目の名称は、わ

                                                                                                    
かりやすいように長い名称で表示される場合があります。

よく使うメニュー項目を登
録・編集する
(Favorites Menu)

[STATUS]ボタン

[CANCEL]ボタン

[USER1]ボタン

[MENU]ボタン
セットボタン (R)

十字ボタン
(JKH I)

[USER2]ボタン

4
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Favorites Menuの編集
[Favorites Menu]に追加した項目の削除・メニューの順序の
並び換えを行うことができます。

�[Favorites Menu]に追加した項目の削除
1 [Favorites Menu]画面をひらく

A [MENU]ボタンを押し、[Main Menu]画面をひらきます。

B [STATUS]ボタンを押し [Favorites Menu]画面をひらき
ます。

2 [Edit Favorites]項目を選択し、セットボタン (R)または、
十字ボタン (I)を押す
ヘッダーが赤紫色になり、編集モードとなります。

3 削除したいメニュー項目またはサブメニュー項目を選択
する

4 [USER2]ボタンを押す

メニュー項目の先頭に [Delete Mark]( )が表示されます。

メモ :                                                                                  
● [Delete Mark]( )が付いたメニュー項目が選択されてい
るときに、再度 [USER2]ボタンを押すと削除候補からは

                                                                                                    
ずれ、[Delete Mark]( )が消えます。

5 [USER1]ボタンを押す
[Favorites Menu]編集モードの終了オプション画面が表示さ
れます。

6 [Save & Exit]を選択し、セットボタン (R)を押す

メモ :                                                                                  
● [Save & Exit]で変更を保存するまでは、削除は確定され
ません。

● 項目を削除せず、編集モードを終了する場合は、
[Exit without Saving]を選択します。

                                                                                                    
● [Cancel]を選択すると、編集モードに戻ります。

2

ヘッダー
(赤紫色 )

3

Delete Mark

6
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メニュー表示と詳細設定

Favorites Menuの編集 (つづき )

�[Favorites Menu]項目の並び換え

1 [Favorites Menu]画面をひらく

A [MENU]ボタンを押し、[Main Menu]画面をひらきます。

B [STATUS]ボタンを押し [Favorites Menu]画面をひらき
ます。

2 [Edit Favorites]項目を選択し、セットボタン (R)または、
十字ボタン (I)を押す
ヘッダーが赤紫色になり、編集モードとなります。

3 移動したいメニュー項目またはサブメニュー項目を選択
し、セットボタン (R)を押す
移動モードとなり、移動場所の選択バーが表示されます。

よく使うメニュー項目を登
録・編集する (Favorites 
Menu) (つづき )

[STATUS]ボタン

[CANCEL]ボタン

[USER1]ボタン

[MENU]ボタン
セットボタン (R)

十字ボタン
(JKH I)

[USER2]ボタン

2

ヘッダー
(赤紫色 )

3

移動場所選択
バー
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4 十字ボタン (JK)で移動先を選択する

十字ボタン (JK)で移動場所の選択バーを動かし、移動先を
選択します。

5 セットボタン (R)を押す
移動先に選択した項目が移動します。

6 [USER1]ボタンを押す
[Favorites Menu]編集モードの終了オプション画面が表示さ
れます。

7 [Save & Exit]を選択し、セットボタン (R)を押す

メモ :                                                                                   
● [Save & Exit]で変更を保存するまでは、移動は確定され
ません。

● 変更を保存せず、編集モードを終了する場合は、
[Exit without Saving]を選択します。

                                                                                                    
● [Cancel]を選択すると、編集モードに戻ります。

5

4

7
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ステータス画面

ステータス０画面

カメラモード時のステータ
ス画面

STBY

MAX 123%
MIN    45%

SKIN AREA
S.DTL

B -3
A<3200K>

F5.6    AE+1  9dB  1/10000

30/24 fps

20 min

1min
1minB

A

RES

DD

DUAL

20 min
DD

RES

1min
1minBB

AAA
DUAL

N

M

L

K
J
I
H

GFEC DBA

警告時にのみ表示されます。( A 102ページ )

外部機器接続時のみ表示されます。

項目 説明
A デュアルレック表示 カードスロットの動作が ADualBに設定されている場合に表示されます。( A 76ページ )

B メディアの状態 ---- : 選択されたスロットにカードがない T
STBY : 記録スタンバイ
REC : 記録中
REVIEW : クリップレビュー動作中 ( A 56ページ )
STBYP : Pre Rec記録スタンバイ ( A 58ページ ) 
RECP : Pre Rec記録中 ( A 58ページ ) 
STBYC : Clip Continuous記録スタンバイ

( A 59ページ ) 

RECC : Clip Continuous記録中 ( A 59ページ ) 
STBYC(黄色表示 )

: Clip Continuous記録一時停止状態
( A 59ページ ) 

STOP : スロットにカードはあるが記録できない
POFF : 電源 OFF時

T [Others] メニューの [Tally System]項目を AStudioBに設定した場合、スロットにカードが挿入されてい
ないときも A----Bは表示されません。( A 93ページ )

C アイリス状態マーク 映像の明るさが適正がどうかを表示します。
J : アイリスが標準よりオーバー
R : アイリスが標準
K : アイリスが標準よりアンダー

D アイリス F値 レンズのアイリスＦ値を表示します。
レンズケーブルを取りはずした場合や、レンズ種類によっては無表示となります。
(OPEN, F2, F2.8, F4, F5.6, F8, F11, F16, CLOSE)

メモ:                                                                                                                                                                                                                              
● [LCD/VF]メニュー画面 [Status Display...]の [F.No/Iris Indicator]項目で、表示の種類と有無を設定でき

                                                                                                                                                          
ます。( A 90ページ )

E AEレベル AE機能が動作中で、[Camera Function]メニューの [AE LEVEL]項目が ANormalB以外に設定されてい
るときに表示されます。( A 78ページ )
(AE-3, AE-2, AE-1, AE+1, AE+2, AE+3)

F ゲイン A0dBB以外のときのゲイン値を表示します。
(3dB, 6dB, 9dB, 12dB, 15dB, 18dB, ALC)

G シャッター [Camera Function]メニューの [Shutter]項目が、[Step]/[Variable]に設定されており、シャッターが ON 
の場合、現在のシャッタースピードが表示されます。( A 78ページ )
EEI : [Shutter]項目が、AEEIB(自動調整モード )に設定されている場合に表示。
FAS : シャッターやゲインが自動調整モードの場合に表示。
メモ:                                                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                          
● シャッタースピードの可変範囲は、映像フォーマットの設定によって異なります。( A 41ページ )

H ホワイトバランス状態 ホワイトバランスのモードを表示します。
A<TT00K>, B<TT00K>, P<TT00K>(ATT00Bは色温度 )
FAW : フルオートホワイトバランスモードが ONのとき
MANU : マニュアルホワイトバランスのとき (リモートコントロールユニットで制御時のみ )
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T 1 : シャッタースピードの可変範囲は、映像フォーマットの設定によって異なります。( A 41ページ )

項目 説明
I ブラック動作 [Camera Process]メニューの [Black Toe]項目が、ANormalB以外に設定されている場合に表示されます。

( A 82ページ )
B+1 _ B+5 : [Black Toe]項目が、AStretchB の場合の AStretch LevelBを表示 (Level 1 _ Level 5)
B-1 _ B-5 : [Black Toe]項目が、ACompressB の場合の ACompress LevelBを表示 (Level 1 _ Level 5)
表示無し :  [Black Toe]項目が、ANormalB の場合

J スキンディテール動作 スキンディテール機能が ONのときに AS.DTLBと表示されます。

K 各種機能動作 SKIN AREA : スキンエリア表示 ON時に点滅表示します。
FOCUS : フォーカスアシスト動作中に表示します。AACCU-FocusBを有効にしている場合、

フォーカスアシスト起動時に AACCU-FOCUSBを約 10秒点滅表示後、AFOCUSBが点
灯表示されます。[ACCU-Focus]動作時、記録を開始したら [ACCU-Focus]は強制的に
OFFになります。( A 89ページ )

L 輝度情報 スポットメーター機能がはたらいている場合に表示します。
表示内容については [スポットメーターの設定 ] (A54ページ )をご覧ください。
MAX : 最高輝度
MIN : 最低輝度

M イベント /警告表示部 ゲインやシャッタースピードをマニュアルで変更した場合、約 3秒間のみ設定状態を表示します。
ここに表記している以外のメッセージは、[エラー表示と対応 ] (A128ページ )をご覧ください。

表示内容 設定状態
GAIN TTdB (TT : 0, 3, 6, 9, 12, 15, 18) ゲイン値を変更したとき
GAIN ALC ゲインを AALCBに設定したとき
FULL AUTO ON, FULL AUTO OFF [FULL AUTO]を AON/OFFBしたとき
ZEBRA ON, ZEBRA OFF [Zebra]を AON/OFFBしたとき
FOCUS ASSIST ON, FOCUS ASSIST OFF [Focus Assist]を AON/OFFBしたとき
SHUTTER TT
(TTTTK : 1/6, 1/6.25, 1/7.5, 1/12, 1/12.5, 1/15, 1/24, 1/

25, 1/30, 1/48, 1/50, 1/60, 1/100, 1/120, 1/
250, 1/500, 1/1000, 1/2000, 1/4000, 1/10000)

シャッタースピードを変更したとき T1

V. SHUTTER TTTT (TTTT : 1/24.01 _ 1/1998.0) バリアブルシャッタースピードを変更したとき T1
SHUTTER OFF TT

(TTTTはそれぞれのモードでの標準シャッター値です。)
シャッターを AOFFBにしたとき T1

WHITE BAL T <TTTTK>
(T : A, B, PRESET)

(TTTTKは色温度 )

ホワイトバランス値を変更したとき

WHITE BAL FAW FAW(オートホワイトバランス )動作中
FILTER TTTT
(TT : OFF,1/4ND,1/16ND)

[ND FILTER]の設定を変更したとき

AE LEVEL TT
(TTTT : -3, -2, -1, NORMAL, +1, +2, +3)

[AE LEVEL]値を変更したとき

SPOT METER TTTT
(TTTT : ON, FIXED, OFF, SELECT)

スポットメーターの状態が変化したとき
( A 54ページ )

BLACK NORMAL [Black Toe]が ANormalB 
BLACK STRETCH T (T : 1,2,3,4,5,) [Black Toe]の [Stretch Level]を変更したとき
BLACK COMPRESS T (T : 1,2,3,4,5,) [Black Toe]の [Compress Level]を変更したとき
REC SWITCH LOCKED, REC SWITCH UNLOCKED カメラモードで、記録ボタンロックスイッチを

ON/OFFしたときや、ロックした状態で、本機
ハンドル部の [REC]スイッチを押したとき

SLOT SWITCHEDT (T : A, B) カメラモードで、[SLOT SELECT]ボタン (また
は自動 )で動作 SDHCスロットが切り換わった
とき。

TRIGGER TO EXT [IEEE1394]端子から記録コマンドを送ったとき
FRAME RATE rrrr/pp fps

(rrrr：記録フレームレート、pp：再生フレームレート )
十字ボタンで、バリアブルフレームレートの操
作を行なったとき

OK MARK ADDED, OK MARK DELETED OKマークの登録、削除が行われたとき
( A 68ページ )

その他の表示  ( A 128ページ [エラー表示と対応 ])

N フレームレート [Rec Mode]メニューが AVariable FrameBに設定されている場合のみ、xx/yy fps(xx：記録フレームレー
ト、 yy：再生フレームレート )で表示されます。( A 76ページ )
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ステータス画面

ステータス 1画面

カメラモード時のステータ
ス画面 (つづき )

0 0 : 0 0 : 0 0 : 0 0

20 min

MAX 123%
MIN    45%

SKIN AREA
S.DTL

B -3
 ND1/16 A<3200K>

F5.6    AE+1  9dB  1/10000STBY

100min
100min

1280x720
60p HQ
OK

B
A

282min

30/24 fps
DD

DUAL

STBY

MAX 123%
MIN    45%

SKIN AREA
S.DTL

B -3
A<3200K>

F5.6    AE+1  9dB  1/10000

30/24 fps

DUAL

B
C

A

HG

J

E

F

I

K

D

T 0：ステータス 0画面と同じ ( A 100ページ )

T 0

T 0

T 0

項目 説明
A 解像度 映像の解像度が表示されます。

(1920�1080, 1440�1080, 1280�720, 720�480)

B フレームレート/ビット
レート

フレームレートとビットレートの組み合わせが表示されます。
(60p HQ, 30p HQ, 60i HQ, 60p SP, 30p SP, 60i SP, 50p HQ, 25p HQ, 50i HQ, 50p SP, 25p SP, 50i SP, 24p HQ, 24p 
SP, 60i)

C OKマーク OKマークが付加されているとき。( A 68ページ )

D デュアルレック表示 カードスロットの動作が ADualBに設定されている場合に表示されます。( A 76ページ )

E メディア残量 Aスロット、Bスロットの SDHCカードごとにカードの残り記録時間を表示します。
メモ :                                                                                                                                             

                                                                                                                                                                   
● ステータス 0、ステータス 4画面では警告時のみ表示されます。(残り記録時間が 3分未満の場合 )

: 現在選択されているスロットです。(白いカード )
: 修復またはフォーマットが必要な SDHCカード、未対応 (class6/10以外 )の SDHCカードです。
: 書き込み禁止スイッチがセットされている SDHCカードです。

F 電圧・バッテリー残量 現在使用している電源の状態を表示します。
表示 説明

ACアダプターで駆動しています。右側は現在の電圧です。
ACアダプターの供給電圧が低下すると電圧値が赤く表示され警告します。
バッテリーで駆動しています。
バッテリー残量がなくなった場合は、電池マークがからになり、ARESBと表示さ
れます。
右側の表示は、[LCD/VF]メニュー画面 [Status Display]の [Battery Info]項目で、
表示項目を設定できます。( A 91ページ )

G オーディオレベルメー
ター

CH-1、CH-2のオーディオレベルが表示されます。
[Rec Mode]メニューで [Rec Mode]が AVariable FrameBに設定されている場合、
音声記録は不可となり、 マークが表示されます。
-20 dBと -10 dBの位置が AoBで表示されます。
メモ :                                                                                                      
● [LCD/VF]メニュー画面 [Status Display]の [Audio Meter]項目で、表示のON/OFF

                                                                                                                          
を設定できます。( A 91ページ )

A
A!
A

12.3V

12.3V
200min
30%

RES

-20 dB -10 d
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項目 説明
H NDフィルターポジ
ション

現在の NDフィルターポジションを表示します。
表示無し :  [ND FILTER]が AOFFB 
ND1/4 : [ND FILTER]が A1/4B 
ND1/16 : [ND FILTER]が A1/16B 
メモ:                                                                                                                                                                                                                                             
● [LCD/VF]メニュー画面 [Status Display]の [Filter]項目で、表示の ON/OFFを設定できます。

                                                                                                                                                                   
( A 90ページ )

I 外部機器残量 外部機器の残り記録時間を表示 (0～ 999)、残量少の警告時、赤色表示 (数字＋単位 )。

メモ:                                                                                                                                                                                                                                             

                                                                                                                                                                   
● ステータス 0、ステータス 4画面では警告時のみ表示されます。

J 外部機器動作 外部機器を接続している場合に、その動作状態を表示します。詳細につきましては、外部機器の [取扱説明書 ]
をご覧ください。

メモ:                                                                                                                                                                                                                                             

                                                                                                                                                                   
● ステータス 0、ステータス 4画面では警告時のみ表示されます。

K タイムコード(TC)/ユー
ザーズビット (UB)

タイムコード (時：分：秒：フレーム )またはユーザーズビットデータを表示します。

メモ:                                                                                                                                                                                                                                             
● [LCD/VF]メニュー画面 [Status Display]の [TC/UB]項目で、表示の ON/OFFを設定できます。

( A 91ページ )

                                                                                                                                                                   
● タイムコード表示か、ユーザーズビット表示かは、LCDモニターの内側 [TC DISPLAY]スイッチで選択します。

0 0 : 0 0 : 0 0 : 0 0

FF EE DD 20
ノンドロップフレームはコロン (：)
ドロップフレームはドット (.)

例 )タイムコード：

ユーザーズビット：
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ステータス画面

ステータス 2画面

カメラモード時のステータ
ス画面 (つづき )

    CAMERA  INFORMATION

SETUP FILE        SCENE
                           [ SCENE      ]
ZEBRA1           50%-100%
ZEBRA2           70%-80%
AUDIO             CH1        CH2
FORMAT          QuickTime
MEDIA                125min
                          123minB

A

    Jan  2.  2009  01:23:45AM

G
F

E

D
C

B

A

282minSTBY T 0: ステータス 0画面と同じ ( A 100ページ )

T 1: ステータス 1画面と同じ ( A 102ページ )

T 0 T 1

項目 説明
A 日付・時刻 現在の日付および時刻が表示されます。

ご注意 :                                                                                                                                                        
● 日付・時刻の表示スタイルは、[LCD/VF]メニューB[Status Display]B[Date Style]/[Time Style]項目で

                                                                                                                                                         
設定できます。( A 91ページ )

B MEDIA残量 Aスロット、Bスロットの SDHCカードごとにカードの残り記録時間が表示されます。
: 現在選択されているスロットです。(白いカード )
: 修復またはフォーマットが必要な SDHCカード、未対応 (class6/10以外 )の SDHCカード
です。

: 書き込み禁止スイッチがセットされている SDHCカードです。
C FORMAT [Record Format]メニュー画面 [File Format]で設定した、SDHCカードに記録するファイル形式 (File 

Format)が表示されます。( A 75ページ )

D AUDIO [AUDIO SELECT CH-1/CH-2]スイッチの状態を表示します。(A：AAUTOB/M：AMANUALB)

E ZEBRA1/ZEBRA2値 [Zebra]項目で設定した ABottom1Bから ATop1Bの設定値、[Zebra]項目で設定した ABottom2Bから
ATop2Bの設定値が表示されます。( A 89ページ )
メモ:                                                                                                                                                                                                                             
● メニューで [Zebra]項目を A1PatternBに設定した場合、ZEBRA2は A---Bと表示されます。

                                                                                                                                                         
( A 89ページ )

F セットアップファイルのサ
ブネーム

セットアップファイルのサブネームが表示されます。
メモ:                                                                                                                                                                                                                             

                                                                                                                                                         
● 呼び出したファイルを変更した場合、先頭に ARBが表示されます。( A 117ページ )

G SETUP FILE 呼び出されているファイルの種類を表示します。(SCENE/PICTURE)

A
A!

A

104



ステータス 3画面
スイッチへの機能割付状態を一覧で表示します。

ステータス 4画面
イベント表示またはワーニング表示のみ表示します。

SWITCH  ASSIGN

FAW                    NONE
GAIN [ L / M / H ]    0dB / 9dB / 12dB                    
USER 1               BARS
USER 2               B.STRETCH3
USER 3               LOAD FILE
RET                    CLIP REVIEW
SKIN/SPOT         SPOT METER
AE LEVEL            AE  LEVEL/VFR

Jan  2.  2008  01:23:45AM282min

1min
1minB

A 1min
1minBB

AAA

DUAL

A
B

C

D
E
F

282min Jan  2.  2008  01:23:45AM
T 0: ステータス 0画面と同じ ( A 100ページ )

T 1: ステータス 1画面と同じ ( A 102ページ )

T 2: ステータス 2画面と同じ ( A 104ページ )
T 0 T 1 T 2

T 1: (警告時にのみ表示 )

項目 説明
A [FAW]機能割り付け FAW機能が [WHT.BAL.]スイッチのどのポジションに割り付けられているかが表示されます。

(NONE, A, B, PRESET)

B [GAIN]切換スイッチ設定 [GAIN]スイッチ [L]/[M]/[H]それぞれのポジションの設定値が表示されます。
(0dB, 3dB, 6dB, 9dB, 12dB, 15dB, 18dB,  ALC)

C [USER1,USER2,USER3]ボ
タン機能設定

[USER1]ボタン、[USER2]ボタン、[USER3]ボタンの設定状態が表示されます。
(NONE, BARS, B.STRETCHT, B.COMPRESST, CLIP REVIEW, LOAD FILE)

Tは 1～ 5

D [RET]ボタン機能設定 レンズの [RET]ボタンの設定状態が表示されます。
(CLIP REVIEW, RETURN, FOCUS ASSIST, OK MARK)

E [SKIN AREA/SPOT 
METER]切換スイッチ設定

[SKIN AREA/SPOT METER] スイッチの設定状態が表示されます。
(SKIN AREA, SPOT METER)

F 十字ボタン (H I)機能割付け 十字ボタンの左右 (H I)の機能割付けが表示されます。
(DISABLE, AE LEVEL, AE LEVEL/VFR)

30/24 fps

MAX 123%
MIN    45%

20 min
DD

STBY

1min
1minB

A

RESRES

1min
1minBB

AAA

20 min
DD

DUAL

T 0: ステータス 0画面と同じ ( A 100ページ )

T 1: ステータス 1画面と同じ ( A 102ページ )
T 0 T 1(警告時にのみ表示 )

T 0

T 0

外部機器接続時のみ表示 ( A 102ページ )
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ステータス画面

メディアモード (SDカードモード、メディアモード )時のステータス画面の表示です。

ステータス０画面
メディアの状態やイベント表示またはワーニング表示のみ表示します。

ステータス 1、2画面

SDカードモード時のステー
タス画面

OK OK

BA C

G

F

J

DE

I H K

BA C

G

F

J

DE

I H

ステータス 1画面 ステータス 2画面

項目 説明
A OKマーク OKマークが付加されているとき。( A 68ページ )

B 解像度 映像の解像度が表示されます。
(1920�1080, 1440�1080, 1280�720, 720�480)

C フレームレート/ビットレート フレームレートとビットレートの組み合わせが表示されます。
(60p HQ, 30p HQ, 60i HQ, 60p SP, 30p SP, 60i SP, 50p HQ, 25p HQ, 50i HQ, 50p SP, 25p SP, 50i SP, 24p 
HQ, 24p SP, 60i)

D メディア 再生中のクリップが入っているメディアスロット (Aか B)を表示します。
SDHCカードが書き込み禁止になっている場合、鍵マークが表示されます。

E クリップ情報 現在のクリップ番号 /全クリップ数。

F タイムコード (TC)/
ユーザーズビット (UB)

タイムコード (時：分：秒：フレーム )またはユーザーズビットデータを表示します。
TC : タイムコード
UB : ユーザーズビット
タイムコードのフレーミングモード表示は、下記をご覧ください。

メモ:                                                                                                                                                                                                                             
● [LCD/VF]メニュー画面 [Status Display]の [TC/UB]項目で、表示の ON/OFFを設定できます。

( A 91ページ )
● タイムコード表示か、ユーザーズビット表示かは、LCDモニターの内側 [TC DISPLAY]スイッチで選

                                                                                                                                                         
択します。

G 日付・時刻 再生している SDHCカードに記録されている日付・時刻が表示されます。
ご注意 :                                                                                                                                                        
● 日付・時刻の表示スタイルは、[LCD/VF]メニューB[Status Display]B[Date Style]/[Time Style]項目で

                                                                                                                                                         
設定できます。( A 91ページ )

0 0 : 0 0 : 0 0 : 0 0 ノンドロップフレームはコロン (：)
ドロップフレームはドット (.)
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メディアモード (IEEE1394 入力モード )時のステータス画面の表示です。

ステータス 1画面

ステータス 2画面

項目 説明
H オーディオレベルメー
ター

CH-1、CH-2のオーディオレベルが表示されます。
-20 dBと -10 dBの位置が AoBで表示されます。
メモ:                                                                                                                                                                               
● [LCD/VF]メニュー画面 [Status Display]の [Audio Meter]項目で、表示のON/OFF

                                                                                                                          
を設定できます。( A 91ページ )

I 電圧・バッテリー残量 現在使用している電源の状態を表示します。
表示 説明

ACアダプターで駆動しています。右側は現在の電圧です。
ACアダプターの供給電圧が低下すると電圧値が赤く表示され警告します。
バッテリーで駆動しています。
バッテリー残量がなくなった場合は、電池マークがからになり、ARESBと表示さ
れます。

メモ:                                                                                                                                                                               
● 右側の表示は、[LCD/VF]メニュー画面 [Status Display]の [Battery Info]項目で、

                                                                                                                          
表示項目を設定できます。( A 91ページ )

J メディアの状態 PLAY : 再生中
STILL : 静止画再生モード時
FWD T : フォワード方向倍速再生中 (T再生スピード 5倍か 15倍 )
REV T : リバース方向倍速再生中 (T逆再生スピード 5倍か 15倍 )
STOP : 停止モード
POFF : 電源 OFF時

K 操作ガイド 現在操作できるボタンの操作ガイドが表示されます。

-20 dB -10 d

12.3V

12.3V
200min
30%

RES

IEEE1394入力モード時のス
テータス画面

RES

[イベント /警告表示部 ] (A101ページ )

T 警告時にのみ表示されます。[Voltage/Remaining Battery Power] (A108ページ )

1280x720
24p HQ

282min

A
B

CD

[イベント /警告表示部 ] (A101ページ )
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ステータス画面

LCDモニター上にステータス画面のキャラクターだけを拡大表示することができます。

カメラモード時のステータ
ス画面 (つづき )

項目 説明
A フレームレート/ビット
レート

フレームレートとビットレートの組み合わせが表示されます。(60p HQ, 30p HQ, 60i HQ, 60p SP, 30p SP, 60i 
SP, 50p HQ, 25p HQ, 50i HQ, 50p SP, 25p SP, 50i SP, 24p HQ, 24p SP, 60i)

B 解像度 映像の解像度が表示されます。(1920�1080, 1440�1080, 1280�720, 720�480)

C オーディオレベルメー
ター

CH-1、CH-2のオーディオレベルが表示されます。
IEEE1394モードで、サポート外オーディオのとき、 マークが表示されます。
(32k, 44.1k)
-20 dBと -10 dBの位置が AoBで表示されます。
メモ:                                                                                                                                                                              
● [LCD/VF]メニュー画面 [Status Display]の [Audio Meter]項目で、表示のON/OFF

                                                                                                                          
を設定できます。( A 91ページ )

D Voltage/Remaining 
Battery Power

現在使用している電源の状態を表示します。
表示 説明

ACアダプターで駆動しています。右側は現在の電圧です。
ACアダプターの供給電圧が低下すると電圧値が赤く表示され警告します。
バッテリーで駆動しています。
バッテリー残量がなくなった場合は、電池マークがからになり、ARESBと表示さ
れます。

メモ:                                                                                                                                                                              
● 右側の表示は、[LCD/VF]メニュー画面 [Status Display]の [Battery Info]項目で、

                                                                                                                          
表示項目を設定できます。( A 91ページ )

-20 dB -10 d

12.3V

12.3V
200min
30%

RES

LCDモニターのステータス
拡大表示

DF
FREE

A
B 123 min

min

OK

1280 x 720
60p HQ

CH1

CH2

STBY
100min
67.8min

STBY REVIEWSTOP REC
DD

A

B

C

D

E F HG

I

J

項目 説明
A オーディオレベルメー
ター

[CH-1]、[CH-2]のオーディオレベルが表示されます。
オーディオ基準レベル (A-20dBBまたは A-12dBB)以上の場合は黄色で表示、AOverB部分は赤色で表示されま
す。A48kBはサンプリング周波数です。
メモ:                                                                                                                                                                                                                                              
● [Rec Mode]メニューで [Rec Mode]が AVariable FrameBに設定されている場合、音声記録は不可となり、

                                                                                                                                                                   
マークが表示されます。

B フレーミングモード フレーミングモードが表示されます。
[DF] : ドロップフレーム
[NDF] : ノンドロップフレーム
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メモ :                                                                                                                                                                                           

                                                                                                                                                                                                                    
● LCD モニター画面にステータスを拡大表示した場合でも、ビューファインダーでは映像が表示されます。

項目 説明
C タイムコードジェネ
レート

タイムコードの動作モードを表示します。(表示：[FREE]、[RECR]、[REGEN])( A 48ページ )

D メディアの状態 SDHCカードの状態が、文字と記号で表示されます。
---- : 選択されたスロットにカードがない
STBY : 記録スタンバイ
REC : 記録中
REVIEW : クリップレビュー動作中 ( A 56ページ )
STBYP : Pre Rec記録スタンバイ ( A 58ページ ) 
RECP : Pre Rec記録中 ( A 58ページ ) 
STBYC : Clip Continuous記録スタンバイ

( A 59ページ ) 

RECC : Clip Continuous記録中 ( A 59ページ ) 
STBYC(黄色表示 )

: Clip Continuous記録一時停止状態
( A 59ページ ) 

STOP : スロットにカードはあるが記録できない
POFF : 電源 OFF時

E メディア残量 SDHCカードの残り記録時間が表示されます。有効なスロットは白地に黒文字のカードアイコンで表示されま
す。また、[Slot Mode]が ASeriesBに設定されている場合、有効なスロットのカードアイコンは拡大表示され
ます。SDHCカードが書き込み禁止になっている場合、鍵マークが表示されます。

F OKマーク OKマーク付きのクリップを再生している場合、[OK]と表示されます。

G ビデオフォーマット 設定されている、ビデオフォーマットが表示されます。( A 38ページ )

H 電圧・バッテリー残量 現在使用している電源の状態を表示します。
表示 説明

ACアダプターで駆動しています。右側は現在の電圧です。
ACアダプターの供給電圧が低下すると電圧値が赤く表示され警告します。
バッテリーで駆動しています。
バッテリー残量がなくなった場合は、電池マークがからになり、ARESBと表示されます。

メモ:                                                                                                                                                                                            
● 右側の表示は、[LCD/VF]メニュー画面 [Status Display]の [Battery Info]項目で、表示項

                                                                                                                                  
目を設定できます。( A 91ページ )

I 外部機器動作 外部機器を接続している場合に、その動作状態を表示します。
詳細につきましては、外部機器の [取扱説明書 ]をご覧ください。

J タイムコード(TC)/ユー
ザーズビット (UB)

タイムコード (時：分：秒：フレーム )またはユーザーズビットデータを表示します。

12.3V

12.3V
200min
30%

RES

0 0 : 0 0 : 0 0 : 0 0
ノンドロップフレームはコロン (：)
ドロップフレームはドット (.)
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カメラの各機能について

撮影の目的に応じて映像の画角を決めるとき、マーカーやセーフティゾーンを表示すると便利です。

� [Aspect Ratio]＝ A4:3B、[Aspect Marker]=ALine+HalftoneB、[Center Mark]=AOnBの場合の表示例

[LCD/VF]メニュー画面 [Marker Setting]の [Aspect Ratio]、[Safety Zone]および [Center Mark]項目の設定によって下記のよう
なセーフティーゾーンおよびセンターマーク表示の ON/OFFが選択できます。( A 90ページ )

[Aspect Marker]の表示例
� [Aspect Ratio]＝ A4:3Bの場合

[Aspect Ratio]の設定による [Aspect 
Marker]の表示例
� [Aspect Marker]＝ AHalftoneBの場合

マーカー表示およびセーフ
ティーゾーン表示 (カメラ
モード時のみ )

Center Mark

Aspect Marker

Safety Zone

[Line] [Halftone] [Line+Halftone]

[4:3] [14:9] [16:9]/[16:9 (+4:3)] [2.35:1 Center] [2.35:1C.HeadRM]

[1.85:1 Center] [1.85:1C.HeadRM] [1.66:1] [1.75:1]
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[Safety Zone]の表示例
� [Aspect Ratio]＝ A4:3B、[Aspect Marker]＝ AHalftoneB、[Center Mark]＝ AOnBの場合

[Center Mark]の表示例
� [Aspect Ratio]＝ A4:3B、[Aspect Marker]＝ AHalftoneB、[Safety Zone]＝ A80%Bの場合

� [Aspect Ratio]＝ A4:3B、[Aspect Marker]＝ AHalftoneB、[Safety Zone]＝ AOffBの場合

[Off] [95%] [93%] [90%] [88%]

[80%]

[Off] [On]

[Off] [On]
111



カメラの各機能について

スキンディテール機能を使うと、ビデオ信号の肌色部分の
輪郭強調をおさえ、肌色をしっとりとなめらかに見せるこ
とができます。

スキンディテール機能を使用するための準備
(スキンアジャスト機能 )

1 ホワイトバランスの調整をする ( A 42ページ )

2 [Skin Color Adjust]画面を表示させる ( A 84ページ ) 

● [Main Menu]画面B[Camera Process]メニューB
[Detail]/[Adjust]B[Skin Color Adjust]を選択しセットボタ
ン (R)を押します。

● 画像全体が白黒表示となり、スキンカラー検出部分のみ
カラー表示となります。

メモ :                                                                                   
● [Bars]表示、[Zebra]表示、[Focus Assist]表示は一時的に AOffB、

                                                                                                    
[VF Display]の [B & W]表示は一時的に AColorBとなります。

�色相範囲の検出
1 肌色検出枠内に検出する被写体を映す
2 十字ボタン (JK)で、[Skin Color Detect]にカーソルをあ
わせる

3 セットボタン (R)を押す
表示が AStopBから AExecuteBに変わり、検出を開始します。
メモ :                                                                                   
● 枠内の被写体が設定色範囲にない場合はAErrorBと表示さ

                                                                                                    
れます。

4 希望の色相範囲が検出されたら、セットボタン (R)を押す
● AErrorB表示が無ければデータをメモリーして終了します。
● AErrorB表示がでた場合は、データをメモリーしないで終了
します。

5 色相範囲検出後、[Back]にカーソルをあわせ、セットボ
タン (R)を押す
[Detail]メニュー画面に戻ります。

�色範囲の設定
1 十字ボタン (JK)で、[Skin Color Range]にカーソルをあ
わせる

2 セットボタン (R)または十字ボタン (I)を押しカーソルを
設定値にあわせる

3 十字ボタン (JK)で設定値を選択しセットボタン (R)を押す
[Narrow、-1 _ -9、Normal、9 _ 1、Wide]の範囲で設定し
ます。

4 設定終了後、[Back]にカーソルをあわせ、セットボタン
(R)を押す
データがメモリーされ [Detail]メニュー画面に戻ります。

スキンディテール機能を使う
1 [Skin Detect]項目を AOnBに設定します ( A 84ページ )

● [Main Menu]画面B[Camera Process]メニューB
[Detail]/[Adjust]B[Skin Detect]を AOnBに設定します。

● スキンディテール機能が動作中、LCDモニター画面や
ビューファインダーのステータス 0およびステータス 1
画面に AS.DTLBと表示されます。

2 肌色の輪郭強調を抑えるレベルを設定する( A 84ページ)

[Main Menu]画面B[Camera Process]メニューB
[Detail]/[Adjust]B[Skin Color Detect]/[Level]を設定します。

肌色をなめらかに見せる (ス
キンディテール機能 )

肌色検出枠

2

0 0 : 0 0 : 0 0 : 0 0

MAX 123%
MIN    45%

SKIN AREA
S.DTL

B -3 
 ND1/16 A<3200K>

STBY

100min
100min

1280x720
24p HQ
OK

B
A

282min

30/24 fps

AS.DTLBを表示

ステータス 1画面
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設定した色相エリアを確認する
1 本機前面部の [ZEBRA ON/OFF]スイッチを
[SKIN AREA/SPOT METER]側に倒す
スキンアジャスト機能が一時的に強制 ONになり、LCDモ
ニターやビューファインダーに設定した色相エリアがカ
ラー表示されます。

メモ :                                                                                   
● [Camera Process]メニュー画面の [Color Gain]項目が
AOffBに設定されている場合、スキンディテールが機能
している部分のみ肌色で表示されます。( A 83ページ )

● [Camera Function]メニュー画面の [Switch Set]の
[SKIN A./SPOT M.]項目で ASpot MeterBを選択している
場合、[SKIN AREA/SPOT METER]スイッチでの確認は

                                                                                                    
できません。( A 80ページ )

本機は、マルチフォーマットカラーバーを出力することが
できます。

設定
カラーバーを出力する場合は、下記の設定をします。

1 [FULL AUTO]スイッチを AOFFBに設定する

2 [Camera Function]メニュー画面の[Bars]項目をAOnBに
設定する ( A 78ページ )

カラーバーが出力されます。

USERボタンを使ってカラーバーを出力する
場合
1 [FULL AUTO]スイッチを AOFFBに設定

2 [USER1]/[USER2]/[USER3]ボタンのいずれかに ABarsB
を割り付ける
[Camera Function]メニュー画面の [Switch Set]の [USER1]/
[USER2]/[USER3]項目で設定します。( A 79ページ )

3 ABarsBを割り付けた、[USER1]/[USER2]/[USER3]ボタ
ンのいずれかを押す
カラーバーが出力されます。

メモ :                                                                                  
● カラーバー出力時、オーディオ基準信号を出力するかを

[Audio Set]メニュー画面の [Test Tone]項目で選択できま
す。( A 77ページ )

● [FULL AUTO]スイッチがAONBで[FULL AUTO]メニューの
[Bars]項目が AOffBまたはメディアモード時、カラー

                                                                                                    
バーは出力しません。

[ZEBRA ON/OFF]
切換スイッチ

カラーバーを出力する

[FULL AUTO]切換
スイッチ

[USER1,USER2,USER3]
ボタン
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カメラの各機能について

本機はカラーマトリックスを好みの色に調整できます。
複数のカメラを用いて撮影する場合に、各カメラの色をあ
わせたり、本カメラを自分の好みの色再現に調整すること
ができます。
彩度方向の 13のパラメータ、色相方向の 3つのパラメータ
で調整します。カラーチャートなどを使用してベクトルス
コープおよび、波形モニターで色を調整してください。
T [Color Matrix]項目の AStandardB、ACinema VividB、
ACinema SubduedBそれぞれに調整値を保持することが
できます。( A 83ページ )

1 [Camera Process]メニューの [Color Matrix]/[Adjust]項
目を選択する ( A 86ページ )

2 彩度 (サチュレーション )方向の調整
● 十字ボタン (JK)で、値を選択します。
● [Mg&R Mg Level]から[B&Mg Mg Level]の12項目はそれぞ
れベクトルスコープ上で下図のグレー部分の補正範囲が
矢印方向に変化します。

メモ :                                                                                   
● このときベクトルだけでなく、補正範囲の輝度 Yレベル

                                                                                                    
も変化します。

カラーマトリックスの調整

Mg&R Mg Level 数値を上げる：
補正 Y下がる

数値を下げる：
補正 Y上がる

Mg&R R Level 数値を上げる：
補正 Y上がる

数値を下げる：
補正 Y下がる

十字ボタン (JK)

R

Cy

B

G

YI

I Mg

R

Cy

B

G

YI

I Mg

R&Yl R Level 数値を上げる：
補正 Y上がる

数値を下げる：
補正 Y下がる

R&Yl Yl Level 数値を上げる：
補正 Y下がる

数値を下げる：
補正 Y上がる

Yl&G Yl Level 数値を上げる：
補正 Y下がる

数値を下げる：
補正 Y上がる

Yl&G G Level 数値を上げる：
補正 Y上がる

数値を下げる：
補正 Y下がる

G&Cy G Level 数値を上げる：
補正 Y上がる

数値を下げる：
補正 Y下がる

G&Cy Cy Level 数値を上げる：
補正 Y下がる

数値を下げる：
補正 Y上がる

Cy&B Cy Level 数値を上げる：
補正 Y下がる

数値を下げる：
補正 Y上がる

Cy&B B Level 数値を上げる：
補正 Y上がる

数値を下げる：
補正 Y下がる

R

Cy

B

G

YI

I Mg

R

Cy

B

G

YI

I Mg

R

Cy

B

G

YI

I Mg

R

Cy

B

G

YI

I Mg

R

Cy

B

G

YI

I Mg

R

Cy

B

G

YI

I Mg

R

Cy

B

G

YI

I Mg

R

Cy

B

G

YI

I Mg
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3 Yl&G Mask Rangeの調整
[Yl&G Yl Level]の調整および、[Yl&G G Level]の調整を行う
と、I軸 (主に肌色付近の色 )にも影響を及ぼします。
[Yl&G Yl Level]を大きくした場合は、肌色もわずかに黄色
の方向に補正されます。また [Yl&G G Level]を大きくした
場合は、肌色もわずかに緑の方向に補正されます。
Yl&Gを黄色や緑方向に強めたいが、肌色には影響させたく
ない場合は [Yl&G Mask Range]を調整します。[Yl&G Mask 
Range]は下図のように、[Yl&G Yl Level]の調整および　
[Yl&G G Level]の調整を効かなくするための R軸からグ
レー部分の範囲を調整します。
[Yl&G Mask Range]の数字を上げるほど、マスク範囲が広
がり、I軸 (主に肌色付近 )において、[Yl&G Yl Level]調整
および [Yl&G G Level]調整の影響を受けにくくなります。
ただし、[Yl&G Yl Level]および [Yl&G G Level]の補正はや
や小さくなります。

4 色相 (Hue)の調整

R軸、G軸、B軸を中心に色相を調整します。
下図のように、数字を大きくするとベクトルスコープ上で各
軸を中心に反時計周りに位相がまわります。数字を小さくす
ると時計周りに位相がまわります。

B&Mg B Level 数値を上げる：
補正 Y上がる

数値を下げる：
補正 Y下がる

B&Mg Mg Level 数値を上げる：
補正 Y下がる

数値を下げる：
補正 Y上がる

Yl&G Mask Range

[Yl&G Yl Level]の調整および [Yl&G G Level]
の調整

R

Cy

B

G

YI

I Mg

R

Cy

B

G

YI

I Mg

R

Cy

B

G

YI

I Mg

R Rotation 数値を上げる：
R軸を中心に反時計回
りに色相がまわる。

G Rotation 数値を上げる：
G軸を中心に反時計回
りに色相がまわる。

B Rotation 数値を上げる：
B軸を中心に反時計回
りに色相がまわる。

R

Cy

B

G

YI

I Mg

R

Cy

B

G

YI

I Mg

R

Cy

B

G

YI

I Mg
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カメラの各機能について

映像の暗い部分と明るい部分のバランスに応じて暗部の処
理を変え、全体的なコントラストのバランスを調整します。

1 [Camera Process]メニューの [Black Toe]項目を撮影す
るビデオ信号の状況によって調整する

2 AStretchB(またはACompressB)の輝度点 (Point Level)の
設定
● 映像の暗い部分を伸張 (Stretch)または圧縮 (Compress)す
る、輝度点 (Point Level)を決めます。

● 輝度点 (Point Level)は、A5% _ 15%Bの範囲内で設定でき
ます。

3 AStretchB(または ACompressB)量の調整
● 暗部の映像を伸張 (Stretch)または圧縮 (Compress)する量
を [Stretch Level]または [Compress Level]で設定します。

● 数値が大きくなるほど伸張量や圧縮量が増えます。

�設定例
通常状態 ([Black Toe]が ANormalB)で映像レベル 10 ％の部
分 (下図 A点 )を持ち上げたい場合
A [Black Toe]項目を AStretchBに設定します。

B [Point Level]項目を A10%Bに設定します。

C どれくらい持ち上げるか、量を [Stretch Level]項目
(ALevel 1 _ Level 5B)で設定します。

映像レベル 10 ％の A点は B点まで伸張され、暗部の表現
力が豊かになります。(下図参照 )

暗部の再現性の設定 (ブラッ
クストレッチ・コンプレス
機能 )

OUTPUT

INPUT0
0

A

B

10%5% 15%

[Black Toe]が
AStretchB時

[Black Toe]が
ANormalB時

A10%B部分を持ち上げる

[Point Level]項目を A10%Bに
設定
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本機では、メニューの設定値をセットアップファイルとし
て本機や SDHCカードに保存しておくことができます。
保存したセットアップファイルを呼び出すことによって適
切なセットアップ状態をすばやく再現することができます。
セットアップファイルには、次の 2種類があります。

�シーンファイル：
ビデオフォーマットの設定から、機器設定、撮影条件など
にあわせた画作り設定まで、メニューの全設定データおよ
び [Favorites Menu]の登録内容を対象とするファイル。

�ピクチャーファイル：
撮影条件などにあわせて調整した画作り設定
([Camera Process]メニューの項目 )を対象とするファイ
ル。( A 82ページ )

セットアップファイルの保存や呼び出しは、
[Setup File Manage]メニューにて行います。
[Setup File Manage]メニューでは下記操作が行えます。
� セットアップファイルの保存 ( A 118ページ )

� セットアップファイルの呼び出し ( A 119ページ )

� 保存したファイルの初期化 ( A 119ページ )

�扱い可能なファイル数
本機 : [CAM1] ~ [CAM4] 
SDHCカード
スロット A : A[EXT1] ~ A[EXT8] 
スロット B : B[EXT1] ~ B[EXT8] 

�プリセットセットアップファイル
撮影状況に応じた呼び出し専用シーンファイル (下記３種
類 )および、ピクチャーファイル (下記 2種類 )装備してい
ます。
シーンファイル

[GY-HD 60p LIKE] : GY-HDシリーズの色調にあわせた設
定です。[Camera Resolution] が
A1280x720B、[Frame & Bit Rate]が
A60p (HQ)Bのモードとなります。

[GY-HD 50p LIKE] : GY-HDシリーズの色調にあわせた設
定です。[Camera Resolution] が
A1280x720B、[Frame & Bit Rate]が
A50p (HQ)Bのモードとなります。

[CINEMA 1080/24p] : 映画のような映像撮影に適した設定
です。[Camera Resolution] が
A1920x1080B、[Frame & Bit Rate]が
A24p (HQ)Bのモードとなります。

ピクチャーファイル
[GY-HD LIKE] : GY-HDシリーズの色調にあわせた設

定です。
[CINEMA] : 映画のような映像撮影に適した設定

です。
メモ :                                                                                  
● 上記の呼び出し専用セットアップファイルは、保存およ

                                                                                                    
びリセットできません。

�互換性について
シーンファイル
● GY-HM700シリーズで保存したシーンファイルは本機で
呼び出しできません。

● 本機で保存したシーンファイルは GY-HM700シリーズで
呼び出しできません。

ピクチャーファイル
● GY-HM700シリーズで保存したピクチャーファイルは本
機で呼び出しできます。GY-HM700シリーズに存在しな
い [Alternative Temp.]項目は初期値になります。

● 本機で保存したピクチャーファイルを GY-HM700シリー
ズで呼び出すことは保障いたしません。

セットアップファイルの設定
方法
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カメラの各機能について

セットアップファイルの保存
1 [Setup File Manage]メニューを表示させる
[Main Menu]画面で、[Setup File Manage]メニューを選択
しセットボタン (R)を押します。( A 95ページ )

2 [Store File]項目を選択しセットボタン (R)を押す

3 [Scene File]か [Picture File]を選択しセットボタン(R)を
押す
設定されているファイルが表示されます。

4 十字ボタン (JK)で新規保存 (または上書き保存 )するファ
イルを選択しセットボタン (R)を押す

メモ :                                                                                   
● 下記の場合、書き込みできません。(グレー表示、選択不可 )

● 挿入されている SDHCカードが未対応 (SDHC Class 6/
10以外、または未フォーマット )のとき。(ファイル
名が A---Bと表示される。)

● 書込み禁止スイッチがセットされている SDHCカード
が挿入されているとき (SDHCカードアイコンのとな

                                                                                                    
りに マークが表示。)

5 ファイルに名前をつける
ソフトウエアキーボードでサブネームを入力します。

� ソフトウエアキーボードの操作説明 ( A 71ページ )

メモ :                                                                                  
● ファイルに上書きする場合、ファイルのサブネームが入
力済みの状態で表示されます。

● [Cancel]を選択しセットボタン (R)を押すか、[CANCEL]

                                                                                                    
ボタンを押すと前画面に戻ります。

6 動作決定ボタンEの [Store]を選択しセットボタン (R)を
押す
確認画面が表示されます。

7 確認画面で [Store]を選択し、セットボタン (R)を押す
保存が開始され、画面に AStoring...Bと表示されます。

セットアップファイルの設定
方法 (つづき )

[Store File]メニュー画面

カーソル 名称 説明
A 文字入力枠 タイトル入力枠です。

[Scene File]、[Picture File]のサブ
ネームは 8文字まで入力できます。

B 文字カーソル ボタンカーソルDを移動して文字
を選択し、セットボタン (R)を押す
と文字カーソルがある位置に文字が
入力され、文字カーソルが右に移動
します。
文字カーソル移動ボタンFでカー
ソルの位置を移動できます。

C 文字ボタン 十字ボタン (JKH I)でボタンカー
ソルDを移動させ、入力する文字
を選択します。

D ボタンカーソル 選択されている文字・項目です。十
字ボタン (JKH I)で移動します。

E 動作決定ボタン [Store]を選択しセットボタン (R)を
押すとタイトルが決定されます。
[Cancel]を選択しセットボタン (R)
を押すと文字入力が破棄され、前の
画面に戻ります。

F 文字カーソル移動ボ
タン

文字カーソル B の位置を移動し
ます。

G [BS]バックスペース
ボタン

[BS]を選択し、セットボタン (R)を
押すと、文字カーソルBの左にあ
る文字が削除されます。

H [SP]スペースボタン [SP]を選択し、セットボタン (R)を
押すと、文字カーソルBにスペー
スが入力されます。

G

A

B

D

E

H

F
C
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メモ :                                                                                   
● ファイルを保存しない場合は [Cancel]を選択するか、

[CANCEL]ボタンを押すと前画面に戻ります。
● ファイルの保存に失敗した場合、AStore Error!B(赤枠 )と

                                                                                                    
数秒表示され、前画面に戻ります。

8 保存完了
ファイルの保存が完了したら、画面に ACompleteBと表示さ
れ、自動的にメニュー画面がとじます。

セットアップファイルの呼び出し
1 [Setup File Manage]メニューを表示させる
[Main Menu]画面で、[Setup File Manage]メニューを選択
しセットボタン (R)を押します。( A 95ページ )

2 [Load File]項目を選択しセットボタン (R)を押す

3 [Scene File]か [Picture File]を選択しセットボタン(R)を
押す
設定されているファイルが表示されます。

4 十字ボタン (JK)で呼び出すファイルを選択しセットボタ
ン (R)を押す

メモ :                                                                                   
● 書込み禁止スイッチがセットされている SDHCカードが
挿入されている場合、SDHCカードアイコンのとなりに
マークが表示されます。書込み禁止スイッチがセッ

トされている SDHCカードでも、ファイルの呼び出しは
できます。

● 一部の設定値に互換性がないセットアップファイル (GY-
HM700シリーズで保存したピクチャーファイルなど )は、
右端に が表示されます。本機で呼び出しできますが、
一部の設定値は互換性がありません。
( A 117ページ )

● まったく互換性のないセットアップファイルは表示され

                                                                                                    
ません ( A 117ページ )

5 確認画面で [Load]を選択し、セットボタン (R)を押す

呼び出しが開始され、画面に ALoading...Bと表示されます。

メモ :                                                                                  
● ファイルを呼び出さない場合は [Cancel]を選択するか、

[CANCEL]ボタンを押すと前画面に戻ります。
● ファイルの呼び出しが失敗した場合、ALoad Error!B(赤枠 )

                                                                                                    
と数秒表示され、前画面に戻ります。

6 取り込みの終了
ファイルの呼び出しが完了したら、画面に ACompleteBと表
示され、自動的にメニュー画面がとじます。

セットアップファイルの初期化
1 [Setup File Manage]メニューを表示させる
[Main Menu]画面で、[Setup File Manage]メニューを選択
しセットボタン (R)を押します。( A 95ページ )

2 [Reset File]項目を選択しセットボタン (R)を押す

3 [Scene File]か [Picture File]を選択し、セットボタン (R)
を押す
設定されているファイルが表示されます。

4 十字ボタン (JK)で削除するファイルを選択し、セットボ
タン (R)を押す

メモ :                                                                                  
● SDHCカード内に保存されたシーンファイルおよび、プ

                                                                                                    
リセットシーンファイルは選択・初期化できません。

5 確認画面で [Reset]を選択し、セットボタン (R)を押す
削除が開始され、画面に AResetting...Bと表示されます。

メモ :                                                                                  
● ファイルを初期化しない場合は [Cancel]を選択するか、

                                                                                                    
[CANCEL]ボタンを押すと前画面に戻ります。

6 初期化完了
ファイルの初期化が完了したら、画面に ACompleteBと表示
され、自動的にメニュー画面がとじます。

7

[Load File]メニュー画面

カーソル

5
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外部機器を接続する

記録・再生の映像や音声を外部モニターに表示させるには、
本機の出力信号を選択し、接続するモニターに応じたケー
ブルを使用して接続してください。

コンポジット出力 /コンポーネント出力で接
続する
本機端子部の BNC端子からは、コンポーネントまたはコン
ポジットのどちらかの信号を出力することができます。
[Y/VIDEO]出力端子 (コンポジット )か、[Y/VIDEO]、[PB]、
[PR]映像信号出力端子 (コンポーネント )で外部モニター
と接続します。
T [A/V Out]メニューの [Output Terminal]項目より出力信号
を選択します。( A 92ページ )

T 外部モニターにメニュー画面や、ステータス画面を表示
する場合は、[A/V Out]メニューの [Analog Out Char.]項
目を AOnBに設定してください。( A 92ページ )

�コンポジット出力時の設定
1 ダウンコンバートする
コンポジット出力時、HDの映像を SDの映像に Aダウンコ
ンバート Bする方式を選択します。
[A/V Out]メニューの [Down Convert]項目で設定します。
選択できる方式は、ASide CutB、ALetter BoxB(上下黒味 )、
ASqueezeB(フルサイズ・左右圧縮 )です。( A 92ページ )

メモ :                                                                                   
● [Record Format]メニューの[System Definition]項目がASD 

(DV)Bに設定されている場合は、選択できません。

                                                                                                    
( A 75ページ )

2 セットアップ信号を付加する
コンポジット出力時、出力される映像信号にセットアップ
信号を付加することができます。
T [A/V Out]メニューの [Set Up]項目より付加する・付加し
ないを選択します。( A 92ページ )

SDIで接続する
本機端子部の [HD/SD-SDI] 端子 (BNC)からは、HD-SDI信
号または SD-SDI信号のどちらかの信号を出力することが
できます。
● HD-SDI信号、SD-SDI信号のいずれの信号にもデジタル
映像信号と同時にエンベディッド (重畳 )音声信号とタ
イムコード信号が出力されます。

● [HD/SD-SDI]出力端子から出力されるユーザーズビット
は、有効画像信号判別フラグとして利用されるため、正
確な値が出力されません。

メモ :                                                                                  
● エンベディッド (重畳 )音声のサンプリング周波数は 48 

kHzです。さらに、内蔵タイムコードジェネレーターの

                                                                                                    
タイムコードと再生タイムコードが出力されます。

T [A/V Out]メニューの [HD/SD-SDI Out]項目より出力信号
を選択します。( A 92ページ )

T [Record Format]メニューの[System Definition]項目がASD 
(DV)Bに設定されている場合は、SD-SDI信号のみが出力
されます。( A 75ページ )

T 外部モニターにメニュー画面や、ステータス画面を表示
する場合は、[A/V Out]メニューの [SDI Out Char.]項目を
AOnBに設定してください。( A 92ページ )

外部モニターの接続

COMPONENT INVIDEO IN

[AUDIO OUTPUT]

AUDIO IN

[Y/VIDEO] [Y/VIDEO], [PB], [PR]

コンポーネント出力の場合コンポジット出力
の場合

SDI IN

[HD/SD-SDI]
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�SDI出力時の設定
1 ダウンコンバートする
SD-SDI出力時、HDの映像を SDの映像に Aダウンコン
バート Bする方式を選択します。
[A/V Out]メニューの [Down Convert]項目で設定します。
選択できる方式は、ASide CutB、ALetter BoxB(上下黒味 )、
ASqueezeB(フルサイズ・左右圧縮 )です。( A 92ページ )

メモ :                                                                                   
● [Record Format]メニューの[System Definition]項目がASD 

(DV)Bに設定されている場合は、選択できません。

                                                                                                    
( A 75ページ )

[PHONES]端子
[PHONES]端子から出力される音声は、[A/V Out]メニュー
の [Audio Monitor]項目 ( A 93ページ )と、本体の
[MONITOR SELECT]スイッチで選択します。
設定の組み合わせによる [PHONES]端子からの出力および
モニタースピーカーからの出力は以下のとおりです。

[MONITOR 
SELECT]切換
スイッチ設定

[Audio 
Monitor]の
設定

[PHONES]端子
スピーカー

L R

[CH-1] ^ CH1 CH1

[BOTH] [Mix] CH1+CH2 CH1+CH2

[Stereo] CH1 CH2

[CH-2] ^ CH2 CH2
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外部機器を接続する

IEEE1394端子に接続された外部機器で、本機の SDHC
カードに記録されるのと同じ画像を記録する“バックアッ
プ記録”が可能です。( A 122ページ )

ご注意 :                                                                                              
● 本機と外部機器を IEEE1394ケーブルで接続する場合、必
ず下記の手順を確認してください。正しく接続しないと、
本体の回路が故障する場合があります。
● 本体および接続機器の電源を切ってからIEEE1394ケー
ブル接続を行なってください。

● 静電気が発生した状態、または発生しやすい場所では、
接続しないようにしてください。

● 本機と外部機器は 1対 1で接続し、使用してください。
● [IEEE1394]端子から入力される映像フォーマットと本機
の映像フォーマットが違う場合、AVIDEO FORMAT 
INCORRECTBと表示されます。[Record Format]メ
ニューの [System Definition]、[Camera Resolution]、
[Frame & Bit Rate]項目を入力される映像フォーマットに
あわせて設定してください。( A 75ページ )

● [INT/EXT]IEEE1394 インターフェース端子切換スイッチ
を AEXTBに設定し、[Frame & Bit Rate]項目の設定で
AHQBモードを選択している場合、[IEEE1394]端子から

                                                                                                    
信号は出力されません。( A 75ページ )

バックアップ記録
本機をカメラモードにすると、本機で撮影している画像が、
IEEE1394端子からストリーム出力されます。
本機の記録操作によって、本機と外部機器とを連動して記
録することや、本機と外部機器を別々に記録することがで
きます。

1 本機とバックアップ機器を接続する
本機をマスター機として、バックアップ機と IEEE1394
ケーブルで接続します。

2 本機をカメラモードにする
3 記録するビデオフォーマットを設定する
[Record Format]メニューで設定します。映像方式は、
[System Definition]項目で選択します。( A 75ページ )

ご注意 :                                                                                             
● HDVフォーマットでバックアップする場合は、[Frame & 

Bit Rate]項目の設定で必ず SPモードを選択してくださ

                                                                                                    
い。

4 本機 (マスター機 )の設定

A [INT/EXT]IEEE1394インターフェース端子切換スイッチ
を AEXTBに設定します。

Bカメラモードにします。
C本機の記録操作によって、本機と外部機器をどのよう
に記録するかを [Others]メニューの [1394 Rec Trigger]
項目で設定します。( A 94ページ )

IEEE1394接続

[IEEE1394]端子

VIDEO FORMAT
INCORRECT

[HD (MPEG2)] : HDVフォーマットでバックアップします。
[SD (DV)] : DVフォーマットでバックアップします。

本機
(マスター機 )

バックアップ機

IEEE1394
ケーブル

信号の流れ

[IEEE1394]端子

[INT/EXT]IEEE1394
インターフェース端子

切換スイッチ
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5 外部機器を記録可能な状態にする
外部機器の設定方法や操作については、外部機器の [取扱
説明書 ]をご覧ください。
ご注意 :                                                                                              
● 本機と外部機器の IEEE1394設定をあわせてください。
● 正しく接続されているか、確認してから記録操作してく

                                                                                                    
ださい。

6 本機で記録操作を行う
手順 3の設定により、本機および外部機器にカメラの映像
が記録されます。
ご注意 :                                                                                              
● 記録開始点や終了点で本機とバックアップ機によって画
像、音声、タイムコードがズレます。

メモ :                                                                                   
● バックアップ記録を開始すると LCDモニターやビュー
ファインダーに ATRIGGER TO EXTBと約 3秒間表示さ

                                                                                                    
れます。

�外部機器に記録された映像を確認する
(メディアモードの IEEE1394入力モード )
メディアモード (SDカードモード )でサムネイル表示中、
[IEEE1394]端子に接続されている機器の電源が入っている
場合、[CAM/MEDIA]切換ボタンを押すと、接続されている
機器の再生画像などが LCDモニターやビューファインダー
に表示されます。(HD映像システム時のみ )
[IEEE1394]端子に接続されている機器の電源が入っていな
いなど、[IEEE1394]接続が認識されない場合、このモード
には切り換わりません。
SD映像システム時は、メディアモード (SDカードモード )
中に [IEEE1394]端子接続の有無を認識できません。事前
に、カメラモードで接続機器の電源を入れて [IEEE1394]端
子の接続を認識させてください。
本モードのステータス表示につきましては、[IEEE1394入
力モード時のステータス画面 ] (A107ページ )をご覧くだ
さい。

1 入力される映像フォーマットにあわせて [Record 
Format]メニューを設定する ( A 75ページ )

2 [CAM/MEDIA]ボタンを押して、IEEE1394入力モードに
する

3 外部機器を再生状態にする
外部機器に記録された映像が LCD モニターやビューファイ
ンダーに表示されます。

ご注意 :                                                                                             
● このモードは、外部機器からの [IEEE1394]端子への入力
映像を見るためのものであり、入力映像を本機で記録す

                                                                                                    
ることはできません。
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外部機器を接続する

コンピュータにクリップを取り込む
(USB接続モード )
SDHCカードに収録されているクリップをコンピュータで
管理・編集するために、本機とパソコンを USBで接続し、
パソコンにクリップを取り込むことができます。
このモードは、パソコンなどからその周辺機器のドライブ
として認識される USBマスストレージクラスのみであり、
接続パソコンから SDHCカード上のファイルの操作を行う
ことができます。

メモ :                                                                                   
● SDHCカードへの書き込みはできません。
● MP4ファイルフォーマットで記録されたファイルの操作
は、必ず添付の CD-ROMに収録されているパソコン用
アプリケーションソフトウェア (JVC ProHD Clip 
Manager)で行なってください。

● アプリケーションソフトインストールの方法は、付属の
CD-ROM に収録されている [SxS Memory Card Device 

                                                                                                    
Driver Software]の [User’s Guide]をご覧ください。

1 本機とパソコンを USBケーブルで接続する
USB接続を有効にするかどうかを確認するメッセージ
AChange to USB ModeBが表示されます。

2 十字ボタン (JK)で [Change]を選択し、セットボタン (R)

を押す
USBモードに切り換わります。

メモ :                                                                                  
● 記録中 (本体、IEEE1394上のデバイスを含む )の場合、記
録停止した段階で AChange to USB ModeBのメッセージ
が表示されます。

● 再生中であれば再生停止など、ファイルを自動的に閉じ

                                                                                                    
てから移行します。

�接続の解除
接続パソコン上で、接続解除の操作を行い、USBケーブル
を本体から抜きます。
USBモードが解除され、カメラモードに切り換わります。

メモ :                                                                                  
● 接続解除の方法は、お使いのパソコンによって異なりま

                                                                                                    
す。パソコンの [取扱説明書 ]をご覧ください。

コンピュータでクリップを
管理・編集する

パソコン
[USB]端子

2
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本機のスイッチ機能をリモートコントロールユニットを使
用して設定します。

T 接続可能なリモートコントロールユニット：RM-LP25U、
RM-LP55、RM-LP57

1 本機にリモートコントロールユニットを接続する
リモートコントロールユニットのリモートケーブルを本機
端子部 [REMOTE]端子に接続します。

ご注意 :                                                                                              
● リモートコントロールユニットを接続するときは、本機

                                                                                                    
の電源を切ってください。

2 本機の電源を ONにする

3 リモートコントロールユニットのオペレートスイッチを
ONにする

メモ :                                                                                   
● リモートコントロールユニットから操作可能な機能の詳
細については、[リモートコントロールユニットから操

                                                                                                    
作可能な機能一覧 ] (A126ページ )をご覧ください。

�リモートコントロールユニット使用時の注意
● 本機のスイッチとリモートコントロールユニットのス
イッチを同時に操作した場合、リモートコントロールユ
ニットでのスイッチ操作が優先されます。

● フォーカスとズーム操作はリモートコントロールユニッ
トでは行えません。

● シャッタースピードは、本機に表示される数値と多少ず
れる場合があります。

● 本機 [Frame & Bit Rate]項目のフレームレートが A24pBの
場合、リモートコントロールユニットからはシャッター
スピードを A1/60Bには設定できません。A1/60Bに設定
したとしても、実際には A1/48Bになります。
( A 75ページ )

● 本機がメディアモードのとき、リモートコントロールユ
ニットからオートホワイト操作を行なっても、AUTO 
WHITE機能は動作しません。

リモートコントロールユ
ニットの接続

RM-LP25U

[REMOTE]端子
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外部機器を接続する

リモートコントロールユニットから操作可能
な機能一覧
�RM-LP25U

�RM-LP55

リモートコントロールユ
ニットの接続 (つづき )

機能 ：操作可能
-：操作不可

SHUTTER NORMAL

1/100T1, 1/120T3

1/250

1/500

1/1000

1/2000

VARIABLET5

SPEED

GAIN -6dB -

-3dB -

0dB

3dB

6dB

9dB

12dB

15dB

18dB

ALC

LOLUX -

VARIABLE
-

LEVEL

DETAIL

LEVEL

GAMMA

LEVEL

BLACK STRETCHT3

NORMAL

COMPRESST3

WHITE BALANCE 
MODE

MANUAL

PRESET

FAW

AW A

AW B

WHITE PAINT

AUTO WHITE

AUTO BLACK -

BLACK PAINT

機能 ：操作可能
-：操作不可

IRIS CONTROL

Iris F Value 
Display

MASTER BLACK

TALLY(LED)

CALLT4

PREVIEW -

AUTO KNEE

KNEE POINT

BARS

TALLY(PGM)T4 背面入力
TALLY(PVW)T4 背面入力

機能 ：操作可能
-：操作不可

CAM MODE CAM, BARS

CONTOUR OFF, ON (LEVEL)

GAMMA OFF, ON (LEVEL)

WHT.BAL. MANUAL, PRESET, AUTO1, 
AUTO2, FAW

AUTO WHITE

WHITE PAINT

GAIN dB mode 0dB, +3dBT5, +6dB, 
+9dB, +12dB, 
+15dBT5, +18dB

ALC+EEI

ALC

PAINT R

B

SHUTTER NORMAL

STEP 1/100T1, 1/120T2,
1/250, 1/500, 1/1000,
1/2000, 1/4000T5,
1/10000T5

EEI

IRIS MANUAL, AUTO

AUTO IRIS LEVEL, MANUAL 
IRIS LEVEL

ZOOM WIDE, STOP, TELE -

FOCUS NEAR, STOP, FAR -

H.PHASE -
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�RM-LP57

T1 : 本機の [Frame & Bit Rate]が A60B、A30B、A24Bのい
ずれかの場合のみ。

T2 : 本機の [Frame & Bit Rate]が A50Bか A25Bの場合のみ。
T3 : [STRETCH]、[COMPRESS]が両方 AOffBの場合

ANORMALBとなります。
T4 : [Others...]メニューの [Tally System]項目を AStudioB

に設定した場合のみ。
T5 : この機能は、RM-LP25Uのソフトウェアのバージョン

によっては動作しない場合があります。詳細は、お近
くのご相談窓口へお問い合わせください。また、本機
がバリアブルフレームレックモードに設定されている
場合は制御できません。

機能 ：操作可能
-：操作不可

MODE BARS, CAM

H.PHASE -

SC COARSE 0�, 90�, 180�, 270� -

SC FINE -

CONTOUR OFF, ON

LEVEL

GAIN 0dB

+6dB

+9dB

+12dB

+18dB

ALC

ALC+EEI

WHITE BAL AUTO1

AUTO2

FAW

AUTO WHITE

PAINT R

B

SHUTTER OFF

1/100T1, 1/120T2

1/250

1/500

1/1000

1/2000

EEI

MASTER BLACK

IRIS MANUAL, AUTO

MANUAL LEVEL

AI LEVEL
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その他

アラーム状況に応じて、LCDモニター画面／ビューファインダー画面のアラーム表示、タリーランプおよびアラーム音は表の
ように表示または出力されます。

メモ :                                                                                                                                                                                           
● 本機はマイクロコンピューターを使用した機器です。外部からの雑音や妨害ノイズによって、正常に動作しないことがあり

                                                                                                                                                                                                                    
ます。このような場合は、電源を入れなおしてください。

エラー表示と対応

エラー表示
状況 処置

ステータス画面
メニュー画面
サムネイル画面

TURN POWER OFF 
TURN BACK ON 

LATER

^ システムエラーです。
T アラーム音が鳴り、タリーランプがゆっく
り点滅 (1秒間に 1回 )します。

一度電源を切り、再度電源を入れてください。
エラーが解除されない場合は、お近くのご相
談窓口へお問い合わせください。

INCORRECT MEDIA
[TTT]

Incorrect Media [TTT] サポート外の SDHC カード (Class6/10以外 )
です。
(TTT：A、B、A/B)

Class6/10対応の SDHCカードを挿入してく
ださい。( A 31ページ )

INVALID MEDIA
[TTT]

Invalid Media [TTT] ● 修復が困難なエラーを検出した場合。
● SDHCカードの読み込み・書き込み時のエ
ラーです。(SDHCカードの問題 )

(TTT：A、B、A/B)

別の SDHCカードに取り換えてください。

FORMATTING 
REQUIRED

[TTT]

Formatting Required 
[TTT]

本機でフォーマットされた SDHCカードでは
ありません。
(TTT：A、B、A/B)

本機でフォーマットしてください。
( A 33ページ )

RESTORE MEDIA
[TTT]

Restore Media [TTT] ● SDHCカードの修復が必要です。
● 記録が正常終了しませんでした。(瞬断 /
カード抜き )

(TTT：A、B、A/B)

本機で修復してください。
( A 34ページ )

NO MEDIA ^ SDHCカードを挿入していないのに [REC]ボ
タンを押した場合。

SDHCカードを挿入してください。
( A 31ページ )

^ No Media メディアモード時または、サムネイル画面で
SDHCカードが未挿入の場合。

SDHCカードを挿入してください。
( A 31ページ )

^ No Clips メディアモード時または、サムネイル画面で
挿入した SDHCカードに CLIPが入っていな
い場合。

再生可能なクリップの入っている SDHCカー
ドを入れてください。( A 31、 61ページ )

NO CLIP ^ クリップレビューしようとしたカードにレ
ビュー可能なクリップがない場合。

レビュー可能なクリップの入っている SDHC
カードを入れてください。
( A 31、 56ページ )

REC INHIBITED ^ 書き込み禁止スイッチがセットされた SDHC
カードで [REC]ボタンを押した場合。

SDHCカードの書き込み禁止スイッチを解除
するか、記録可能な SDHCカードを挿入して
ください。
( A 31ページ )

CLOSE SLOT 
COVER

^ ● 選択しているスロットのカバーをあけたま
ま、SDHCカードに記録を開始した場合。

● 記録中にカバーをあけた場合。

SDHCカードスロットのカバーをとじてくだ
さい。( A 32ページ )

LOST MEDIA INFO
[T]

Lost Media Info [T] ● 記録中のカードが抜かれた場合。
● フォーマット中のカードが抜かれた場合。
● 修復中のカードが抜かれた場合。
● OKマーク書き込み中のカードが抜かれた
場合。

● セットアップファイル書き込み中のカード
が抜かれた場合。

● クリップ削除中のカードが抜かれた場合。
(T：A、B)

本機で修復してください。
( A 34ページ )
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タリーランプについて
記録時に SDHCカードの残量が少なくなったり、バッテリーの残量が少なくなると点滅します。

アラーム音
バッテリーが少なくなると、モニタースピーカーや [PHONES]端子から、アラーム音が出力されます。
SDHCカードの容量がいっぱいになると、モニタースピーカーや [PHONES]端子から、アラーム音が出力されます。(カメラ
モード時のみ )
また、本機に異常が発生した場合も、アラーム音が出力されます。

メモ :                                                                                                                                                                                           
● アラーム音出力の有無や音量は [Others]メニュー画面の [Alarm Level]項目で設定できます。( A 93ページ )

                                                                                                                                                                                                                    
● 記録中はアラーム音を出力しません。

エラー表示
状況 処置

ステータス画面
メニュー画面
サムネイル画面

EXT-RECORDER
POWER ?

^ 外部機器の接続が認識されている状
態でカメラの電源を切り、再度電源
を入れ数秒後、外部機器が検出され
ない場合。(約 7秒表示 )

外部接続機器を使用する場合は、外部接続機
器側で電源を入れてください。

VIDEO FORMAT
INCORRECT

^ ● クリップレビューしようとした
ファイルのビデオフォーマット
が、カメラの [Frame & Bit Rate]
の設定と異なる場合。

● IEEE1394入力されているビデオ
フォーマットが、[Camera 
Resolution]および [Frame & Bit 
Rate]の設定と異なる場合。

[Camera Resolution]および [Frame & Bit 
Rate]を正しく設定してください。
( A 75ページ )

● IEEE1394入力されている信号に
対して本機の映像システム設定が
あっていない場合。

[Record Format]メニューの [System 
Definition]項目を IEEE1394信号にあわせて
設定してください。( A 75ページ )

MEDIA FULL ^ ● 記録容量がないのに、[REC]ボタ
ンを押した場合。

● 記録中に残量がなくなった場合。

別の SDHCカードに取り換えてください。

FAN MAINTENANCE 
REQUIRED

^ ● ファンの使用時間が9000時間を超
えた場合。

ファンの点検、交換を行なってください。詳
しくは、お近くのご相談窓口へお問い合わせ
ください。

メモ:                                                                                         
● ファンの使用時間は、[Others]メニュー

B[System Information]B[Fan Hour]項目で

                                                                   
確認できます。( A 95ページ )

点滅状況 バッテリー／ SDHCカード残量
ゆっくり点滅

(1秒間に 1回 )
● バッテリー残量が少ない場合
● SDHCカード残量が 3分未満の場合

早く点滅
(1秒間に 4回 )

● SDHCカード容量が一杯になった場合
● 本機に異常が発生した場合
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その他

こんなときは

症状 処置
電源が入らない。 ● ACアダプターが正しく接続されていますか？

● バッテリーは充電されていますか？
● 電源を切った後すぐに電源を入れなかったですか？電源の再立ち上げは 5秒
以上時間をあけてから行なってください。

記録ができない。 ● ハンドル部の記録ボタンロックスイッチが ONになっていませんか？
● SDHCカードの書込み禁止スイッチがセットされていませんか?セットされて
いる場合は、解除してください。( A 31ページ )

● カメラモードになっていますか？ (動作モード表示ランプ：青色または紫色
に点灯 )動作モード表示ランプが他の色で点灯している場合は、カメラ画を
出力しません。[CAM/MEDIA]切り換えボタンを押し、カメラモードに切り
換えてください。( A 8ページ )

LCDモニター画面やビューファインダー画
面にカメラ画が出力されない。

● カメラモードになっていますか？ (動作モード表示ランプ：青色または紫色
に点灯 )動作モード表示ランプが他の色で点灯している場合は、カメラ画を
出力しません。[CAM/MEDIA]切り換えボタンを押し、カメラモードに切り
換えてください。( A 8ページ )

LCDモニター画面やビューファインダー画
面の画像が暗い、ぼやけている。

● LCDモニター画面やビューファインダーの明るさを調整しなおしてください。
● [ND FILTER]スイッチが [1/16]になっていませんか？
● アイリスが閉じていませんか？
● シャッター速度が速すぎる設定になっていませんか？
● ビューファインダーケーブルの接続を確認してください。
● ピーキング量が少なくありませんか ?LCDモニター画面の輪郭は [LCD 

PEAKING +/-]ボタンで、ビューファインダー画面の輪郭は [VF PEAKING]
つまみで、それぞれ調整してください。( A 28ページ )

サムネイルでクリップを選択してセットボ
タン (R)を押しても、再生されない。

● 選択したクリップは、再生可能なクリップですか？ビデオフォーマット設定
が異なっていると再生できません。

HDV/DV信号を入力できない。 ● IEEE1394入力モードになっていますか？ (動作モード表示ランプ：オレンジ
色点灯 )

● [Record Format]メニューの [System Definition]項目が正しく設定されていま
すか？ ( A 75ページ )

再生時、音声がでない。 ● 再生しているクリップは、バリアブルフレームレックで記録したクリップで
はありませんか。( A 60ページ )

[AUDIO LEVEL CH-1/CH-2]調整つまみが効
かない。

● [AUDIO LEVEL CH-1/CH-2]スイッチが AAUTOBになっていませんか？
● [FULL AUTO]スイッチが AONBになっていませんか？

SDHCカードが初期化 (フォーマット )でき
ない。

● SDHCカードの書込み禁止スイッチがセットされていませんか?セットされて
いる場合は、解除してください。( A 31ページ )

充電したバッテリーを装着しても、バッテ
リーアラームが表示される。

● バッテリーが古くないですか？

タイムコードやユーザーズビットが表示さ
れない。

● IEEE1394入力モードでは表示されません。
● カメラモードや SDカードモードでも、STATUS表示の種類によっては表示さ
れない場合があります。

● [LCD/VF]メニュー[Status Display]の [TC/UB]項目が AOffBになっていません
か？表示する場合は、AOnBに設定してください。( A 91ページ )

日付・時刻が表示されない。 ● カメラモード (撮影中 )時は、ステータス2またはステータス3画面にのみ日付
と時刻が表示されます。( A 104、 105ページ )

[Y/VIDEO]、[PB]、[PR]映像信号出力端子
から出力されない。

● [A/V Out]メニューの [Output Terminal]項目が正しく設定されていますか？ ( 
A 92ページ )

ビューファインダーが正しく表示されない。 ● [LCD/VF]メニューの [LCD + VF]の項目が AOffBに設定されており、LCDモニ
ターを使用していませんか？ ( A 88ページ )

IEEE1394接続しても、本機や外部機器に画
像が映らないなど、外部機器との接続がう
まくいかない。

● 動作モードがあっていますか？ ( A 8ページ )
● [INT/EXT]IEEE1394インターフェース端子切換スイッチは正しく設定されて
いますか？

● [Record Format]メニューの [System Definition]項目が正しく設定されていま
すか？ ( A 75ページ )

● IEEE1394ケーブルを抜き差しする、電源を OFFにして接続し直すなどして、
接続を確認してください。
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保証書の記載内容ご確認と保存について
この商品には保証書を別途添付しております。
保証書はお買い上げ販売店でお渡ししますので所定事項の
記入および記載内容をご確認いただき、大切に保管してく
ださい。

保証期間について
保証期間は、お買い上げ日より 1 年間です。保証書の記載
内容により、お買い上げ販売店が修理いたします。なお、
修理保証以外の補償はいたしかねます。
故障その他による営業上の機会損失は補償致しません。
その他詳細は保証書をご覧ください。

保証期間経過後の修理について
保証期間経過後の修理については、お買い上げ販売店にご
相談ください。修理によって機能が維持できる場合はお客
様のご要望ににより有料にて修理いたします。

アフターサービスについてのお問い合わせ先
アフターサービスについてのご不明な点はお買い上げ販売
店、または別紙ご相談窓口案内をご覧のうえ、最寄のご相
談窓口にお問い合わせください。

修理を依頼されるときは
お買い上げ販売店、またはご相談窓口に次のことをお知ら
せください。

商品廃棄について
この商品を廃棄する場合は、法令や地域の条例に従って適
切に処理してください。

症状 処置
メディアモード (SDカードモード )時、
[CAM/MEDIA]ボタンを押しても、
IEEE1394入力モードにならない。

● [IEEE1394]端子に接続した機器の電源が入っていますか？
接続機器の電源が OFFの場合、IEEE1394入力モードに入りません。

● [Record Format]メニューの[System Definition]項目がASD (DV)Bに設定されて
いませんか？ ( A 75ページ )
SD映像システム時は、メディアモード (SDカードモード )で IEEE1394接
続を認識できません。カメラモードで IEEE1394接続機器の電源を ONにし
たあと、[CAM/MEDIA]ボタンでメディアモード (SDカードモード )から
IEEE1394入力モードにしてください。

保証とアフターサービス

品名 ：HDメモリーカードカメラレコーダー
品番 ：GY-HM750
お買い上げ日 ：
故障の状況 ：故障の状態をできるだけ具体的に
ご住所 ：
お名前 ：
電話番号 ：
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その他

一般

端子部

レンズ部

カメラ部

ストレージ部

映像 /音声

仕様

電源 : DC12 V (10.5 V～ 17 V)

消費電力 : 約 24 W
(記録時 [本体 +標準レンズ +LCDモニ
ター使用時 ])

質量 : 約 3.6 kg

許容動作温度 : 0 f ~ 40 f

許容動作湿度 : 30 %RH ~ 80 %RH

許容保存温度 : -20 f ~ 60 f

[Y/VIDEO] 、[PB]、[PR]アナログ映像出力端子

アナログコンポジット出力時
(480i or 576i：Downconverted, 4:3/16:9)

: 1.0 V(p-p), 75 K, BNC (不平衡 )

コンポーネント出力時 (720p/1080i)

: Y：1.0 V(p-p), 75 K
Pb, Pr：0.7 V(p-p), 75 K, BNCx3
(不平衡 )

[HD/SD-SDI]出力端子 (480i or 576i：Downconverted 720p /
1080i：音声重畳 )、BNC (不平衡 )

HD-SDI時 : SMPTE 292 M 準拠

SD-SDI時 : SMPTE 259 M 準拠

[AUDIO INPUT 1/2]端子
[MIC] : － 60 dBu, 3 kK, XLR (平衡 ), 

+48 V出力 (ファンタム電源供給 )

[LINE] : +4 dBu, 10 kK, XLR (平衡 )

[AUDIO OUTPUT]端子
: -8 ± 1 dBu (基準レベル入力時 ),

1 kK, RCAx2 (不平衡 )

[PHONES]端子 : φ3.5 mm ミニジャック (ステレオ ) 
x2

[REMOTE]端子 : 6-pin JVCリモートコントロールユ
ニット接続

[IEEE1394]端子 : 4-pin

[USB]端子 : Mini USB-B タイプ、USB2.0、miniB、
スレーブ機能 (マスストレージクラス )
のみ

レンズ : Canon F1.6, 14x, f=4.4-61.6 mm 
(35 mm conversion：32-448 mm)

フィルター径 : 82 mm

映像素子 : 1/3型 Progressive IT CCD

色分解プリズム : F1.4、3色分解プリズム方式

同期方式 : 内部同期 (内蔵 SSG)

レンズマウント : 1/3型バヨネット方式

光学フィルター : OFF, 1/4, 1/16

ゲイン : 0dB, 3dB, 6dB, 9dB, 12dB, 15dB, 18dB, 
ALC

電子シャッター : 1/6 _ 1/10000, EEI

バリアブルフレーム : 10/30-60/30fps, 10/25-50/25fps, 10/24-
60/24fps

LCDモニター : 4.3型 LCD、800 x 480(WVGA 41万画
素 )

ビューファインダー : 0.45" LCOS, 1.22 megapixels
(852 x 480 x 3)

対応メディア : SDHC(CLASS6/10)

スロット数 : 2スロット

記録時間 : 約 25分 (8 GB SDHCカード、 
35 MbpsVBRモード )

映像記録ファイル形式 : QuickTime File Format 
(For Final Cut Pro)
MP4 File Format (HDのみ )
AVI File Format (SDのみ )

:映像信号

HD(HQ モード ) : MPEG-2 Long GOP
VBR, 35 Mbps (Max)MPEG-2 MP@HL

HD(SP モード ) : MPEG-2 Long GOP
CBR, 25 Mbps (1440x1080i)/19 Mbps 
(1280x720p)MPEG-2 MP@H14

SD : DV
CBR, 25 Mbps (720x480i)

:音声信号 : LPCM 2ch, 48 kHz/16 Bit

映像フォーマット

:NTSC 設定

HD(HQ モード ) : 1920x1080/59.94i, 29.97p, 23.98p, 
1440x1080/59.94i (MOV only), 
1280x720/59.94p, 29.97p, 23.98p

HD(SP モード ) : 1440x1080/59.94i, 1280x720/59.94p, 
29.97p, 23.98p

SD : 720x480/59.94i 

:PAL 設定

HD(HQ モード ) : 1920x1080/50i, 25p, 1440x1080/50i 
(MOV only), 1280x720/50p, 25p

HD(SP モード ) : 1440x1080/50i, 1280x720/50p, 25p
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添付物

外形寸法図 (単位：mm)

安全上のご注意 ........................................................................... 1

ご相談窓口案内（ビクターサービス窓口案内）........................... 1

ビューファインダー .................................................................... 1
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携帯電話･PHS･一部のIP電話･FAXなどからのご利用は

〒221-8528　横浜市神奈川区守屋町3-12
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G
Y

-H
M

750
H

D
メ
モ
リ
ー
カ
ー
ド
カ
メ
ラ
レ
コ
ー
ダ
ー


	はじめに
	正しくお使いいただくため のご注意
	動作モードについて
	各部の名称
	側面操作パネル
	ビューファインダー
	LCDモニター部
	側面端子部
	SDスロット部
	背面部
	ズームレンズ部

	基本システム図
	LCDモニター/ビューファ インダーの表示
	ステータス画面
	LCDモニターのステータス拡大表示
	オートホワイト時の表示(カメラモード時のみ)
	メニュー設定画面
	アラーム表示
	ゼブラパターンの表示


	準備
	付属品の取り付け
	ズームレンズを取り付ける
	マイクロホン(付属)を取り付ける
	ビューファインダー(付属)を取り付ける

	電源について
	AC電源を使う(DC IN電源)
	バッテリーパックを使う
	電源を入れる/切る
	時計を合わせる(初期設定)
	モニタースピーカーの調整
	バックフォーカスの調整
	LCDモニターとビューファ インダーの調整
	タリーランプについて
	SDHCカードについて
	使用するSDHCカードについて
	SDHCカードをフォーマット(初期化)する
	SDHCカードを修復する
	SDHCカードに記録されるクリップについて


	撮影
	基本的な撮影手順
	撮影
	フォーカスアシスト機能について

	記録映像の解像度、ファイル フォーマットおよびビデオ フォーマットを選択する
	SD記録映像のアスペクト比を選択する

	アイリスを調節する
	ゲインを設定する
	電子シャッターを設定する
	ホワイトバランスの調整
	ホワイトシェーディングの 調整
	NDフィルターの設定
	音声入力設定および記録レ ベルの調整
	音声入力の設定
	音声記録レベルの調整
	記録時の音声モニターについて

	タイムコードとユーザーズ ビットについて
	タイムコードとユーザーズビットの表示
	タイムコードの動作モード

	タイムコードジェネレー ターの設定
	ユーザーズビットのプリセット
	メニューをひらかずにタイムコードを設定す る
	メニューをひらかずにユーザーズビットを設 定する
	SDHCカードに記録されているタイムコー ドに続けてタイムコードを記録する

	ゼブラパターンの設定
	スポットメーターの設定
	重要なシーンを保護 (OKマーク機能)
	記録した映像をすぐに見る (クリップレビュー)
	ユーザーボタンの機能割付
	デュアルレック
	特殊記録について
	プリレックについて
	クリップコンティニュアスレック
	バリアブルフレームレック


	再生
	記録したクリップの再生
	サムネイル画面
	再生する

	サムネイルメニュー
	クリップの削除
	OKマークの付加と削除

	メニュー表示と詳細設定
	メニュー画面での基本操作
	メニュー画面の表示と説明
	ソフトウェアキーボードでの文字入力

	メニュー画面の階層一覧
	Main Menu画面
	Record Setメニュー
	Record Formatメニュー
	Rec Modeメニュー
	Clip Setメニュー
	Audio Setメニュー

	Camera Functionメニュー
	Switch Set項目
	FULL AUTO項目

	Camera Processメニュー
	Detail/Adjust...項目
	White Balance項目
	Shading Mode/Adjust項目
	Color Matrix/Adjust項目

	TC/UBメニュー
	LCD/VFメニュー
	Shooting Assist項目
	Marker Setting項目
	Status Display項目

	A/V Outメニュー
	Othersメニュー
	Mediaメニュー
	Setup File Manageメニュー
	よく使うメニュー項目を登 録・編集する (Favorites Menu)
	メニュー項目をFavorites Menuに登録する
	Favorites Menuの編集


	ステータス画面
	カメラモード時のステータ ス画面
	SDカードモード時のステー タス画面
	IEEE1394入力モード時のス テータス画面
	LCDモニターのステータス 拡大表示

	カメラの各機能について
	マーカー表示およびセーフ ティーゾーン表示(カメラ モード時のみ)
	肌色をなめらかに見せる(ス キンディテール機能)
	カラーバーを出力する
	カラーマトリックスの調整
	暗部の再現性の設定(ブラッ クストレッチ・コンプレス 機能)
	セットアップファイルの設定 方法
	セットアップファイルの保存
	セットアップファイルの呼び出し
	セットアップファイルの初期化


	外部機器を接続する
	外部モニターの接続
	IEEE1394接続
	バックアップ記録

	コンピュータでクリップを 管理・編集する
	リモートコントロールユ ニットの接続
	リモートコントロールユニットから操作可能 な機能一覧


	その他
	エラー表示と対応
	タリーランプについて
	アラーム音

	こんなときは
	保証とアフターサービス
	仕様


